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敵を蹴敝今せ！突擊. 
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時は未来、地は荒野 


必勝パターン気合弾を使いこなせ！ 

ドラゴンセイパ， 

新•超 マニア 向け講座絶対役立つ2 3パターン 


ガンフロンテイア 
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kv プをめざせ！爆烈大攻略 

これを読んで八イスコアに挑戦だ！ 

U-S ■ネイビー 

初心者上達完走優勝だあ攻略 

GP ライ ダー 

勝利のためには手段を選ぶな！ 

PIT - FIGHTER 

熱いぜ！燃えるぜ！八トルバスケットゲーム 

ノ K ンクショット 

単純明快モーレツパズル 

ジョイジョイキッド 

点稼ぎも熱いそ！ 

NEMO 

青竜丸よ剣を取れ！ 

剡聚 


* 書 


ワッフル大佐の大活躍 

スパイナ Jb ブレーカー 

ガンガンぶつけて全員逮捕だ 

AB COP 

私のパンチを受けてみよ! 

ソニックブラストマン 

メガドラ版のグレードアップだ 

サンダーフオース AC 

ニューゲーム八ンターズ 

スーパーパン 
スーパーバーガー タイム 
ダブルドラゴン3 

NEO . GEO バラダイス 

VU こ ( i 機 ffi 紹介だ！ 

大公開モンスターたちの 私生活代 9 

麻雀クエスト 
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発進!！スコルピウス 
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キャッチ•ザ•八~卜 



怒り I こ燃えた、 



許せない！俺のカラダが怒りに震えた。ライオンや象、 
ゴリラたち一大切な俺の友人たちの命を奮う悪党ども。 
俺は必ず、この鉄拳で貴様らを地獄の底に突き落とす! 
正義の怒りに激しく燃えるキミに与えられるのは、パン 
チ、キック、投げ。そして、8つの武器。その全てを駆使 
じ C 動物たちの平和な世界を取り戻すため立ち上がれ。 


全7ラウンド0街、列車、船、ジャングルなど目まぐるしく変わる闘いの舞 
台。次々と現れる悪党ども。そして最後は敵のボスとの一騎打ち！武器 
を駆使して勝利せよ。#2人同時プレイ、途中参加も可能#片側 2 P ダ 
ブルコンパネ使用#8方向レバー2ボタン#ボタンを連打するだけで敵 
の状態をコンピュータが判断。自動的にプレイヤーの攻撃種類を選択 
• A ボタンは、攻撃(パンチ、キック、とどめ)と、武器の持ち上げ&投げ 
(樽、岩等） B ボタンは、ジャンプ籲八七ボタン同時使用で、大ワザ(回転 
キック等)の仕掛け、レバー下プラス A ボタンで武器の取り替えが可能0 
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熱砂の中、青い鋼鉄に夕腸が映える _° 

いぶし銀のウェスタンメカニック•シューテイング! 




しぶさ究極 

タイト丨が放つた強烈な隠 
し弾、それがこの「ガンフロ 
ンティア」だ。熱い弾よけと 
男くさいグラフィック。西部 
劇の息づまるガンフアイトが、 
八—ドなメカニックとともに 
モニタ—によみがえるぞ M : 

今回は全6面の5ちの前半 
4面を紹介。発売も近いので 
画面写真を見て、やる気を燃 
えたたせておくよ I つに—. 


上空から襲いかかる中型戦艦。左右のエンジンが弱点。 



敵滑走路。奇怪な飛行機が離着陸する。 


滝を割り、鋼鉄の怪物があらわれた。 
水鳥が一斉に飛び立つ。 


男達は再び銃を取る 

それは常に、記憶の中で生 え闇だけが荒野に満ちていく。 
きていた。 そして運命の日。われ関せ 
人が星の世界に足を踏み入 ずと照りつける太陽の下を、 

れてから、どれだけの時が過 2機の戦闘機が飛び立つた。 
ぎたろ-つか。亜空間飛行技術 1000年も前の男たちと同 
は他惑星への航行を可能にし、じ、熱い魂だけをその銃に込 
宇宙に散らばるいくつもの星 めて；〇 
に移り住んだ人々は、そこで 
それぞれの歴史を彼らのもの 
としていつた。 

辺境の惑星グロリア。そこ 
は金鉱脈の宝庫であつた。時 
ならぬゴ—ルドラッシュに宇 
宙は沸さ、多くの移民船団が 
この未_拓惑星へと旅立つた。 

想像を超えた困難と貧困。 

そして希望。苦痛の中から黄 
金が生まれ、無法の中から法 
が生まれた。開拓者たちの不 
屈のバイタリテイ—は、確実 
に大地へと広がつていつた。 

そのグロリアを、ワイルド 
リザードと呼ばれる異星人の 
戦艦が襲撃した。町は炎に(7) 

まれ、生き残った人々は奴隸 
として捕らえられた。夢は潰 



1面ボス、ビッグマグナム。巨砲は6発撃つごとに薬莢 
をばらまき、自動装塡する。その破壊力はまさに脅威だ。 


2面ボス、スカイガ—パメント。両サイドの 
リポルパ—と中央2門の速射砲で攻撃する。 



、地は亡 f 





















竜巻の中で 4 面ボス • フライングパイソンと戦 
う自機デスペラード。ちなみにパイロットの名 
はジェイ.リパティとフリーダム•ケネディだ 
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巨大戦艦アイアンホエール。ちっぽけな飛 
行機で立ち向かう自分が愚かに思えてくる。 
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海岸沿いに飛行。揚陸艇か 
ら敵が次々と上陸していく。 
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ゲ—厶はスタンタ—ドな2 
P 同時プレイの縦スクロ—ル 
シュ—テイングゲ—ム。8方 
向レバ—とシヨツト、ボンパ 
—の 0 J ボタンで操作します。 


空中の敵を倒すとシル八— 
コインが現れ、5枚取るとシ 
ヨッ トが ー レベル上が〇ます。 

そして地上物を倒すと現れ 
る金塊を取っていけば、緊急 
回避用のボンパ—がストック 
されます。取った金塊の数に 
よつてボン A I の威力が増し、 
最大級になると画面上部に赤 
いボンパ—として表示されて 
い$ます。ボンバ I が爆発す 
るまえにレバーである操作を 
すると、じゆ I つたん爆撃がで 
さたり…なんて話も。 

さて、時おり出てくる MA 
xn イン。回転しているコイ 
ンが表を向いた瞬間にとれば、 
シヨットが MAX になります。 
表か、裏か…勝負！ 


銀貨と銃と金塊と 



無法の地の稲妻となれ 


見てのとおり、西部開拓時 
代の武器や世界がこのゲ—ム 
のメインモチーフとなつてい 
ます。グリ—スの香りのする 
メカニックや荒野の風にさら 
された木造家屋のグラフイッ 
クの細かさは、もラ実際に見 
ていただ <- しかない。各面ボ 
スの演出も、最高にしぶい！ 
ぜひぜひ、自分の力で対決し 
てほしいですね。 

ゲ—厶システム自体は非常 
にシンプルなので、プレイす 
ればすぐ理解できるでしよ一つ。 


操作性、当たり判定ともに優良 
なので心おきなく熱くなれま 
す。弾の雨の中をよけながら 
ガシガシ-つちごむゲ—ムが好 
きな人、こつたビジュアルの 
好$な人には絶対おすすすめ 1• 
友達がプレイするのを見てる 
だけでも楽しめますよ。 

ともかくこのゲ—厶、雰囲 
気の濃さはただごとじやない。 
身 も 心 も ガンマンにな〇キ J つ 
て、「ゲ—ムならでは」のこの 
世界にひた〇きつてください。 

〈栗原桃郎〉 


突然視界が開けた。…眼下をうめつくす、敵機の群れ . 。だが' 引 

き返すことはできない。俺はしばし目をふせると' 操縦桿を深く倒した。 



ずらりと並んだ砲台。火炎放射器の炎が迫る。 
































※インストラクシヨンカードではアイテムの 
ワッフルでライフが7ポイント回復となつて 
ぉりますが、3ポイント回復の間違いです。 









☆ドラムマガジン 

☆ク'レネード弾 

☆アイテム弾 

_ 

分 
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弾の発射速度が上がる。 

ノ '(ズーカ弾のストツクが増える。 

取ると照準の範囲が広がる。 


☆アンプル 

☆ K レー シヨン 

☆ワッフル 
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これを取ると、傷の痛みがスウ 
ッとひいて恐怖心も忘れ 、 JW 
な気分になる。で、10秒間だけ 
無敵になるのだ。 

ライフが24回復する。力口 1 」一 
メイトかちしれん。 

ライフガ3ポイント回復する。 
文字通りワッフル大佐の大好物 
である（9)。 
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突如、大戦中のドイツが出 
現した。しかし彼らは人間で 
はない。殺らなければ、やら 
れるだけだ。気をひきしめろ。 


ごつついの-5! 
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砂袋はこわせる。 




地軸変動で現れた過去の世-〇 

界の人間や動物に、次々と寄 そしてヒルドロイドとの戦 
生しはじめた人造生命体、— いが始まつた。 




3□視点の横スクロ—ルシ 
ュ I テイング。 


全7ステ—ジで、ある程度 
進むとボスが登場し' 倒すと 
面クリアとなる。 

自機はライフ制で、画面下 
のゲージが□になるとゲ—厶 
才—八—。 


How To PLAY 

君の名はワッフル大佐 


日方向+ 3ボタン。レバ— 
でプレイヤー(左右2方向に 
移動)と照準(上下左右に移 
動)を操作する。シヨツトボ 
タンを押している間は照準だ 
け動かすことがでキ J る。 


A ボタンはシヨツト。 

巳ボタンは回転。すばやく 
移動したり、緊急回避したい 
時に使います。 

C ボタンはバズ—力砲。い 
わゆるボンパ—つてやつで、 
敵に大ダメージを与える。弾 
数に限りがあるが、アイテム 
を取ることにより補充できる。 


アイテム紹介 


4 - 4 - 4 - 


アイテムは特定の物体(石 
•死体など)や敵を撃つと出 
現する。 



















































トワイライト邪教坊主(仮名)は強いぞ。 



しまつだ…俺は妻子持ちだつだんだ 


f 持ちだったんだ〜。 


アシュラかカー 1 j — か？神に勝てるのか…〒 







我にあり、殺つてしまえ。 



S 


とうとう恐れていたことが 
起こつてしまつた。神の国、 
ギリシアが出現したのだ。俺 
は偉大なるギリシアの神々に 


しかし、ここまでやつたら 
あとはいくらやつても同じこ 
と。ヒルドロイドをやつつけ 
ろ。殺つてしまえ。 


特別公開！ 

ス I パ I ダンディ 
「ワッフル大佐」 

大讀 


^ 4 J 

このスパイナルブレ—力— 
ズ、ひそかに女性ゲ—マ—に 
人気がある(ほんまかいな)。 
ナゼか?それは主人公であ 



決まつだ。フッ俺について来な、女ども。 




S 


次は中国(元の時代あたり) 
が出現した。ど5やら過去の 
血にまみれた時代が次々と復 
活しているよ|つだ。 


なんてことだ！我々の大い 
なる祖先を殺さねばならぬと 
は—いや待て待て、彼ら 

は人間じやないのだ。正義は 
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ガムガン 3; つけ T 全員逮捕だ 



Air B 


IKE 


©セガ 


Cop 





ラウン 


「銀行強盗発生！逃走 
中0犯人7/しーブ它逮 
捕せよ！」 



シンプルな操作、豪快なゲーム内容、誰にでも楽しめるバイクゲームの登場だ 


オン•オフを繰り返し、夕— 
ボを使っているぼラが時間の 
節約になります(ただ、手首 
がもてば、の話ですが…)。 

〇たくさんザコが出てきたら 
1人ずつ狙一つのではなく、八 
ンドルを振って攻撃範囲を広 
げてみましよ - つ。 

3 □処理などは「さすがは 
セガ！/とても手慣れた感じ 
がします。そして操作性も手 
伝って難度もかなり控え目で 
すし、ゲー厶システムもかな 
りのクオリティを持っていま 
す。 

マニアックに、シミユレ— 
シヨン性の高いゲ—厶もいい 
でしよう。しかし反対に AB . 
cop のよ 5 な方向性を持つ 
ゲ—ム も、 これからどんどん 
必要とされていくのではない 
でしよ-つか。 

とにかく見かけたらプレイ 
してみてください。あなたの 
期待は絶対に裏切りませんよ。 



ラ—しつ血がたぎるせ一 


初めのラウンドだけあつて、 
障害物は少ないし、ザコもす 
ぐにやつつけられるし…と、 
難度はおさえめです。 

気をつける点は、やは〇慣 
れ、でしよ5。ボスの攻撃は 
しつかり見ていれば分かりま 
すが、前方にフアイヤ I 、左 
右にメイスで攻撃してきます。 



おおつ/ザ n がシフィ/ 
(ボスは…?) 



/っら/っら/…ぁぉるゃッ…〇 


どんどん当だるとパ—ツが 
はがれていきます。 


おいて <ださい。 

すぐに役立つ 
アドバイス 

〇ボスに対してはジャンプし 
て、直接ボディに突つ込んだ 
ほ*つが、大きなダメ—ジを与 
えることができます。 


〇急、とつくぼどの力—ブは 
ないので、いつでもアクセル 



説明。かな 1 9見やすいレ V アウ 
卜だよね。 



セツテインヴ、整備を終え…。 



エアバイク Go ! 


セガから新しいタイプのパ 
イクゲ—厶が登場です。だん 
だん凝りつつあつたこのタイ 
プのジヤンルに、あえて最小 
限の操作性と最大限の爽快感 
をもたらした八巳〇〇口。 
今まで「パイク物は操作が難 
しくつて…」と敬遠してた人 
でち 大丈夫ですよ。 

さてゲ—厶内容は、制限時 
間内にバイクにまたがつたザ 
コとボスに体当たりをしてク 


ラッシュさせ、全員を逮捕す 
ることが目的です。なお時間 

はボスとエンカウントした際 

に、その時点での残り時間に 

加算されます。 

操作に関してはイラストを 

参照してほしいのですが、 

① 夕—ポは無制限に使用可 

② ジャンプはアイテムを取 
るか、ラウンドクリアに 
より使用回数が増える 

とい I つ2点も I 緒に覚えて 










































ラウン K 3 






「指名手配め麻薬密売ゥ 
ルーブ它発見！逮捕 
せよ！」 





ラウンド3は、 I 風変わつ 
た日本調のラウンドです。で 
も RV が走つてたりもします 
…いつたいここはド n ? 

ザコが忍者とい I つのもイカ 
しますが、ボスが二刀流のヨ 
ロイ武士といラのもなかなか。 

しかしあなどつちやいけま 
せんよ。ザコの耐久力も上が 
つてますしね。 



よ—つし、このままこのまま…。 がい—ん、と♦ふつかる。 


お一、鳥居だ。 と、 U ラま V 。こんなでつかい小判あるか—い。 






























最大 4 入で遊べるパ 7 JU 
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WELLTRIS TM 
TM AND (C) 1989 DOKA, 

WELLTRIS LICENSED TO BULLET-PROOF SOFTWARE. 
(01990 BULLET PROOF SOFTWARE^ 

ALU RIGHTl RESERVED. 

^ SUBLICENSEE 伞 VIDEO SYSTEM CO., LTD. t 

ORIGINAL CONCEPT AND DESIGN 
み BY ALEXEY PAJITNOV 
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'譜 ビデオシステム株式会社 

本 社〒606京都市左京区下鴨松ノ本町35—1 TEL 075-723-0358 代/ FAX 076-723-0368 
東京営業所〒108東京都港区芝 5-11-2 橋本ビル 2 F TEL 03-3452-5677 / FAX 03-3452-5520 
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表紙イラスト：協力 ㈱ NAMCO 









































これを読んで八イスコアに挑戦だ 


US •ネイヒ 






◎カプコン 











まちがいなし。 U . S •ネイビー攻略第3弾。読まないヤツに勝利はない! 


を読めば、スコアはドドーンとのびるし、まだクリアできてない人も楽勝 


■ーテイングの名の通り大迫力で君に杉賺する U . S . ネイビー。これ 


で実現した。やり方は簡単。記事を読んでもらえば、すぐにわかる。超リ 


いくら買い物をしてもお金が減らない。この夢のようなお話がゲームの中 


2月号ではプレイヤ 1^ <気 
第1位となつた u . oj ^ イビ— 
の攻略、前号(35ベ—ジ〜) 
に引き続いていつてみよう。 

この時期、そろそろ買い物 
をせずともクリアできる、と 
い I つ人も増えているのではな 
いだろ-つか。 

そうい5人たちにはスコア 
を伸ばしていただキ J 、 まだク 
リアしてない人には、簡単に 
クリアしてもらえるよ I つなア 
ドバイスをしていこう。 



みなさんは、君こそゲ—メ 
ストにのつている280万点 
といラスコアを見て、不思議 
に思いませんか?買い物しな 
いで普通にクリアしても、2 
40 万点ぐらいしかいかない 
だろ5。 



武器を盗め=: 

しかし、いただ吉技を使え 
ばでキ J る。別に「いただき」 
といっても基板かっばらえと 
言っているんじやないよ。 

簡単にいえばタダで買い物 
をしよ5とい|つこと0 

成功する n ツ 

さつそくいただき技のやり 
方を説明したいのだけど、そ 
の前に連射装置があつたほ I つ 
が圧倒的に有利とい - つことを 


覚えておこ一つ。連射が特別速 
い人はそれだけでもちろん夕 
ダ買いでキ」るが、連射装置が 
あればさらに万全。99%成功 
する。 

具体的に説明すると、 SH 
QT と武器発射ボタン両方に 
同じ連射装置をつける。そし 
てお目めのかわいい司令官が 
くつちやべつてる間に両ボタ 



ここら a で決まる。 


ンを押せば、メッセ—ジがと 
ばされ、いきなり買い物が終 
わつている。そのとキ J 、 お金 
が減つていなければ成功。減 
つていれば残念ながら失敗。 
連射装置がついていない店(こ 
れが普通なんだけどね)では、 
ボタンを死ぬ気で連射してほ 
しい。気合で8面まで攻略で 
成功した人もいる。 

それから、レバ—を右に連 
射すると高いほ I つの武器が買 
えるが、確実とはいえない。 

さあ、後は発艦するのみ。 



自機だが、やはりホ—ネツ 
卜がベスト。 



万能機ですな。 


選択のあと、買い物をいキ J 
なり失敗しても、シヨツクを 
5けないよラに。 

さて、1面は難度は高<な 
い。中型機は早く倒せば8機 


ns" 

ここまでめり込む。 

はでる。その前の赤編隊を上 
で倒して、すぐはりつこ I つ。 
エネルギ—タンクは、取つて 
MAX をこえれば点が入るの 
で、くらわないよ|つに。 



ブラック•ジャツク 


この前の赤編隊を反転さ 
せてから倒し、青カプセル 
を泳がせておく。下の羽' 
上の羽' 尾翼をもいで、本 
体のエンジンの辺りで撃ち 
こもぅ。倒す直前に青カプ 
セルを とつてクリア。 

撃墜数94、ラィフポ|ナ 

























ス 1 万で合格。 



この面は、序盤は上下2段 

にわかれている。全滅をとる 

には、3回目の2段の所で上 

のヘリ4機とランチヤ—を2 

台撃つたら、すぐ画面の下に 

でてアイテムをとり' また急 

いで上に戻る。タンクロ —リ 
Iを2つ撃つたら前に出て、 
切れ目で下の戦車を撃ち、さ 
らに上のヘリを撃つ。中型へ 
リは下、中央、上の順で9機 
だせる。このとき口—夕—を 
撃つと下に落ちるので、胴体 
をねらおう。 

モビちやんも忘れずに。 


2 rio7It ス 


ムラチヨフ 

強いボスだが、砲塔の少 

し上に自機を位置し' ミサ 

ィルに合わせて左右の操作 

だけでよけよう。途中まで 

青カプセルが浮いてるはず。 

保険にしておく。 

この面も、全滅、1万ボ 


I ナス。 



この面は、上から急降下し 

てくる戦闘機に注意しよう。 

縦に座標をずらさなければ落 

とせるはずだ。 

最初のライフが出たあと、 

上段からくるザ n を撃ち、す 

ぐ前にいく。そしてウサギを 
もぐりこんで取つたら、後ろ 
で反転する飛行機を撃ち、す 
ぐ中に撃ちこむ。 

上陸船の2隻目の後、赤編 
隊を最前部で倒す。前からザ 
コ、 下から船、ザコ X2 の後、 
後ろから船、前から船父2が 
くる。船を撃ちながら、さら 
に来るザコを擊つて青カプセ 
ルをとり、後からくるザコを 
最上段でかわし、もぐりこん 
で撃て— 


3画ボス 


キ—ロス 

艦首が見えたら、甲板と 

同じくらいに自機を合わせ 
る。機銃、主砲を破壊した 



これ<らいは平気。 


ら垂直ミサィル砲台を撃つ。 
全部を撃つのだ。煙突が見 
えてもそこを撃たず、前に 
もぐりこんで、 対空 ミ サイ 
ル砲台とレーダ—を壊して、 
逆ス クロ— ルのとき煙突に 
ダメージを与える。 



///サイルに注意。 


ス クロ— ルが元に戻った 
ら、また前に入り' 赤い砲 
台まで壊し、火の玉があが 
るので' 主砲の真上で3ゥ 
エイを かわしてくれい。 

煙突の弾が消えたら砲身 
に重なりながらもぐつて、 
砲塔を破壊する。このとき 
ライフも取る。自機が反転 
したら、3つのミサイル砲 
台を擊って終わり。 

艦載ヘリは、〇点だから 

相手にせず、急がないと画 

面が暗くなるまでに、ザコ 

ヘリが来てしまい、全滅が 
とれなくなるぞ。 

1発もくらわなければラ 


j イフボIナスも取れる。 



前半はつつこんでくるザコ 
を逃がさないよ -3 に。中型へ 
リを倒したら、中段に位置し、 
ライフパックを前で出す。そ 
して下ヘスクロ—ルしたら、 
最初の突起を越えてから取る。 

ここでは、タンク、後ろの 
穴からくる垂直離着陸機が〇 
点なので撃墜数に左右しない。 



真ん中、後ろは無視。 


無理して撃たないよ一つに。こ 
の面は一発もくらえないので、 
あぶない時は武器も使おう。 

工場内では最初の中型戦車 
が強敵。1回攻撃をやりすご 
してから擊ちにいくよ一つにし 
よ5。武器を使ってもいい。 
ライフがでても、あわてずに 
ザコを落としてから取る。最 
後のボスは逃げやすいのでご 

注意。 



トビシ U 


3面より簡単。上の砲台 



ザ n、 火の玉に注意。 
を壊す。ザコは〇点。 


煙突を今度はすぐ壊して 
おいて、火の玉を撃ち続け 
る。後部が見えたら、火の 
玉に注意しつつ、ミサィル 
砲台とカタパルトを壊す。 
主砲と赤砲台を壊したら力 
プセルをすぐ取って前で擊 
つこと。最後の砲台が壊れ 
てクリア。 

無事くらつてなければ1 
万と全滅がとれる。 



佐吉を取つてしばらくは、 



少しすつ後ろへ。 


上下にザ n が続く。ステルス 
のあとの上下のザコを落とし 
たら、後からくる赤ザ n を下、 
上の順で撃ち、すぐ前にでて 
すぐアイテムを取る。そのま 
ま前で、少しずつ後ろにさが 
りながら、下から射出される 
ミサイルを落とすこと。上か 
らくる F117 に体当たりし 
ないよ-つに。 

青カプセルも前に出してお 
いて、2機目のステルスを落 
としてから取る。 


5固ボス 


メインステイ 

画面左側上部で待つ。ボ 
スが出たら尾翼にひっつい 
て撃つ。機雷に注意しつつ、 
ミサイルが出たら、画面に 
全部出してから、上から下 
に小さくよける。 



この面は長いので、余分に 
くらわないように。 

4面と同じザ n には注意。 
それと、後ろ上段から斜めに 





































☆ US ■ネイヒニ 


降りてくる敵は、すつと横に 
かわす。 

後半の洞窟の中では、落と 
せない///サイルを出す敵を、 
上下でタイミングよく撃つこ 
とだ。降つてくる岩はよく見 
ればわかるはず。 

最後のカプセルを取つてか 
らは、なるべく弾に当たらな 
いよ I つに。 


タイフ I ン III 

大型原潜だが、こいつは 
どこから攻擊するか決まっ 
ていない。ザコは同じなの 
で覚えておこぅ。 

艦橋上甲板のミサイルが 
見えたら、アンテナにライ 
ンを合わせて落とす。前甲 
板からミサイルが見えたら 
艦橋から出る弾ょり下に位 
置して擊つ。その後' 艦橋 
真下のハッチから落とせる 
ミサイルがでるので、その 
まま擊つ。 

ボスが出てから2回目の 
陸地が見えたとき' 前•後. 
前の順でザコがくる。細心 
の注意をもって撃て！そ 
してライフを取る。 

艦首のミサイルは、ハッ 
チが開いて少し擊ったら真 
上に上がってかわす。 

このボスは長いので、構 

造物をすべて壊したあとに' 


1 J 



ザコでかせぐこと。 

キリモミ編隊の次に上か 
らゅつくりくる ザコが 4、 
5 回き たら 倒す。ザコが出 
た後、すぐ倒せないと画面 
が暗い時にザコが見えてし 
まい、全滅がとれないぞ。 



前半は、上下のザコを I つま 
く擊と|つ。急降下する時、上 
からくるザコを撃つたら、下 
の後ろにいて撃つ。 

後半のレ—ダー機は、胴部 
に重なり' 先手先手で落とす 
こと。最後の一機は泳がして 
おくと、ザコを呼ぶことがあ 
るから要注意だ。 



かな 1 0微妙。 


翼を壊し、胴部に埋まつて 
しまおぅ。火山がある場所 
はさがつて火山弾を擊てば 
OK 。 

この面も、ボスでくらわ 
なければ1万が取れる。 



ブラック•ジャック II 

ホ—ミングに注意して、 
主翼を拏つ。レ—ダ—サィ 
卜に捕捉されないように' 
尾翼もダメ—ジを当てよう。 

主翼がもげると' 蛇行す 
るミサイルがくるので' 尾 


モビを取つたあとの中型へ 
リは、下に落ちやすいので注 
意。胴体下部を狙おう。 

3 面ででたザコが多く出現 
するので、縦のラインをずら 
さないように、全機落とす。 

最後の中型戦車は、上のザ 
n を優先し、ボムと併用して 
倒すこと。 


力—ル 

まず装甲列車が相手。こ 
れは問題はないだろう。運 
転席の部分は' 真ん中で1 
発だけょけて間に入る。近 
づいて弱点が出ても、弾は 
撃たないのでちゅうちょな 
く擊ちこもう。弱点が壊れ 
たあとの赤編隊は引きつけ 
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V : 



てないと、スクロ —ルで消 
えてし まう。 



どこにいるか見えます? 

本体だが、レ—ザ—砲台 
は判定がないので、埋まつ 
て待つ。自機が反転したら 
右側のミサイル砲台を、無 
敵の間に壊して しまおう。 
無敵時間中なら体当たりで 
きる。 そして擊つて待つ。 


ここを擊てばかな *0 早い。 

キしる。 

本体は一回目に赤くしてお 
く。擊つと^は、すぐ逃げる 
よ I つにすること。も-つ一回、 
右から左に戻つてきた時に壊 
す0 

地下に潜つたら、カプセル 
をどしどし回収しよ-つ。橋げ 
た地帯だが、この面の中戦車 
は、砲塔を壊してから本体も 



すぐ擊つて逃げること。 

レ—ザ—は角度をみてい 

れば簡単。 



要塞上空では、高射砲台に 
注意しよう。レ—ザ—砲台は、 
砲塔上部を擊てばすぐ破壊で 


この状態にしてから擊つこと。 


上下の壁地帯は、先手で前 

に出て、ザコを擊つ。後半の 

中戦車は、武器を使っても構 

わない。弥七は後ろいっばい 

で取る。 


9画、ホス 


砲台 

下側の ドラムから 擊 つ。 
上•中•下と動くので' そ 



• 〇 
〇 


3 


ドラムに合わせて上下に。 I 
れに合わせて砲身を擊つ。 H — 
連射が速ければ擊たせずに、 

壊せる。 

次に上を擊ち、本体に擊 
ち込む。 


急げば1万 もとれる ぞ。 


ns , 




if " - 7 

inth 


、 


SI 

0$ 


ノ 


こ/つすれば早い。 



始まつてすぐの時に、砲台 

にダメ—ジを与える。次のレ 
I ザ—砲は、ホ—ミングに注 
意しつつ、上段から壊す。 

エンジン部は反転するまで 

右で待ち、すぐ下部パ—ツを 
壊す。次に上段を擊ちにいく。 
噴射は、徴候が表れるのでよ 
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☆ us ■ネイヒ- 


中古基板全国通信販宪 


NEO-GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドはまさに AV エンターテインメントの先銳。 
最大330 メガビットもの大容置ロムアクセス。メモリーカードの使用で、ゲームセ 
ンターでも手軽にゲームプレイの継続ができます。本体（コントローラ付） 
¥58,000、ゲームカセット¥28,000〜¥ 35,000、ビデオ出力標準、 RGB 21 
ピンケープル別売です。 


參エキサイティングサッカー 
參チャンピオンべースボール 

•スタジアムヒーロー . 

•忍者くん . 

♦スペランカー . 

參ジェネシス . 

•ファンタジーゾーン2…… 

• Mr . 五右衛門 . 

參快傑ヤンチャ丸 . 

參 SRD . 

參グリーンベレー . 

•ウィズ . 

參ロボレス . 

•アッ ボー . 

♦ドカベン . 

參青春スキャンダル . 

•モンスターランド . 

•1943 . 

♦リングファイター . 

•ドラゴンパスター . 

•ウィッツ . 

•トップ シーク レット . 

•ブレイウッド . 

•大列車強盗 . 

•リングの王者 . 


…¥ 2,000 
…¥ 2,000 
…¥5,000 
…¥5.000 
-¥5.000 
•••¥7,000 
•••¥ 8.000 
… ¥ 8. 000 
•¥ 8.000 
…¥ 8.000 
…¥ 8,000 
… ¥ 8. 000 
•¥ 10.000 
•¥ 10.000 
•¥ 10,000 
•¥ 10.000 
•¥15.000 
•¥15.000 
•¥15.000 
•¥15.000 
•¥15.000 
•¥15.000 
.¥15,000 
•¥15.000 
•¥30.000 


•飛翔鮫 . 

參究極タイガー•… 

•トンマ . 

•サイパーポリス 

參忍 . 

•八ットリス . 

參グラディウス•… 


.¥23.000 

.¥23.000 

. ¥35,000 

イースワット ¥35. 000 

.¥35.000 

. ¥25,000 

.¥25.000 

春虎への道 . ¥25,000 

•源平討魔伝 .¥25.000 

•レインボーアイランド . ¥28,000 

•ゴールデンアツクス . ¥50.000 

•タフターフ .¥45.000 

•ロボコップ . ¥35,000 

•原始島 . ¥35,000 

春ダブルドラゴン II .¥35.000 

•最後の忍道 .¥40.000 

參忍者龍剣伝 .¥40.000 

•X マルチプライ .¥40.000 

參ドラゴンブリード . ¥40,000 

•R-TYPEII .¥50.000 

♦グラディウス II .¥55.000 

•グラディウス III . ¥65,000 

參餃丨鮫丨鮫丨 . ¥65,000 

•トライゴン .¥65.000 

•カダッシュ . ¥65,000 


•テトリス . 

•アイレム•エアデュエル" 

•サプライズアタック . 

•1941 . 

•天地を喰ら a . 

•大魔界村 . 

參戦場の狼 II . 

•ファイナルファイト…… 

• T . M . N.T . 

參アウトゾーン . 

♦スーパーパン . 

♦ ロン II . 


-¥65.000 
…¥70,000 
-¥70.000 
•¥ 120,000 
•¥125.000 
•¥ 100,000 
•¥130.000 
•¥165.000 
•¥ 120,000 
•••¥95.000 
-¥95.000 
•… ¥ 2.000 

•リアル麻雀 . ¥3,000 

•リアル麻雀（人事移動） . ¥4.000 

春麻雀 G メン 89 . ¥7,000 

•ビタミン C . ¥10,000 

•個人教授 .¥10.000 

•アイドル麻雀 . ¥15.000 

•麻雀大霊界 . ¥15.000 

•麻雀カメラ小僧 .¥10.000 

♦麻雀女子プロレス . ¥15,000 

☆ご注文は在庫を確認の上、現金害留でお 
申し込みください。 

★お申し込みの際は必ず電話番号を明記し 
てください。 



喝 逆..：’ 

AV -9^¥20,000 AV -9990 ¥ 25,000 
(シグマ電子社製） 


KICTS -9〗 は A •日での3タイプより遍ぺます。 

タイプ因 ¥35. 000ビデオ対応 （VHF、 オプション） 
付厲品ステレオコード、ビデオコード、調整棒 
※ビデオ入力端子のある家庭用テレビ使用 
タイズ回 ¥M.OOO(RGB 専用） 

付*品ステレオコード、 RGB*Vf s P コード、調整棒 
»2IP 及び、 ISkHz モードのある _I5P デイスブレイ 
タイプ [Q ¥38,000(タイプ A 、 B 両方対応） 

付属品ステレオコード、 RGB 2 X S P コード、ビデオ 
コード、調整棒 
※家庭用テレビ、 RGB テレビ 
Iオプション]¥2,000(タイプA•CのVHF対応） 

※家庭用テレビ lch/2ch 使用、接続コード付 


•中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取 • 下取 • 交換中です。 


ゲーム基板販売 

クエスト 

亍 370-05 群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 


TEL/FAX 

0276 ( 63)-4766 






Ot 90少攀妙供 UC つ <• 



ここで万引き失敗はキレる。 
けよラ。ロケツト上部のレ— 
ザ—砲台を壊したら、本体が 
上にきてから弥七を出そ一つ。 



ブラン 

切り離された弥七をとつ 

て、下に逃げよう。煙にめ 



0■•に注意。 


り込ませてエンジンを撃つ。 
シャトルも同様に撃つが' 
ミニレ—ザ—が突然でるの 
で要注意だ。 



ここから<0>つては駄目。 


レ—ザ—衛星は、最初端 
を擊つて一緒に動く。羽根 
が出たら付け根付近にいて、 
接近して擊ちこむ。 



太いレ—ザーに注意すれば 

簡単。 


反射板が出たら、画面中 
央付近でレ—ザ—の間を通 



結構合わせやすい。 


れば半安全地帯なので、反 
射レ—ザ—は左右でかわす。 

1発くらうと、かなり危 
険なボスだ。気合をいれて 
頑張るしかないぞ。 



最後にこの原稿を書くにあ 
たつて、多大なご協力をいた 
だいたレストメイヨ—の常連 
のみなさんに感謝。ありがと 

一つ0 


こつちのほラがあつい。 
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妖刀の素 



攻撃力が】段階アップ。 



これが下突き。ね 1 0と使える技です。 



前半 (1 〜3面)攻略 


いよ“よ戟いのと5は來た 
青龍丸よ制を狡れ！ 



©アイレム 



今月から改名遠藤みゆ 




10両小判 

2両小判 

赤い命 

i 

i 

03 

◎ 

プラス2000点。 

得点アップ。プラス】000点。 

命を2マス回復。 


砂時計 


寅色口卩 


プレイヤーの残り人数が1つ増え 
る 0 




命を2マス回復し、さらにゲージ 
の MAX も増える。 



刻の月(タイマー)が30秒回復。 


月の3面までではあまり必要 
ない技ですが後半面で絶対必 
要な場面がありますので覚え 
ておいてソンはないでしよラ。 



おキ J ますので参考にしてくだ 
さい。問題はここから。アイテ 
厶を取るとマイキヤラはほん 
の一、2秒無敵になります。今 


すが、この技を知っていれば 
安心。 

②気合と防御 

マイキヤラはアタックボタ 
ンを押し続けることにより気 
合を溜められます。気合は通 
常の攻撃よりはるかに威力が 
強いうえに射程も長く、敵に 
対して当たる幅も大$いとい 
いことず < めです。気合を使 
いこなすことも攻略への第| 
歩といえるでしよ I つ。 

さてここで気合についての 
注意を少々書いておキ J ます。 
気合はボタンを押しているあ 
いだ溜まり続けますが、この 
ときダメ I ジを受けると1か 
ら溜め直しになつてしまいま 
す。くらわないよラに気をつ 
けましよラ。 

また、マイキヤラと敵が近 
ければ近いほど気合1発で与 
えられるダメ—ジは大さいで 
す。これは知つていると役に 
立ちますよ。 

そして気合を溜めている間 
は上半身防御の体勢となりま 
す。防御姿勢は敵の手裏剣な 
どの飛び道具や、弱いザ n の 
体当たり、そして炎まで防げ 
ます。常にボタンを押し続け 



常に気合を溜め続けて進も/つ 
ね。 

て気合をためつつ防御の姿勢 
で進んでいきましよラ。 
③アイテム 

数々の大切なアイテムの効 
果は右図でくわしく説明して 


期待の大型アクションゲ| 
厶剣豪がついに発売されまし 
た。みなさんはも-つプレイし 
てみましたか?このゲ I 厶は 
完全に学習ゲー厶なのでバタ 
—ンやちよつとした n ツを知 
つているとかなり楽になるは 
ずです。今月は基本的なこと 
ち含めて一面から3面までを 
攻略していこうと思います。 

ゲ—厶を始める 
前に 

ゲ—ムを始める前に、まず 
覚えておくと役に立つポイン 
卜をいくつかあげてみましよ 
ラ。どれも重要なので、プレ 
イの前にしつかり頭に入れて 
<ださい。 

①操作に慣れよ/つ 

マイキャラの操作がレバ— 
上でジャンプとい5最近では 
珍しいタイプです。初めは自 
分の思一つよ f つに動かせずイラ 
イラするでしよラががんばつ 
てください。テクニック的な 
ことをいえばレバー上でジャ 
ンプしたあとすぐにレバ—を 
下に入れると小さいジャンプ 
になります。攻撃ではジャン 
プして降りている最中、レバ 
—下とアタックボタンで下突 
キ J がで$ます。ジャンプ降下 
中は無防備なので真下にいる 
ザ n などにくらいやすいので 



































右はしにしやがんでチヤンスを待とラ。 



ぅ〇 


△口 


ず 


現 


ボス 


さて大仏の前でスクロ—ル 
が止まるといよいよ一面ボス 
くの I の登場です。くの I は 


飛び回りながら火球を出して 
きます。本体自体に当たり判 
定はありません。 

くの I が飛び回るのを追い 
かけてジャンプをしまくるの 
は大変あぶない。ここは画面 
の右すみにしやがんでチャン 


豪 

刎 


それでは各面ごとの攻略に 
I つつろ-つと思います。 



いよいよ熱い戦いの始まり 
です。最初の面なので時間切 
れの心配もありませんから慎 
重にゆつくり進みましよう。 
少しずつスクロ—ルさせて画 
面内の敵を確実に倒していく 
のが n ツ。一度にたくさん敵 
を出してしま一つと四方八方か 
ら攻擊されてつらくなります。 
このことは全ステ—ジ通して 

いえるのでしつかり覚えてい 

て < ださい。 

さてスタ—卜したら気合い 

を溜めつつ進むとザ n が出現 

します。問題はないですね。 

途中'空中からわく敵ザコ(白 



Q 忍には最初は注意が必要。 

い忍服のヤツ)は完全に実体 
化しないと倒せないので倒し 


たつもりで突つ込んでしまわ 
ないように。この辺りは弱い 
ザ n ばかりなので、あまり気 
合をためずに剣を振り回しな 
がら地上をざくざ<と進んで 
いくほラが安全。塀の上に現 
れる白忍者に対しては下手に 
ジャンプして戦いを挑むより 
落下した所を狙つて倒すよう 
にしましよラ。ただし真上か 
らの攻撃には注意が必要です。 

襲いくるザコ忍をなぎ倒し 
つつ進んでいくと石灯篭が立 
ち並ぶ場所になります。ここ 
は最初のラッシュです。左右 
からザコ忍が大勢でてきます 
が落ち着いて敵の動ぎを見切 
れば大丈夫。万が I くらつて 
しまつても灯篭に隠されてい 
る命を取ればひと安心。 


中ボス 



H の位置で気合を放ちます。 

石灯篭地帯を抜けた所で中 
ボス登場です。ここは気合を 
最大まで溜めた状態で中ボス 
を出現させるよラにします。 

中ボスが出現したらすぐに 
画面の左はじに逃げ、気合を 
1発お見舞いします。このと 
きあせって早く気合を放って 
しまろと敵は当たり判定がな 
いので意味がありません。動 
き出してから気合を打つよう 
にしましよラ。最初の|撃を 


打ったらすぐさま次の気合を 
溜めて、最大になったら放ち 
ます。これを3回くり返せば 
中ボスは倒せます。間違って 
も槍の届く範囲に近寄っては 
いけません。遠くから気合で 
倒しましよ-つ。確実に気合を 
くらわせていけば追いつめら 
れる前に倒せます。 

中ボスを倒すと剣カアップ 
の刀のアイテムが出ます。こ 
れを取れば後々の戦いも楽に 
なるはず。 

その後、廃屋に突入します。 

屋内は一段高くなっていま 
すがこのとキ J 大ジャンプで登 
るとザ n に下方のスキをつか 
れて危険です。小ジャンプで 
登りましよ - つ。屋内では天井 


出現と同時に左に下がり気合 
で吹キ J 飛ばします。そして数 



ここで小刀をはじきます。 

珠つなぎになつた忍者群が右 
から出てきます。忍者群は自 
分を狙って小刀を大量に放つ 
てキ J ますので画面中央で左側 



から縄を伝って敵が降りてき 
ます。この敵はもたもたして 
いると次から次へと出てしま 
います。左右からはさまれる 
とやっかいなので降〇てくる 
敵を防御ではじき飛ばし2人 
まとめて倒して素早<進んで 
しまいましょう。 

アイテムの箱に隠れた敵を 
倒し、段を降りて少し進むと 
前方に突然白忍が現れます。 


を向き小刀をすべて防御では 
じキ J ます。忍者群の先頭が自 
分に向かってきたら気合を放 
ちます。こ-つすれば忍者群を 
|撃のちとに葬り去れます。 

ザコ忍をなぎ倒しつつ大仏 
の所まで来るとまたもや白忍 
が突然3人も現れます。ここ 
も前と同じに出現と同時に左 
に戻って気合で3人とも|網 
打尽にしましよう。 
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ここに41円 
切手をはつ 
てください 


□ 回 []]_ 回® 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （） 歳 

性別（男•女） 

ご住所 〒[] n □- □□電話 （ 

) 

①小学 （） 年②中学 （） 年 
③高校 （） 年④大学 （） 年 
⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 

希望する賞品の番号 




ここに41円 
切手をはつ 
てください 


Q ] 回回回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふリがな） 

お名前 

年齢 （） 歳 

性別（男•女） 

ご住所亍 □□□- □□電話 （ 

) 

①小学 （） 年②中学 （ > 年 


③高校 （） 年④大学 （） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

> 

希望する賞品の番号 

_^__ 



















☆ ® 屋でやゲ tsum ベント ☆ 

@屋ではみんなに喜んでもらえるようにいろんなイベントを企画し 
てるけど、みんなからもどんなことをやってほしいか教えてほしい 
んだ。必ず実現するように頑張るからどんどん送ってね。なるべく 
具体的に書いてね。 


キ 

u 

F 

線 


楽しいイベント企画を送って <れだ人に抽選でテレカ20名、 
ステッカー • ボストカードをセツトで30名にフレゼント！ 


糧 ffl 3月号プレゼント® 

♦79 ページのゲーメスト3月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入ください。 


®: ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？ 
①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番よかったコーナーは？ 



現在載っている文章 • イラスト，コメント及び各コーナーについて面 
白いと思うところ、よくないと思うところ、こうしてほしいところ、 
などを書いてください。 


(0) :あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ〇 













スを待ちましよう。気合を溜 
めつつ、くの I が近づいてキ J 
たら攻撃をします。 

動$は出現から数えて 18 回 
移動して出現地点に戻ること 
をくり返します。しやがんで 
いないと当たつてしま5弾も 
あります。また、攻撃したあ 
とすぐさま防御姿勢に5つら 
ないと弾でダメ—ジを受けて 
しまいます。あせらずに倒せ 
ば必ずノ—ダメ—ジで抜けら 
れます。がんばつて<ださい。 



山道での戦いです。 

まずは石灯篭から出る赤い 

命を取ってほっとひと息。次 

からの戦いにそなえましよ|つ。 

命を取るとすぐさま巨大な 

岩がプレイヤ—めがけて転が 
つてきます。しかしこの岩は 
見かけとは5らはらにやわら 

かいので剣で切つてしまつて 

ください。飛び越えてしまつ 

てもいいでしよ|つ。 




突進されるの囡。お地蔵さん 

の切れ目に注意。 


巨岩と I 緒に赤い忍者が出 
現します。赤忍は倒すのに手 
間どっていると小刀を投げて 
くるのでさっさとかたをつけ 
てしまいましよ|つ。 

山道が I 段落してお地蔵さ 
んのある広場に出ると爆弾を 
落とす忍者が現れますので爆 
弾は防御でよけましよ一つ。そ 
のあと大男が突進して$ます。 
地上を歩いているとモロに夕 
ックルを受けてしまいますの 
で、お地蔵さんが見えたらす 
かさずその上に乗りそのまま 
進んでいきましよ5。しかし 
お地蔵さんには切れ目があり、 
切れ目から地面に落ちるとち 
よラど大男が突っ込んでくる 
とい|つ実にいやらしい演出に 
なっています。上手に切れ目 
を飛び越えて大男を出現させ 
て <ださい。 

男との戦いは地上をさけて 

お地蔵さんの両端どちらかに 

常にいるよ5にしていれば体 

当たりはくらいません。気合 

をため続け、大男が岩石落と 

しの体勢に入りジャンプした 

ときに気合を放ちます。岩石 
落としはタイミングよく剣を 


振り回していれば岩を壊すこ 
とがでキ J ます。ただし、真上 
からの岩は切るタイ///ングが 
難しいので注意。大男は最大 
の気合2発で倒せます。 

大男の猛攻をくぐり抜ける 
と再び山道が続$ます。ここ 
でも大男が火を吹き待ち構え 
ています。大男のいる石段よ 


り2段下で、気合を溜めて攻 
撃すれば簡単に越えられます。 

2度目のお地蔵さんが見え 
てくると今度は大男と火筒を 
投げてくる老人とのコンビネ 
I シヨン攻撃です。大男と老 
人は現れるとまず上下に重な 
ります。このときがチヤンス。 
お地蔵さんが見えたら気合を 



全。 
安 
■HS 
こ 
こ 

ま 

せ 

わ 

か 

で 

御 

防 

ち 

炎 



す 

ま 

れ 

切 

で 

剣 

IO 

と 

落 

石 

岩 


溜めておキ J 敵が重なり合つた 
ら気合 I 閃' これで老人のほ 
5はお陀仏です。大男1人に 




一、::/ 

す 

T;r 


先手必勝！これで1対1の勝 
負だ0 

なつたらこつちのもの。間合 
を大きく取り気合をお見舞い 
してあげましよ5。老人が火 
筒をバラまキ J 始めてしま-つと 


危ないので速攻で倒してくだ 
さい。 

大男と老人が出したアイテ 
厶を拾お一つと して 進むと空中 
に突然黄色い忍者が現れ小刀 


窟に入るとボスの岩山魔人が 
登場します。こいつは念力で 
岩を自分のまわりに集め、岩 
製の巨人をつくり襲いかかつ 
てきます。本体に I 定ダメ I 


を投げては消えます。ここは：ジを与えると岩がはじき飛び 


ぅ〇 



画面を止めて一人出しては倒 
し進む、というくり返しでい 
きましよう。合計5人出現し 
ますので確実に倒してくださ 
い0 

ボス 

妖しげな滝の流れ落ちる洞 



気合のあとすぐ防御しないと 
打ち返しが。 


こ 


す 

人- 

黄 

る 

れ 

現 

ら 

か 

中 

空 


中心に魔人が現れます。魔人 
に気合を放つと' 打ち返しを 
してきます。すぐに防御体勢 
をして身を守ってください。 
魔人に攻撃を与えるとまた岩 
が集まり巨人になります 。I 
定時間何もしないでいても岩 
巨人に戻ってしまいます。で 
すから魔人本体になったとき 
強い気合を打とラとしてねば 
るとせっかくのチャンスを I 
回無駄にしてしまいかねませ 
ん。あまり欲張らずに地道に 
ダメ—ジを与えていきましよ 
5。岩巨人に戻るとプレイヤ 
—に接近しパンチをします。 
このとキ J は大ジャンプで気合 
を溜めつつ岩巨人を飛び越し 
ましよ-つ。画面の隅に追いつ 
められないよ-つにしてくださ 
い。万が I 追いつめられても 
岩巨人の上に飛び乗って逃げ 
られます。あわてずに反対側 
に抜けましよう。 


17 




































ここから気合で大男を倒します。 



倒そろとしないほ〇が無難。 


[_ ^ vi 121 i# yi s 




す。これは 一 人ずつ倒してい 
かなくても防御姿勢のまま走 
って体当たりで倒せます。 

途中、石灯篭が一つありま 
すがワナなので無視しましょ 

I つ。 

立ち並ぶ石灯篭のところま 
で<れば赤忍ラッシュは終わ 
りです。灯菴のアイテムを取 
ってください。前方からザコ 
が大量に現れますが問題はな 
いですね。 

そしてスクロ—ルが止まる 
と前に I 度登場したことのあ 
る火筒を投げてくる老人が3 
人現れます。 

老人は一人ずつ現れ、次に 
3人縦 I 列に並びます。この 
とキ J までに気合を最大に溜め 
ておきへばりついて攻撃しま 
す。至近距離から気合を放た 
ないと3人まとめて倒せない 
ので注意してください。1人 
ずつ出現しているとキ J は判定 


注意してください。 

ミサイル砲台を越えたとこ 
ろの上方の箱に 1UP があり 



1 UP 人形。あ 1 0がだや。 
•ますので忘れずに取りましよ 
ラ。 

1UP を取りミサイル砲台 
がすべて画面から消えるくら 
い進むと鉄球を振り回す大男 
が待ち構えています。大男は 
鉄球をプレイヤ—に向かつて 
投げてぎます。最初の2投は 
画面の真ん中までしか届キしま 
せんのでこのと^気合で倒し 



鉄球の次は炎です。火吹き 
大男が高場で行く手を遮って 
います。近づいて倒そ5とす 


ると炎に焼かれる危険性があ 
りますが、大男のすぐ前にあ 
るミサイル砲台の上は安全。 
2人まとめて気合を浴びせて 
あげましよラ。 

火吹キ J 大男を倒し進んでい 
<と敵の秘密の洞窟に突入し 
ます。青忍が襲つてキ J ますが 
軽くあしらつて<ださい。 

次に空中より赤忍がプレイ 
ヤ—目がけて突っ込んできま 


* どんどん走つても大丈夫。 


てしまいましよう。その後3、 

4投は画面の左はじまで届く 

遠投ですがタイ/ニングよく大 
ジャンプすればかわせます。 



岩自体に当たつても痛<はな 
いのでしだ。 

飛び越えながら、気合を放 
ち追いつめられそ一つになつた 
ら再び飛び越える、これのく 



バンチの囡。これは当だると 

痛い。 

り返しで岩巨人と魔人本体に 

ダメ—ジを与えましよ-つ。 



いよいよ戦いも中盤に突入 
します。舞台は敵の南蛮船、 
そして秘密の洞窟です。気を 
引きしめてかかりましよ一つ。 

ステ—ジが始まるとまず青 
忍が現れます。青忍はジャン 
プして3ウェイの手裏剣を投 
げてきます。出現した直後に 
倒せれば問題はないのですが、 
手裏剣を投げられてしまつた 
ら下手に倒そ I つとせず手裏剣 
だけはじいて青忍はやりすご 
すほラが安全です。 

赤い命の入った箱をす'ぎる 
と青忍が3人現れ手裏剣を放 
つてきます。ここは例によつ 



て青忍の出現と同時に左に戻 

り防御で手裏剣だけよけまし 

よラ。進みすぎると真下から 
体当た〇の直撃を受けるので 



この<らい近<から気合を^ 
5ます。 

がないので一番左側の老人の 
ところで気合を溜めて待って 
いるのがいいでしよ-つ。 

I 難去ってまた I 難、今度 
は2刀流の剣士が現れます。 
早い動吉にまどわされないよ 
うに0 

最初に右側から剣士が襲っ 
て<るので気合をお見舞いし 
ましよう。マイキヤラは常に 
画面中央の地上にいるよ5に 
します。剣士が突進してきた 
ら防御ではじ吉飛ばします。 
すると剣士はウェ—ブを2発 



剣士のゥェ—ブ。超いたい= 


































マ V オムからマニア諸君へ 

TYPE . 28,000円 コンバットライブス59,000円 八イホー . 8,000円 

'トフェンサ-15,000円 西遊降腐録 . 15,000円 バトルレーン Vol .5-5,000 円 


R - 

アク 

アテナ . 9,000円 

アトミックロボキッド…15,000円 

アルゴスの戦士……18,000円 
イーアルカンフー……9.000円 
イシターの復活……48,000円 
1943改 . 18,000円 

ウィズ . 8,000円 

ウェスタンエキスブレス…5,000円 
エキサイティングサッカー 5,000円 
エクスターミネーシヨン…14,000円 
エキサイティングアワー…12,000円 

空手道 . 5.000円 

カイロスの館 . 5,000円 

カプコンベースボール18,000円 
キングオブボクサー…5,000円 

ギャプラス . 18,000円 

奇々怪界 . 9,000円 

銀河任俠伝 . 15.000円 

クオース . 18,000円 

クラックス . 15,000円 

グラディウス ill ……60,000円 

功里金団 . 15,000円 

クレイジークライマー15,000円 
くにお君 . 9.000円 


源平討魔伝 
コッブ01 . 




25,000円 


サーカスチャーリー… 5,000円 
ザビガ . 12,000円 

沙羅曼蛇 . 30,000円 

グロブダー . 18,000円 

ジ ッビー レース . 5,000円 

ストライダー飛竜…148,000円 
スーパーリアル麻雀 PII …8,000円 
スーパーリアル麻雀 PM 8, 000円 
スカイキッド . 18,000円 

ソンソン . 5,000円 

タイムパイロット84…9,000円 

大魔界ホす . 110,000円 

xx ミッション . 18.000円 

闕いの挽歌 . 18,000円 

ダブルドラゴン……18,000円 
チャイニーズヒーロー5,000円 
チャンピオンベースボール5,000円 

チェルノブ . 32.000円 

達人 . 60.000円 

ツタンカーム . 15.000円 

デイグダグ . 10,000円 

ドッジボール . 10,000円 

ドルアーガの塔……28,000円 
ドラゴン バスター …18,000円 
とおる君 . 5,000円 


…7,000円 のぼらんか . 5.000円 ワードナの森 


八ットリス . 15,000円 

バー ニンク フォース 100,000円 

パ-ニングフォ-ス ( ROM ) 新品…8,000円 
バトルフィールド…15,000円 

ひげ丸 . 5,000円 

飛翔餃 . 18,000円 

ブーヤン . 9,000円 

フリップル . 7,000円 

ブレイウッド . 18,000円 

フェアリーランドストーリー15,000円 
ヘビーユニット……14,000円 
ホッピングマッピー…20,000円 
ボスコニアン . 20,000円 

マーカム . 5,000円 

麻雀学園 II . 10.000円 

ミステリアスストーン……5,000円 
メタルクラッシュ……7,000円 

メトロクロス . 15.000円 

メルヘンメイズ……88,000円 

妖獻伝 . 5,000円 

ラストデュエル……15,000円 

ラブ 1 」一力ード . 5,000円 

レインポーアイランド27 . 000円 

レッスルウォー ( ROM ) …15,000円 
ロードファイター . 5,000円 


••15,000円 


亍390長野県松本市大手 2-2- 4(六九アーケード内） 

w ヲ^勿目ゆヲ 

00263(36)5536 凝! P 趨金 





出しますのでしやがんでよけ 
ましよ一つ。 

次に剣士は必ずマイキャラ 
を大ジャンプで跳び越します 
のですかさず背後から気合を 
浴びせてください。 

剣士は最大の気合 3 発で倒 
すことがでキ J ます。 

ボス 

さていよいよ中盤までの最 
大のヤマ場、 3 面ボスの疾風 
兄弟青闇と赤闇の登場です。 

まず青闇から攻略してい$ 
ましよラ。 

青闇は突然現れブ—メラン 
を2回投げては消えます。現 
れてすぐに攻撃しよ-つとする 
とブーメランをくらつてしま 
ラので、2回防御ではじいて 
から、気合を浴びせます。青 
闇が出現したら即座にそつち 
のぼ5を向かないとやはりブ 
I メランをくらつてしまいま 
す。 

赤闇は現れては念力で岩つ 
ららを大量に落とします。そ 

のラち赤いつららは地面に落 
下すると燃えて火の海になる 
ので地上にじつとしているの 

は好まし<ありません。赤闇 

本体は特に攻撃をしてくるわ 

けではないので青闇ほど、と 

っさの操作が必要ではありま 

せんがつららには注意しまし 

よ-つ。 

ブ—メランやつららのよけ 
方はいいのですが問題は敵の 
体当たりです。プレイヤ—が 
いる場所に出られてはたまり 
ません。体当たりをよけよう 
にもつららだらけでど I つにも 
ならない、これではお話にな 
りません。 

そこでつららにも当たらず 
敵の出現もないポイントをお 
教えしましよう。写真を参照 
してください。ここのポイン 


卜から動かなければとりあえ 



こんな状態でちくらいません。 

ず安全です。ものすごく至近 
距離に敵が出現しますが、く 
らいませんのであわてて動い 
てしまわないようにしましよ 
5。至近に赤闇が現れたと$ 
はそのまま攻撃しまくればい 
いのですが青闇の場合はキしち 
んとブ I メランを 2 回防御し 
てから攻撃しましよう。 

しかしこの場所にも一つだ 
け問題があります。図の位置 
に青闇が現れると下半身にブ 
I メランを<らつてしまいま 



りブ—メランをよけてくださ 
い。さらに赤闇と青闇が同時 
に現れた場合、地面に降りる 
とつららの炎のえじきになつ 
てしまいますので' プ—メラ 
ンをジャンプでよけます。か 
なりタイミングがシビアです 
ががんばつてください。ここ 
までダメ—ジを受けずに来て 
いれば I 撃や二撃はたえられ 



I 番危険なパタ—ン。ブ—メ 
1フンをょけょ0。 

ますからあぎらめずに戦いま 
しよ I つ。 


め 



胡 


とりあえず今月は3面まで 
の攻略でしたが、もう一度ゲ 
丨ム中を通してのポィン -^ J 
あげておきましよう。 

$吊にボタンを押し続け気合 

を溜め、防御の^^にしてお 
〇 

しずつスクロールさせて 

西夫に画面内の敵を倒してい 
〇 

ハターンを覚える。 

特にこの3つが大切です。 
覚えておいてください。 

2面までは比；^^ やさしい 
のでハマるところも少ないは 
ず。3面もボスはつらいです 
が慣れればきつと越えられる 
でしよう0 

後半の4面からはいきなり 
難しくなるため気合を入れて 
攻略し ようと 思いますので乞 
うご期待。みなさんももつと 
f な 攻略 法を見つけたら 教 
えてくださいね。それではま 
た来月お会いしましよう。 
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小田急線百合丘駅下車 
聖マリアンナ医大行バス乗かえ 


至百合丘駅 

餅坂バス停下車 
TELBOX 




日曜、祝日営業してます。 


(有）サンカンパ ニ ー 

〒215神奈川県川崎市麻生区東百合丘2 — 20—11 
TE し 044(954)9459 FAX044(966)8287 


マニア勿みなさん竃話くださレネ! 


(売りますコーナー） 
☆ナムコ ROM キット 

球界道中記 . 

バーニングフォフス（新) 
マーベルラン•………. 

スプラッターハウ# .. 

デンジヤラス シー h ••-— 

ドラゴンスピリット . 

爆突機銃艇 . | 

パッ クマニア . 

ブラストオフ…… 

ブレイザ 1 . . 

メルヘンメイズ… 

妖怪道中記 . 


,000円 
4 m 。 0円 
•13, 000円 
•12, 000円 

ワードコート . 10,000円 

ワールドスタジアム . 10,000円 

ワールドスタジアム’89……10,000円 

ロンパーズ . 10,000円 

☆アイレム ROM キット 

R-TYPE . 9,000円 

X マルチブライ . 17,000円 

最後の忍道 . 13,000円 

ドラゴンブリード.. . 13,000円 

トンマ . ^ . 13,000円 

Mr . HELI の大冒険 . 18,000円 

☆セガ ROM キット 

クラックダウン . 18,000円 

獣王記 . 15,000円 

スクランブルスピリッツ . 15,000円 

タフター慕”.... . 12,000円 

フラッシュポイン t . 131000円 

ベイルート .*. 10,000円 

モンスターレア . …20,000円 

☆その他 ROM キット 

天聖龍 . 13,000円 

破兆> . 12,000円 

P -47 . 12,000円 

プラスアルファ… ••パ . 13,000円 

ロッドランド.….# . 28,000円 

ドンドコドン.# . 15,000 P | 

☆タィトー基板 

エキサイティングアワー……8,000円 

黄金の城 . 13,000円 

火激 . 17,000円 

奇々怪界 . 8,000円 

究極タイガー . 23,000円 

功里金団 . 15,000円 


西遊降魔録 . 

f ザインドス0,ナ 
…24,000円スク H リレフォ 

…8,000円 . . . 

. 24,000円 スラッ^7°フぞイト 5 

.…… .25, 000円 〜ィガグ1、'." 

. 13,000円大旋風 . 

. 12,000円 /ダブ、ドラ5♦ン II 

. i …..切, 00 ® f ライアスム♦… 
…•へ H 8,00 OR 中 

:喻 



華大仙 . 

Dr . トッペル探検隊 

ドンドコドン . 


. 15,000円 

. 10,000円 

—シヨン 

14,000円 
15,000円 
13,000円 
40,000円 
35,000円 
35,000円 
13,000円 
"8, 000円 
70,000円 


ニュージーランドストーリー…30,000円 


熱血高校ドッジボール部 
熱血硬派くにおくん…… 

ハレー ズコメット . 

ビーチノ《レーボール . 

飛翔鮫 . 

フリップル . 

陸海突 . 

レイ シボー アイランド.… 

ワードナの森 . 

☆ナムコ基板 

システム I . .. 

システム II (新 P <) …… 

キヤプラス . . . 

クランクス . 

源平討 魔 伝 . 

スーノ《ーハ。ック マン . 

スカイキッド . 

ディグダグ . 

ドラゴンバ スター . 

バック&パ埯 . 

パックラ . ••二 

メトロクロス . 

リブルラブル . 

クラック寒 . 

☆カプコン基板 

1941 . き . 

1942 . % . 

1943 . 

1943 改 . 

アレスの翼 . 

F I ドリーム . 

エグゼドエグゼス . 

エリア88 . 

ガンスモーク . 


…8,000円 
…8,000円 
•35, 000 円 
..15,000 円 
•13, 000 円 
•10, 000円 
••20,000円 
••25,000 円 
••15,000 円 


••50,000円 
.1 10,000円 
••13,000円 
.…8,000円 
…23,000円 
•••13,000円 
…15,000円 
.…7,000円 
…17,000円 
…13,000円 
…33,000円 
…18,000円 
•••40,000円 
•…8,00〇内 


サイドアームス . 

ストリートファイター-， 

セクション Z . 

戦場の狼 . 

戦場の狼 II . 

ソンソン . 

マジックソード . 

天地を喰らう . 


•I 10,000 円 
…10,000円 
…18,000円 
…18,000円 
…13,000円 
…14,000円 
…13,000円 
•120,000円 
…12,000円 


- II ,000円 
••70,000円 
••13,000円 
… .8, 000円 
•125,000円 
•…5,000円 
•120,000円 
• 125,00〇码 

ドカベン . _ .•丨 o,ooora 

トップシークレット…ぐ…1§,0(30円 

虎への道 . : ……20,000円 

ハテナ？の大冒険 . 18,000円 

魔界村 . 15, D 00 R 

マッドギア . 23,000円 

ラストデュエル . 20,000円 

ロストワールド （ P 付）……68,000円 

☆コナミ基板 

エイリアンズ . 90,000内 

クォース . 15,000阿 

グラディウス（電源付）…… 2S 400 円 

グラディウス II . 58,000円 

グラディウス III . 60,的0円 

沙羅曼蛇 . 40,000円 

シティボンバー . 20,000円 

悪魔城ドラキュラ . 35,000円 

トライゴン . 75,000円 

パロディウスだ！ . 98,000円 

ファイナライザー . 8,000円 

フラックアタック . 18,000円 

☆その他基板 

R-TYPE II . 50,000円 

アトミックロボキッド . 15,000円 

銀河任侠伝 . 15,000円 

コンバットライブス . 55,000円 

サイキック5 . 

シルクワーム . 

SRD . 

’スターフォース . 

ダークシール . 


ァトリス . 

テラクレスタ . 

怒号層圈 . 

忍者くん阿修羅ノ章 •• 

ハツ ト 1 J ス . 

プロクシード . 

ロボ コッブ . 

ワンダープラネット” 


.10, 000円 
.19, 000円 
•15, 000円 
•15, 000円 
•75, 000円 
•75, 000円 
..10,000円 
..13,000円 
•10, 000円 
••20,000円 
■•60,000円 
••35,000円 
■•13,000円 


•55, 000 円 
•55, 000円 
••60,000 円 


ボンビングワールド… 

スノー ブラザーズ…… 

大工の源さん . 

☆麻雀基板 

アイドル麻雀 . 18,000円 

ギャルの開花 . 13,000円 

キャンパスハンテ暴ング ……23,000円 
スーノ ^ i アル 麻雀 P II ……9,000円 
スーパ— I ) アル政 雀 PIII …… 38,000円 
トリプル ウォーズ I，II ※…18,000円 

七次 X の妖精達 . 18,000円 

ね凝トップスター . 18,000円 

花のももこ組••… '. 8,000円 

華の舞 .*.- X -； …13,000円 

ぱにっくスタジアム . 18,000円 

レディハンター . 21,000円 

レモンエンジェル . 25,000円 

麻雀学園 .. . r -. 10,000円 

麻雀学園11^ . 13,000円 

麻雀殺人事件 . . . 10,000円 

麻雀刺客 . 15,000円 

麻雀大予言 . 37,000円 

麻雀夏物語 . 23,000円 


麻雀ナンパストーリー . 10,000円 

麻雀ファンクラブ . 23,000円 

麻雀遊技 . 20,000円 


•その他低価格基板各種あります。 
•筐体の利点 

モニターの 縦横自在 •ゲーセンの 迫力。 
モニター•カラー 調整が細部までできる。 
18インチテーブル筐体 ¥40,000より 

高解像新品 モニター 組込もし、たします(モ 
二夕一のみ¥50,000です）。 

•麻雀ノ、。ネル(ハーネス付）中古7,000円 

新品10,000円 . 業務用のモノ 

•連射 P C B について完成!!どんなノ体ル 
でも取付 OK 。 超小型ですのでネジ止め 
不要。 「 UKI - I 」 2,500円。 

•純正品 DC パック電源10,000円。 

• ㈱ KIC 製 

コント□-ルボックス取り扱いさせていた 
だくことになりました0 
11月からニュータイプ登場 I 

® タイプテレビ用ビデオ出力_子35.000円 
® タイプ RG 日用21ビン出力_子29,000円 
◎タイプ A + B の機能38,000円 
「コントロールボックス + PCB 同時お買い上げの方に 
は、中■八ーネス (2. 000円)をサービス中 j 

来社の際は必ず電話をいれてください。 














































































































































































君はどこまで本物らしく走れるかな 

-娜趣麵驗讎體避©«瓣一 

f'TJ ^ ： ：£； KKWWfL^ 


速く走るためにはまず操作を覚えて確実に 
減速、加速できないとね。無茶な走行は口 
スタイムにしかならないそ!! 






めの知恵でした。 

さて効率よく走るとい一つこ 
とですが、これは、エンジン 
が一番力を出してくれる回転 
数(レツドゾ—ンの手前ぐら 
い)のところでシフトチェン 
ジでキ j るよ - つになることです。 
シフトダウンしたとキ」でも' 
アクセルは全開にせず、コ| 
ナ—のスピ—ドに合わせて、 
アクセルを少し緩めて、エン 
ジンをまわします。 

ほとんど本物のよラですね。 

エンジンを壊さないよラに 
走るとい - つ感じです。マジに 
気合入れて走るとかなり熱く 
なりますね。 


ライン通 D 走れ 
ないとい5人へ 


これは多分、コ|ナーの切 
りかえしの周辺で起こつてい 
るのではないでしよ5か。原 
因は I つ、切りかえしのタイ 
///ングがおそいのです。 n — 
ナ—に入つてからマシンを倒 
し込んでもおそいのです。 

特に S 字のようなところは、 
コ|ナ—を抜ける前に引き起 
こし' すぐ逆へ倒し込まなけ 
ればなりません。ライドオン 
の場合' 筐体に乗らず' また 
いで、手だけで操作すればす 
ばやく切りかえせると思いま 
す。 


本物らし< 

走ろう！ 


「スピ I ド感がない よ」 とい 
ラ人がいるらしいが、その人 
は何か間違っているよね。今 
までのゲー厶が速すぎたのだ 
から。実際にはこんな感じで 
すよね。まあ、コ|スのそば 
に建物とかがないからとい I つ 
こともあるけど、プレイした 
ことのある人なら' これ以上 
速くされたら特に S 字のよ5 
なところで操作がでキ J なくな 
るとい5ことがわかると思い 
ます。そんなのって実際ない 
でしよ！ 

とにかく本物のよ一つに走る 
ことです。マジに面白いから。 

n — スも4周だし、やって 
いれば n — スも覚えるしね。 

あとはライン通り走り、優 
勝することです。 

今回は、才—トマ中心に攻 
略をしますが、ラインはマニ 
ユアルと変わらないので 、I 
応シフトチェンジのポイント 
も入れておきますので、才 I 
トマにあきた人は、やつてみ 
てください。 



止 


正確に、そして 
効率よく走ろう 


まずは正確に走ることを考 
えます。といつても何を正確 
にするかとい5と、操作と、 



走 


r 刖 


K' 


正確な操作とい5と、マニ 
ユアル車では、シフトチェン 
ジ、才—トマ車では、アクセ 
ルワ—ク。共通なのは、ブレ 
I キングと、ライドオンタイ 
プ時の乗り方です。 

シフトチェンジは、タコメ 
I 夕—を見ながら、レツドゾ 
—ンに入る手前ぐらいでシフ 
卜 up 。 コーナ I に合わせて 
減速したとキ j のスピードに合 
わせてシフトダウンをし' I 
番加速力の出る状況にしてい 
きます。シフトチェンジのポ 
イントを覚えてしまえば、あ 
とはライン通りに走ることで 
安定してきます。 

アクセルワ—クは、緩める 
ときはすばやくすればいいの 
ですが、加速するとぎは 、I 
気にかけず、少しずつアクセ 
ルをあけていきます。特に n 
I ナーの出口では気をつけな 
ければなりません。マニアツ 
クなところでは、レツドゾ— 
ンに入らないようにアクセル 
を調節しながら走るのも面白 
いものです。 

ブレ—キングは、路面に対 
して直立しているとき、アク 
セルを OFF にしブレーキを 
するのが I 番キ J きます。特に 
ヘアピンのようなところでは、 
短時間で減速しなければなり 
ませんから、アクセル〇ドド 
でブレ—キ、そしてシフトダ 
ウン、 n I ナ I へとい-つ動作 


を瞬時にすることになります。 

よく考えると' ブレ—キを 
使 - つところは、ヘアピンだけ 
なので、覚えてしま-つとかな 
り強いですね。 

乗り方(自分のキャラクタ 
I のライディングの絵のこと 
です)は、特に何もないとき 
は' 直立にしておくことです。 

傾いている状態で加速や減 
速をした場合、直立状態より 
ききが悪いです。具体的な例 
として、コ I ナ I へ進入する 
とキ J 、 傾吉ながらコ—ナ I へ 
進入し、ブレ—キングをした 
ときとか、コ|ナーの出口で、 
マシンを起こさずに加速し続 
けたりとかとい I つときです。 

意味もなくよけいな動作を 
しないとい|つことです。 

残るはライン通りに走るこ 
とですが、これは次べ—ジの 
コ|ス図を見てもらえばいい 
でしよ-つ。私はこのラインで 
そこそこ速く走れているので、 
とりあえずこのラインをおス 
スメします。 

ラインを覚えるとキ j のこと 
ですが、最初から全開で走ら 
ず、指定しているスピ—ドを 
20 〜 30kfn\h 下まわるぐらい 
で走ります。アクセルを少し 
緩めて走ればよいでしよラ。 

そのスピードでライン通り 
に走れるよ-つになつたら' 少 
しずつアクセルをあけてい$、 
スピ—ドを上げていきます。 

これまでが、正確に走るた 
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n — ス図を見てください。 
スタ—卜の位置から始まつ 
て番号がコ|スわキ J に記して 
あります。この番号は、文章 
のほ-つの番号と同じなので' 
ラインをたどりながらその番 
号の文章を読んでください。 


マニュアルでいく場合は' 
6位スタ—卜あたりまでなら 
それほどプレツシャ—はかか 
らないと思います。才—トマ 
の場合は、敵車が速いので3 
位以内には入りたいところ。 

基本的には本戦と変わらな 
いので、ラインなどは本戦用 
を使つてください。 


目いつばいアウトから n — ナ 

I 手前で v ンへ入る、お<れ 

るとインに入れす、 n — ナ— 

を抜けだあと n — スアウトし 

ます。 


全開加速のまま突つ込みま 
す。アウトから I 気にインへ、 
いつばいに倒し込みます。 

•マニュアル 

まだ加速中、シフト up 中 
なので、加速しながら5速で 
突つ込みます。 

2第 cun — ナ— 

•才—トマ 

第 In — ナ—のあと、バイ 
クを倒したままインに入つて 
いきます。クリッピングボイ 
ントをすぎたらバイクを起こ 
し、急いで逆に倒し込みます。 
•マニュアル 

第 In — ナ—を抜けたあと、 
6速にし、そのままライン通 


り突つ込みます。 

インに X5 クイ 5 :ご\グ 7 )\.''& 
n5 よりは•卑い ^ 



す。あとはライン通りです。 

入り口のところは、アウト 
=イン=インと走ります。バ 
イクは倒しながら次の左コ| 
ナ—を抜けます。 


このコ I ナ I は、抜ける前 
にバイクを起こし S 字の出口 
の右コ|ナ—のためにライン 
をインからミドルへとります。 


ここか 9C 逢^亍ブ〜は芎 

ぱやい'^リか、んし放 ^^ 


クリッピングボイントを週ぎ 
だらすぐ起こして、 S 字 n — 
ナーの最初の左 n — ナ—に入 
るために急いで左に倒します。 

3 S 字〒- K — 入り口 

•才—トマ S マニュアル 

S 字全体は、全開で抜けま 



S 普 

證 I 

0.- X - E 令 ~ 


V 

で k 

藍 

[0 U の心说 


ミドルから入つてインをキ| 
フしつづけます。 


V ンには , 0ついだまま抜ける。 
S 字出□の n — ナ—のだめの 
ラ v ンを通 1 0ます。 


4 S 字〒ナ—中間 (5 S 字〒ナ—出口 


•才—トマ S マニュアル 

前の n — ナ—でインをキ— 
プしているので、少しふくら 
みながら次の左コ|ナ—もイ 
ンに入ります。 


• 才—トマ S マニュアル 

前の n I ナ I を抜ける前か 


特に問題はないと思います。 
まあ気をつけるとしたら、 

自分のキャラで前が見えない 

ので前のライダ—とぶつから 

ないよ-つにすること。そラす 

るには、すぐ左へ寄っていく 

ことです。第 In I ナ I の準 

備のためですが。 

1第 In I ナ I 

•才—トマ 


切 1 0かえしがお <れると出口 
のあとで n — スアウトしてし 
まいます。かなり早<左に倒 
さないといけません。 



らバイクを起こし、出口のコ 
—ナ—に入る前にフルに倒し 
込みます。中間から出口にか 
けて、 0.5 秒で切りかえしって 
感じなので、ちよつと経験が 
必要になります。最初はアク 
セルを緩めて抜けるよ一つにし 
ましよ|つ。 

6緩い左 n — ナ— 

•才—トマ S マニュアル 

S 字の出口のあと、///ドル 
にラインをとつて直線的に抜 
けるよ I つに走ります。ライン 
はミドル=イン=ミドルとい 
I つ感じです。 


バイクをあまり倒さないよう 
にし、直線的に走れるよろに 
します。 


N 


連続コ|ナ_ 


その彳 


•才—トマ S マニュアル 

ミドルからインへ入ります。 
全開でい<場合、かなりイ 
ンをつかないと次のコ|ナー 
でインをとれないので、少し 
アクセルを緩めたほ I つが卜— 
タル的にはタイムロスが少な 
いと思います。 


ここは S いつばい V ンをつさ 
ます。 


レ/し、// k / uaDVb イ、\ へ • 、/の 

次の〒ァー?飞^<なさ 6 ?- 


かラ VX 专 pr 

\/ } の n , ナ i ^ 

///y/^lz い3ぜフーーすん 


スタ1卜 


攻略マップの見方 


22 
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連続 n — 

その c 


•才—トマ 

その一のほ|っの n — ナ—を 
抜けたあと、ミドルにふくら 
んで、インへ突っ込みます。 
クリッピングポイントを越え 
たところでバイクを起こしな 
がらアウトまでふくらんでい 
キします。 

•マニュアル 

n I ナー^に入る前にアクセ 
ルを少ししぼり、5速にする。 
クリッピングポイントを通過 

したらフルアクセルにし、シ 

フト up をして抜けます。 



全開で抜けるのは、ちときび 
しいので、少し緩めて抜けま 
す。 n — スをいつばいに使つ 
て加速していきましよ^。 


9 


高速 n — ナ— 


•ォ—トマ&マニュァル 

コ|スの右側を全開で走り 
ます。このまま右側をキ—プ 
しながら右へ曲がります。 


特に問題はないと思います。 

スピ—ドがでているので、右 

に曲がるタイ///ンヴに気をつ 

ければいいでしよ/つ。 



€ 


えたところでフルアクセル、 
シフト up していきます。 


12謹コ ■ 


ペアピン 


•才—トマ 

ヘアピンに入る前にアクセ 
ル〇ド〇-とフルブレ—キング 

を完了させます。少なくとも 

150 km \ h 以下にならない 

よ-つにします。減速し終わつ 

てからバイクをフルに倒しへ 

アピンに入ります。クリッピ 

ングポイントを過ぎたらアク 

セルをあけていキ J ます。 I 気 

にあけると少しロスします。 

•マニュアル 

直線でァクセル〇卩一一-で、 

シフトダウン、 3 速まで落と 

しフルブレ—キング。最初は 


十分に落として曲がるよラに 
して抜ける感じをつかみます。 
クリッピングポイントを越 


11左右コ_ 


じ ^レ-モレ1し スシ 7 J . | 

luVO- 々ン ts 

Lr 

Z0 


•才—トマ s マニュアル 

ここはライン通りに抜ける 







ここがきれいに抜けられるよ 

^»になると気持ちがいいです 

からねえ。練習するしかない 

でしよ^。 


簡単そ^なところだけど、き 
ちんと走らないと夕 V とにし 
つか 1 0でてきます。 


// r トル=ィン=///ドルぐ5い 
でいいでしよろ。あまり倒さ 
ないよろにして抜けます。 


13最終コ. 


•才—トマ 

コ|スいっぱいに使って' 
曲がることができれば全速で 
いけると思ラのですがまだ完 
璧でないので、倒す前にアク 
セルを少し〇卩1£にしてつっ 
ぱしります。 

抜けるときもコ—スいっぱ 
いに使って加速していきます。 
•マニュアル 

コ|ナ—に入る前にアクセ 
ルを緩めて、4速にシフトダ 
ウンをして入ります。中盤す 
ぎぐらいでどんどん加速を始 
めて5速、6速と、うまくア 
クセルをコントロ—ルして(ェ 
ンジンの回転数に気をつけて) 
抜けていきます。 


だけです。できるだけ直線的 
に走るよラにします。 

ここはアップダウンすると 
ころなので、けつこラ気持ち 
のいいところです。 


•才—トマ S マニュアル 

ただ直線的に走るのみ。あ 
とは何もありません。ここを 
曲がりながら最終コ|ナーの 
こ-いましよう0 
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n — スの左側をフルアクセ 
ルで走〇ます。ここはマニア 
ックに、身体を小さくしてみ 
てはいかがなものでしょ-つ。 

タイム的には、ラップタイ 
ムで 46 秒前半、マニュアルな 
ら45秒台を狙つています。ミ 
スがなければ難しくはないの 
ですが…。経験値をかせいで 
うまくなりましょう。 

基本的に一人プレイでやる 
のがいいと思います。そのほ 
ろが、よけいな気をまわさな 
いでできるので、上達も早い 
と思います。 

がんばつてみてください。 


へ)/)で 5 > かさくィゾ 



^^^. r ^ A /- o イン^キ丨 7 ^ 1 /. 



























































関東熙病院 


〇 


桜田通り（国道1号） 


LJ 

電波新聞社 



〇 

都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 


五反田駅より徒歩6分 
高輪台駅より徒歩5分 


I T 渋谷 




K 0© ケイアイシ-_ 

ゲーマーの 知的好奇心を満たすベストパートナー 


2、4、8、方向切換付、ジョイスティック 
コイン、 1 P .2 P スタートボタン 
各連射の ON / OFF 切換ボタン 
連射スピード、 VR 及び確認 LED 
RGB or 音声出力 DIN 8 
電源セルフチェック LED 
ヘッドフォン or 音声出力端子 
ステレオ/モノラル切換スイッチ 
BOX 内スピーカ ー ON / OFF スイッチ 
音量メイン VR 
RGB , レべノレ調整 VR 


ズバリ//賢い ゲーマーの 賢いきゆ 一い ち0 

★電源出カラインには全てヒューズを入れ基板等の故障を未然に防ぎます。 

★電源 セルフ チェック LED にて、出カチェックが一目で判ります。 

★音声は RGB 、 べッドフォン端子、 RF モジュール（オプシヨン）より、ステレオ/モノラル（切換 
SW 付）で出力され、全てテレビのスピーカーより出ます。（接続コード付） 

★連射 ON / OFF 、 LED で連射スピードが一目で判ります。 

★新開発、フルカラービデオコンバーターで、より鮮明な画面でゲームが楽しめます 0 又、画 
像調整、電源の + 5 V 調整等、全て外部より出来ます。 

(保証期間）：お買い上げ日より6ヶ月間 

M |呦©。は A * B*C の3タイプより選べます 

タイプ GS ¥35,000ビデオ対応 （ vhf 、 オプション） 

付属品ステレオコード、ビデオコード、調整棒 

※ビデオ入力端子の有る家庭用テレビ使用 
タィプ111 ¥29-000( RGB 専用） 

付属品 ステレオ コ ー ド、 RGB % P コード、調整棒 

※之彳户及び、 15 kHz モードの有る 15 P ディスプレイ 

タィプ EI ¥3B， 000 (タイプ A 、 B 両方対応） 

付属品ステレオコード、 rgb 2 X 5 P コード、ビデオコード、 
調整棒 

※家庭用テレビ、 RGB テレビ 

fcfctfEMI ¥2,000(タイプ a . C の VHF 対応） 
■■*™**™※家庭用テレビ 1 ch /2 ch 使用、接続コード付 


買得、 pcb リスト送付中が _ガキで 


別売付属品 

麻雀パネル (ハ-ネス付） 

91に接続すれば、麻雀ゲームも 
思いのままガ 


各種インターフェースコードあり 
※ファミコン、 PC エンジン、メガドライブ等 


※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X3 枚を同封のうえ下記までお申し込み下さし 


>営業時間午後1時〜7時 
(日•祭日は 昼12時〜午後6時） 


K 0© 株式会社ケイアイシー ©03-3448-0832* FAX .03-3447-9134 
亍141東京都大崎郵便局私書箱 n 号〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 


コントロ-ル BOX 咖@°@〇汾 
►►►取扱販売店 ◄◄◄ 

g'SEigaa 辛宙鸞 ©052-916-1407 
テクナート® 06-643-7641 
バワ，ドサ"七ス削 92-572-41 H ) 


九州地区 


関西地区 


中部地区 


株式会社 

ケイアイシー 


★商品の匕•注文咖金囍 SC 利用下卽〇 

注文の際は在庫確認の上、住所•氏名•電話番号•希 
望する商品を明記し、商品の合計金額+送料（一律 
Y 500) を添えてお申し込み下さい。お申し込み5日 
以内にお届け致します。 

★ £つ<滩鼸餚鼸中ガ 

会員には会員力ード（スタンプ式）や3ヶ月に一度 
のサービス情報等、楽しい企画がいっぱい/入会 
希望の方はハガキでお申し込み下さい。 


♦ゲーム基板も豊霣に取!9揃えています ♦ 
君め欲しい基板、 t しかしたら…ガ 


さらに進化して新登場 
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会の夜を彩るネオンの 
きらめぎち、忠実に再現 纏 


遠くの景色が浮か0^:がる 


♦全身を駆け抜けるロードレースの実感// 


八イウェーを高速で走り抜けるリアルな 
走行感覚はもちろん、雨や霧、夜間走行 


: r 1 割 

、.—へ ： 


_デラックスタイプ 


シーンなど、超リアノレなビジュアノレ 


表現でプレイヤーを ゲームスター ト 
直後から魅了する今までにない 
爽快感とルール無用の 




「Rad Mobilejc 
大陸横断レースの醍醐味を、 
思ろ存分楽しめます。 


本 社東京都大田区羽田丨 -2-12 〒144電話 03(3743)7432( 国内販売事業本部） 


1114 ■切:か 加:^^ 


電話03 (3743) 7438 (海外販売事業本部) 
電話03 (3743) 7433( A M 施設事業本部) 
電話 03(3743)7533( 総合レジャー開発本部) 
札幌支店札幌市豊平区豊平五条 3-2-34 〒〇 6 S 電話011 (841)0248( 代 表） 

関西支店大阪府豊中市豊南町東 2-5-3 〒561電話06 (334) 5333(代 表） 

博多支店福岡県福岡市中央区白金 2-5-15 亍810電話 092(522)4715( 代 _ 表） 




















〆 ，ハて。 


The Future Is Now 



28,000円/マジシャン a — ド *28, 000円/ライディング匕ーロー *32, 000円/ニンジャコンバット *28, 000円/ザ 
•スーバースパイ .32, 000円/サイバーリップ .28, 000円/ジョイジョイキッド *28, 000円/リーグボウリング. 
30,000円、以上の料金は、すべて標準価格(税別）です。別途、消費税3%が加算されます。 


「ネオ•ジオ」なんでも相談室 S 08-338-818 嫺設中/ 


うれしいニュースだ/ 

【通僵販売のお知らせ】 

全国に拡がる「ネオ•ジオ」ファンに朗報/一部地域で購入困難だった「ネオ•ジオ」本体、ソフト、オプション類が*通信販売〃で 
お手軽にお求め頂け5様になりました。お届けは手嫌き終了後-1間程度(送料当社負祖)です。ぜひご利用下さい。 

•分 期!払いご希望の方は、 

下記、「ネオ•ジオ」通販部•通販フリ-ダイヤルまでお問い合わせ下さい。 

おりかえし、詳しいご案内と、通販分割払い申込害をお送りします。また、おハガキによるお申し込みは、住所•氏名 *T 
E い年齢に分割払い希望とご明記の上、「ネオ•ジオ」通販部までお送り下さい。追って必要資料をお送りいた U す。 


•分割払い時のご注意# : 

分割払いのご利用はご購入商品の合計価格が50,000円を越える場合に限らせていただきます。ご購入 商品の組み合 • 
わせ、分割回数につきましてもご希望をお聞きしております。お気軽に通販フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。 ： 
♦ご契約時に籣単な査定をさせていただきます 3 また未成年の方は保護者の方の承諾が必要となります：あらかし•めご了承下さい：: 
♦商品の返品は到着後1«問以内とさせていただきます： I 

•一括 払いご希望の方は、 

下記、申し込み用紙を切りとって、必要事項ご記入の上、次のいずれかの要領で「ネオ•ジオ」通販部までお申し込み下さい。 

•現金書留で お申し込みの場合は、 

現金書留用封筒に、申し込み用紙と商品代金を同封の上、ご郵送下さい。 

•郵便為替で お申し込みの場合は、 

お近〈の郵便局にて、為替用紙に必要 亊 項をご記入•お手続きと同時に、必ず申し込み害をご郵送下さい。 

•銀行 振込でお申し込みの場合は、 

お近くの銀行にて、振込用紙に必要事項をご記入の上、下記の口座にお振り込み下さ 
いますと同時に、必ず申し込み害をご郵送下さい。 

東海銀行•新大阪支店当座預金一140398株式会社エス•ェヌ•ケイ1 

※お支払いいただく商品代金は税込み販売価格の合計金額です。過不足のないようにご注意下さい 


詳しくは通信販売 
フリーダイヤル 


通0120 ■06-8058 

： ZDE ； r4,l 2 m 干 564 大阪府吹田市豊津町 18-8 株式会社エス•エヌ•ケイ 
通服甲しぬ办充 「ネオ•ジオ」通販部 G 係 











































ノー 

ぐが•シ^がでの ^ W チックデル ▲ 

又つユ^ 


M タントツ" MVS 。 

ゲームセンターでも「ネオ•ジオ」<7； 
パワーは圧巻。可能性を満載し、 
さらに進化を遂げる。 （ Jin 


"てっぺん，，ネオ•ジ今 

ゲームセンターマシン 「 MV^J 

興奮をそのまま家庭で。 

脅威の体験を保_よう,， 


実用新案出願中 

「 NEOGEO 」 は SNK の登録商標です。 
©1991 SNK CORP . 


脚熱くするエキサイティング•ラインナップ,集結。 


好評 ' 
発売中/ 


ナムー1975 

地獄へ、再び。 


ベースボールスターズ 
プロフェッショナル 
役者は揃った。 


TM 


トンププレイヤーズゴルフ 麻雀狂列伝 

華麗なる閼い 勝負、女、夜の喧噪 


超ド級ケ-厶「ネオ•ジオ j 


「ネオ•ジオ」本体セッド標準価格58,000円/付属品•コントローラXI、メモリーカード x1、AC アダブター xl、AV ケーブル x 1#「ネオ.ジオ」オプション:メ 
ノーカード .2, 800円/専用コントローラ .5, 800円/麻雀コントローラ .5. 800円/ AV 接続ケーブル .1,000 円/ RF コンパータ .1.500 円/ RGB ケーブル .1.560 円 
「ネオ.ジオ」ゲームソフト： NAM-1975.28, 000円/ベースポールスターズプロフェッショナル .28, 000円/トップブレイヤーズゴルフ.32,000円/麻雀狂列伝. 

^ 全国の HI お近くのゲームセンター、レンタルビデオ店で 

腆八 I み，玩具店で■レ ^〆 / ノ ，(ゲ-ムセンタ-、レンタルビデオ店でも販売中） 



















ボスの攻撃はメチヤクチャ/ \デだぞ。ボン/ \一の選び方が鍵。 


フェニックスアーマーを使つている。地形が ASO つぼいでしよ。 



2 P が体を入れ換えだ。 
演出力はピカイチだぞ。 


ゴーストパイロット 

純粋な縦スゥロールシューテイしゥ ◎ SNK 


ちづ世界はフラツ9しイム 

◎ SNK 


バーニンクフアイト 



ASO II 一し AST GUARDIAN 


©SNK 


SNK 勿ヒット作 ASO がパワーアップして 

帰つてきた！ 


◎ SNK 


ゲームオーバーが設定されだスゴ□クとは、なんてこつた。 





敵をフォールしろ。2 P 同時フレイもできるぞ。 


みなさんのおかげさまです 


大スゴロク大会 


◎ 1990 MONOLITH CO.. LTD. 


これが 

麻雀ゲームに 
見ねか？ 


キングオブザモンスターズ 

君勿汚染度は何パ_セし K? 




NEC - SEC パラタイス 

: のフライべ一トシヨーを見に地元大阪まで行つてきだのだ。 


SNK のフライべ一トシヨーを見に地兀大阪まで行二 
期待新作がしわぱいだつだぞ。一挙に紹介するのだ。 


からつきい 


第2次世界大戦末期をシ///ユレ— 
卜した硬派シユ—ティングゲ—厶。 

地上戦と空中戦、どちらかを選べ 
るマルチシューテイングゲ—ムだぞ。 

純粋なシュ—テイングが好キ J な人 
にオススメ。 


もラ見なれた感じのアクシ 
ヨンゲ—厶。しかし、舞台設 
定が少し違 I つぞ。これまで多 
く使用されているアメリカな 
どではなく、日本の実在の街 
をモデルとしているぞ。 


蘇った戦国時代の武将を倒 
せ。やつらの野望は過去の亡 
霊を現代に復活させることだ。 

通常世界と異世界を行キ J 来 
して敵の野望を打ちくだけ。 

助けだしたキヤラクタ—と 
体の交換がでキ」るぞ。 



みんなおなじみの ASO が 
帰つて吉たぞ。 

ア—マ— も 心機 I 転、 8 種 
類から11種類に増え、敵の種 
類 も 約 3 倍。 

ア—マ—の使い方が鍵とな 
るぞ。 


6種類のモンスタ—から操 
作するキヤラクタ—を|つ選 
び、日本の主要都市でプロレ 
スをするのだ。 

プロレスをしつつ、東京夕 
ワ—や大阪城をつぶせ—。 


基本的なゲーム内容は、ス 
ゴロク。しかし、サイコロを 
振るのではなく、対戦相手と 
マ—ジャンをして勝つた翻数 
だけ進み、負けた翻数だけ戻 
されるという、変則スゴロク 
マ—ジャンゲ—厶だ。 
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DEC 

0 

¥ 6.000 

バトルフィ-ルド ( P 無） 

タテ 

S N 

K 

¥ 6,000 

88— 89( ROM ) 

3 コ 

ナム 

n 

¥ 5,000 

四川省 

3 コ 

アイレム 

¥ 9,000 

バルバルークの 伝説 

タテ 

エイブル 

¥ 5,000 

ワ-ルドコ-卜 ( ROM ) 

3 二 

ナム 


¥ 8,000 

上海 

3 =1 

サン電子 

¥ 9.000 

ハードパンチャー 


コナ 

$ 

¥43,000 

★ 麻雀 

★ 

花ネ 

j ★ 

出世大相撲 

タテ 

テク ノ 

ス 

¥ 6,000 

パ ドルマニア 

タテ 

S N 

K 

¥ 9,000 

リアル 麻雀 

アノレ 

バ 

¥ 3,000 

少林寺ロード 

タテ 

コナ 

$ 

¥ 5,000 

バブルボブル 

3 =1 

タイト 

— 

¥23,000 

麻雀 狂 時代 

3 □ 

サンリツ 

¥ 3,000 

新入社員とおる君 

タテ 

コナ 

$ 

¥ 5,000 

パ-フ I クトピリヤ-ド 

a =i 

セ 

ガ 

¥ 7,000 

チャイニーズカジノ 

3 □ 

V • 

S 

¥ 3,000 

獣 王記⑧ 

3コ 

セ 

ガ 

¥33,000 

バーディトライ 

タテ 

D E D 

| 0 

¥30,000. 

お雀子館 

3 =1 

V • 

S 

¥ 3,000 


麻雀大霊界 
麻雀鹿鳴館 
麻雀ビタミン C 
麻雀個人教授 
麻雀カメラ小僧 
麻雀学園 
麻雀学園2 
アイドル麻雀 
麻雀ファンクラブ 
麻雀夏物語 
美少女キネマ 
まゆみ危機一髪 
S . リァル P 2 
麻雀遊戯 

レモンエンジェル 
キャンパスハンティング 
麻雀フライデー 
7 次元の妖精達 
大人の麻雀 
お雀子クラブ 
麻雀女子 プロレス 
華弥生 

// (BET) 
華の 舞 （B E T ) 
ナイトギャル 
スィートギャル 
制覇 
家元 

ギャルの告白 
G メン89 

ナイトギャルサマー 
ミス 麻雀 コンテスト 
パニックスタジアム 
レディーハンター 
トリプルウォーズ 
スキャンダル 麻雀 
ギャルの 開花 


3 =1 

ジャレ 

つ 

¥ 6,000 

3コ 

H • 

D 

¥ 8.000 

3コ 

H • 

D 

¥ 8,000 

3二 

H • 

D 

¥ 8,000 

3 13 

三 

木 

¥ 8,000 

3 =1 

ユウ 

ガ 

¥ 8,000 

3コ 

フェイ 

ス 

¥ 9,000 

3 1] 

S . 

S 

¥13,000 

3 =1 

V • 

S 

¥25,000 

3コ 

V • 

S 

¥25,000 

3コ 

サンリツ 

¥ 5,000 

3コ 

サンリツ 

¥ 5,000 

3コ 

セ 

夕 

¥ 9,000 

3二 

ビス 

=] 

¥25,000 

3コ 

H • 

D 

¥30,000 

3コ 

ダイナツクス 

¥23,000 

a n 

ダイナツクス 

¥13,000 

3 =1 

ダイナツクス 

¥38,000 

3二 

アツプル 

¥ 7,000 

3 =1 

V • 

S 

¥ 5,000 

3二 

H • 

D 

¥ 9,000 

3 =1 

ダイナツクス 

¥ 6,000 

a =i 

ダイナツクス 

¥15,000 

3コ 

ダイナツクス 

¥15,000 

3コ 

日 

物 

¥ 3,000 

3 3 

日 

物 

¥ 3,000 

3 =] 

日 

物 

¥ 3,000 

3 =3 

日 

物 

¥ 3,000 

3 =1 

日 

物 

¥13,000 

a =1 

日 

物 

¥ 9,500 

3 =1 

日 

物 

¥ 3,000 

3 二！ 

日 

物 

¥15,000 

3 =1 

日 

物 

¥28,000 

3 □ 

日 

物 

¥25,000 

3二 

日 

物 

¥15,000 

3 =1 

日 

物 

¥ 9,000 

3 H 

日 

物 

¥15.000 


麻雀 パネル ㊣ ¥ 7,000 
中間ハーネス1本¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
OPEN しましだ。 ALL 20円〜50円 EASY 設定 


太郎 



"1 地下鉄 ジヤスコ 


★インストラクシヨンカード.配線図.ディップスイツチ表しつかりついています。買取りもやつています•グ 


ケイ アイ シー 製 

<KIC，S 91 〉 



マイク□システムブランニンヴ製 

<COMBO AV> 

• 翁 


® ビデオ端子 . ¥35,000 ® ビデ六. RF 端子 . ¥34,000 

⑧ RG 巳21ピン対応 . ¥29,000 !⑧ RGB 21 ピン対廊 . ¥29,000 

© ®、 ⑧両方対応 . ¥38,000 | © ®、 ⑧両方対応 . ¥36,000 


遊びを見つめる7ニアの恋人 

株式会社（創業24年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052(916)1407 


★TEL 受付時間 ★ 

平日 AM 9:00〜 PM 11:00 
祭日 PM 1:〇〇〜 PM 11:〇〇 
日曜定休 

店頭販売は前日に TEL 予約が必要。 
最新の在庫は 1 J スト請求で分かります。 
(62 円切手 X2 を封筒で送って下さい） 

私の知っている楽しいゲーセン 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋 
◎春日井は出川のゲームセンター 1 J サ 
































































クッキリと鮮やかな色彩 




お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、こ希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一律 600 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引ぎ換えにお支払いください0 
* お電話の なし、 方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださし'1〇 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
でさます (3 ヶ月間保証書付)。 


* 当社の製品はすべて消費税込みの価格 
です。 


* ぴ、夕、アの违躱 OIV / OFT & トリガー SW を押さなくて 
も违射する逋射阀定 SW 付。 

* 逋射スビードを逋統的に瘦える事がで S ます。 

* 金 W ケースならではの箱 W 感ヒ安定涵があちます。 

* 別必のコードを避し換えるだけでメガドライブ •P C エ 
ンジン • マーク 1 H • パソコン.ビデオゲーム S 殆んビの 
コンピューターに使 m できます。 

* 令て栗務 m のパープを使用していますので、操作性•耐 
久性ともバツグンです 


別売りのコードはスティックの機種に 
よって違いますのでコードを御注文の 
時は S —9用とか G —7用のコードと 
指定してください。 


メガドライブ用¥4,000 

RGB 21 ピンコード 


* 修理は到着後すぐ行いますのでお客様 
にお待たせいたしません。 


2*4 •日方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

■1 1 - -a 連射 ON OFF 

1 -/?連射 ON OFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 


型番 S — 9 TURBO ¥10,000 


ステレオ対您 AV-ggq 


大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 に差し込むだけで 0 K (接続コード付） 

型番 MST -7 ¥9,8 OO (350 X 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


•シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名# 

ハッピー商会 0798(71 )2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クェスト 0276(63)4766 
口ータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 


* 当社新開発回路によりビデオ出力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

* AV -999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売 （¥3,500) の RGB 21 ピンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 別売の S -9 TURBO と接続しますので連 
射は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビのスビーカーから出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S - 9 TURBO 接続 
コード付きです。 

* 超小型(縦125 X 横125 X 奥95ミリ) 

* ソケットの配線は SAM 企画 


ステレオ/ノーマル SW カラー徴調整 VR 


明るさ VR 


型番 AV -9 (モノラル用）¥20,000 
型番 AV -999 (ステレオ用）¥25,000 
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点数稼ぎも含め、ステージ 5 まで！ 

王様とお姬様を救いだせ 




からっ吉い 


少々允.«-:/が^れてしまつた 
「ニモ」。 , ii 際プレィじてみる 
と、雖度は低い。.しかし、ぃ';.\ 
玫稼ぎがスゴィ。だから、点 
数稼ぎも、攻略とぃつしょに. 
p - rI いていこぅと思ぅ 0 一 

フクリアしたと、」つ人も 
.^事を読んで、ぜひスコァを 
仲ばしてほしい。 


やネジ、タルを拾つて投げる 
ことだ。箱やネジを投げて敵 
にぶつけると敵をやつつけた 
りダメ—ジを与えることがで 
きるぞ。タルの場合は、転が 
つて行キ J 連続に敵をや 0 0 け 
ることができる。どの場合も 
敵1つにつぎ200点である。 



ニモの 攻撃 方法を説明しよ 


50 

ニモの攻撃は大吉<わけて 

3種類ある。 

1番目は杖をつかつた攻撃 
だ。普通に攻撃ボタンを押す 
と、ニモは持つている杖で攻 
擊する。ニモの攻撃彳発で倒 
せる敵ちいれば、何回か攻撃 
しないと倒せない敵もいるぞ。 
弥七を取ると普通の攻撃がス 
—パ—アタックとなり、スー 
パ—アタックでぶつとばした 
敵は、他の敵にも当たりダメ 
—ジを与える。はねとばした 
敵 j - 6100、〇 JOO . 300 
400点と数に比例してアッ 
プしていく。 

2番目は「踏み潰し」だ。 
おもちやの兵士のよ a な小さ 
な敵は、すべて踏みつぶせる 
ぞ。踏みつぶした敵は、20 

0、400、600、800、 

彳〇〇〇、10000点とレ 

うふ i つに点数がアップするの 

だ。踏みつぶすにしても一回 

踏んだだけでは倒せない敵も 
いる。トゲのついた敵を踏む 
と逆にダメ—ジを受けてしま 
うそ0 

3 番目は攻擊ボタンで、箱 


基本的な稼ギ」は、連続踏み 
である。連続に踏むと、10 
00点が loo 点ずつ加算さ 
れて連続に入る。具体的には、 
ステ—ジ5のウォ I キングゴ 
ブリンを連続踏みする。タイ 
厶才—バ I は、彳人失一つだけ 
なので、ここでは残機をつぶ 
せば、かな〇稼げるぞ。 

ライフが満タンのときに食 
ベ物を取ると一000〜30 
00点入るが、弥七のス—パ 
I パンチを使わずにも5 I 0 
弥七を取ると' なんと一万点 
入るのだ。 



スト I i— 

モルフエウス王を捜して二 
モたちは、モルフエウス王の 


さっそく攻略にいっちゃ|つ 
ぞ。 

走っている汽車の上からス 
夕—卜。汽車がストツプする 
まで、飛行船が右から2つ、 
左から2つ、右から2つ、左 
から3つ順番に飛んでくる。 
最初の右からの2つははやめ 
に踏みつぶし、次に飛んでく 
る左の2つを画面右側までひ 
キ J つけ、その次に右から現れ 
る2つといつしよに連続踏み 
する。次に左からでる3つは 
汽車が坂を登っている最中に 
出現する。これも踏むのだ。 

汽車が止まったら、飛行船 
が右から4つ出現する。この 
4つは、早めに踏みつぶし、 
両端か 6' 来る黒飛行船にそな 
えよう。黒飛行船はスピ—ド 
が速いぞ。左から来るのをひ 
きつけ、右からのといつしよ 
に踏む。次の飛行船(左) 4 
つと黒飛行船2つも同じよ一つ 
にして踏みつぶすのだ。次は 
左、右、左、右と順番に6つ 
飛行船が出る。この6つは画 
面の真ん中あたりで踏んでい 
くのだ。 

ここからは汽車が高速移動 
を開始し、気球が左、右と5 
つ出現する。気球は無理して 
踏まずにやつつけよ I つ。すべ 
ての気球が来たあとに、高い 
ガードがあるので、これをく 
ぐれば点数がはいるぞ。 

飛行船が右から2つ左から 
2つ出現する。左の2つはス 

おもちやの部屋に入つてしま 
いました。ニモとフリツプは、 
おもちゃの汽車に乗って進み 
ます。1 U 車は飛びはねるよぅ 
に進み、ア！チをくぐりぬけ 
たりして、まるでジエツトコ 
I スタ ー のよぅ。敵も、すべ 
ておもちやで、飛一餐や気球、 

ゼンマイじかけの^@ 士たち 

と、かわいいキヤラクターが 
たくさん出てきます。 



下を<ぐると3000点。絶 
対に< ぐれ！ 

ピ—ドが速いので、画面やや 
右よりで4つ踏も I つ。次は右 
から4つ飛行船が現れ、左か 
ら黒飛行船も出てくる。 

汽車が止まつたら、ゼンマ 
ィじかけの整備士がたくさん 
でてくるぞ。こいつらは、画 
面左側で踏んでいこ一つ。最後 
のほ I つで右から現れる整備士 
4人はすぐ逃げちや I つので、 
はやめに右側に移動して踏ん 


































飛行船を連続踏みだ 一。 




でしまお I つ。 

汽車が動キ」だしたら飛行船 
2つ(左から)、飛行機、気球 
3つ(右から)が出現するだ 
けだ。 


おもちやの戦車 


このステ—ジのボスはスラ 
ンバーランドの兵士が乗るお 
もちやの戦車。戦車の撃つ弾 
は、普通の攻撃で倒すことは 
でキ J ないが、他の敵と同じよ 
5に踏むことができるぞ。 

戦車の耐久力は各15発ぐら 
いで、3分ぐらいたつと自爆 
する。この面はタイマ—がな 
いので、タイ厶ボーナスはな 
いぞ。 

1ジ 


/ i r l o r— 

ニモとフリップは逆さまの 

から機械だらけ0部屋へ、 
そしてスラィパ * ~ランドの、コ 

ミ捨て場に出てきました。逆 

さまのテ^―ブ.ルや、逆さま0 

椅子を渡り、クモを倒して進 

み ま す。 

この面は、歯車とクモが強 

敵となる。クモは踏んでやつ 




つけることがで$るぞ。 

最初のポイントは、足元に 
歯車があるところ。 

ここの歯車は、動いていな 
いので、歩いて行こ I つとする 
と空まわりしてしまう。ジャ 
ンプして進むようにしよう。 
しかし、ジャンプをして、上 
にある、トゲ付きの桶に当た 
らないよ5にしよラ。 

2つの歯車を越えたら上か 
らクモが出てくるぞ。 

その次から出てくる歯車は、 
回つている。トゲのついた敵 
がくつついているので踏んづ 
けると逆にダメ—ジを受ける 
ぞ。次にある写真の歯車の間 
にはさまれるとダメ—ジをう 


ける。歯車を通つたあとクモ 
がいるのでこれには気をつけ 

よ-つ。 


ダストシュ—夕—の兵士 


このステ—ジのボスは、ゴ 
f// 捨て場のダストシュ I 夕 I 
を操作する兵士で、迷い込ん 
だニモたちにダストシユ—夕 





スト- - - 

好奇心の強いニモといたず 
ら好きのフリップは、スラン 
パ1フンドの空高くへやつて 
f した。空にはスラン、、ハ1 
ランドの珍しい i が 、 i 
を風船のようにふくらませて 


こいつらを踏むのは難しいぞ。 
1回目と3回目に出てくる飛 
行船団は、ねらって踏むこと 
がでキ J る。 


兵士を倒すとどめに物を投 
けてやつつけると少し点数が 
高くなるぞ。 

ジ 


ス 



1回目は、雲が2段になつ 
ているところ。画面上方を飛 
行船が通る。 

3回目は U 本目の植物のと 
ころまで来たあたりで同じよ 
I つに飛行船が通つていくぞ。 
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—のクレ—ンが襲いかかつて 
くる。操作する兵士をやつつ 
けろ。クレ—ンにつかまれた 
らレバ—をガチヤガチヤ振り 
まわして、振りほどけ。つか 
まれるだけでも少しダメ—ジ 
を I つけるぞ。ここで振りほど 
かないとダストシュ—卜に投 
げこまれるぞ。下に落とされ 
ないよ5にジャンプしながら 
兵士に攻撃を加えよう。 


残機を一つ失うぞ。 

風船のよラな植物は、上に 
乗ることも、その茎につかま 
ることもできるぞ。 

下から飛んでくる花火は、 
破裂するとた<さんの星をば 
らまき、当たるとダメ—ジを 
受ける。花火自体には当たつ 
ても平気だ。 

ある特定の位置で飛行船6 
つが画面右から飛んでくる。 


このステ—ジのボスは、雲 
の姿をした空の住人。 

最初の5ち雲は図のよろな 
動きをする。このとさは' 無 
理に攻撃をしかけずに、雲の 
出す弾を避けよろ。 

ボスの動きが止まつたら' 
止まった位置により攻撃方法 
が違ろ。 

真ん中で止まった場合は V 
字型に動く。このとキ J は、端 


より少し真ん中側で待つて、 
ボスが動いたら外側に動き、 
ボスに攻撃をしかけよう。 
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このキャンデイーも取り忘れるな。 


歯車を攻撃するのだ。バンチに注意。 







るので特に注意しなければな 
らなぃぞ。 

タルがあればタルを投げて、 
敵をなぎ倒していこ-つ。 

床から針が出る地帯を通り 
抜けたら、そこからはタルを 
投げて、転がるタルを追いか 
けるよ-つにして進も I つ。背景 
のドアの5番目の所に、体力 
回復の食べ物があるのを取り 



逃がさないよ I つに。ここらは警 
察犬がたくさん出て<るが踏 
みつぶすのが難しいので、あ 
まり踏まないほ5がいいだろ 

-つ〇 



ボスが画面端で止まった場 
合は、2通りの攻撃方法があ 
る。 



ンプで避けて、振り向いて攻 



蛇行してくる場合も同じよ 
I つにジャンプして避けるのだ 
が、ジャンプのタイ///ングが 
難しい。簡単な避け方は' 端 
で待つていてジャンプするの 
だ。 

このボスも2面と同じく、 
物を投げてやつつけると少し 
だけ点数が高くなるぞ。 

ジ 


スト I”I 

いたずら 者の フリップは、 
日頃いたずらをしては追いか 
けられている警官に、仕返し 
をしてやぅと警察署へやつて 
来ました。捜していたニモを 
追いかける警官に、いたずら 
者の フリ饮プを捕まえよぅと 
する警官に、スラン、、ハ！ラン 
ドの警 f は 大騒ぎです。 

このステ—ジでは、ニモた 
ちを捕まえようとする、ゼン 



マイ警官、轚官、警察犬など 
が登場する。 

このステ—ジには、タルが 
たくさんあるぞ。タルを5ま 
く投げて敵をやつつけて進む 
のだ。 

画面が止まるところでは、 
障害物の左で待ってぃょ一っ。 
障害物越しに敵を攻撃でぎる 
ぞ。轚察犬はジャンプしてく 




このステ—ジのボスは巨大 
な歯車。大吉な触手でパンチ 
を繰り出してくるぞ。パンチ 
は、ニモの攻撃で止めること 
ができる。上から下へと降り 
る台を飛び移りつつ歯車に攻 
擊をしかけろ。 

ここのボスでねばつている 
と、台にアイテムが乗つてく 
るので' 点数稼、ぎになるぞ。 
触手でのパンチは十分に気を 
つけるよ一つにしよ一つ。 


スト— リ| 

ニモたちがナイトメアラン 
ドへ 通じる |屝を開けて しまつ 
たので、 とお® T かナイ 
トメアランド の 国)に 
連れ去られてしまいました。 
ナイトメアランドへ連れ去ら 
れた i とお f を助けるた 
めに、ニモとフリップはナイ 
トメアランドに乗り込みます。 

ニモは、まず船に乗り陸地 
をめざしていく。しかし、水 
中からウオ I 夕 I ゴブリンが 



すぐに2階に上がれ。2階で 
攻撃。 


襲ってくるぞ。船の2階でゥ 
才 I 夕—ゴブリンをやつつけ 
ていこ I つ。 
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踏みながら、ボスを攻擊。踏まれるなよ。 


特価バーゲンセール実施中！ 


TAMAYA GAME CLUB 

明驄中" 

詳しい資料 • 販売リスト御希望の方は62円切手 
2枚同封。住所•氏名（フリガナ）•電話番号を明 
記の上、御請求下さし、。玉屋 「 GM 係 j まで。 


シヨールーム新装オーブン展示販売中 

- 京王線 

.—顧 — 代田橋 屬 ■■■■■ TTT -- — T .. T~M 

至新宿1_^—— 至調布 


化 



甲州街道 


1 酒店 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


不動 玉屋 


カメラ店！ 


—— NEO - GEO 発売中!! 一 

TM ゲームクラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉 2—1 —26 

TEL .03(3323)5524( 販売部) 

FAX . 03(3323)5533 
営業時間 AM 10:00 〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 


15 P しかない 15 KHZ 対応モニタ 
一に21 P を増設、21 P 入力端子に 
二 は、同期分離回路内蔵。 15 P では同 
期のとれなかった基板等が鮮明に 
映ります。 15 P 21 P 自動切換。 

※^^乂のみ専用2 1 P ケーブルが必要になります。 

MSX 対応ケーブル¥4,000 


が iHHi” 


必ず電話で在庫を確認の上、お申し込みください。 
本体サイズ W 130 XH 35 / D 100 m/m 



ゲーム基板は常時在庫2，000枚。 

新製品から低価格基板、テーブルゲーム機、 
パーツまで豊富に取り揃えています。 


_玉屋オリジナル商品第一弾！ 

了 1 JRGB INPUT 

I IVIexpander 

ダ 



木を降りたら、フライング 
ゴブリンに気をつけて、どん 
どん右に進んでいこ 5 。 



ウッドゴブリン 


このステージのボスは、ナ 
イトメアキングの魔法によつ 
て命が吹き込まれたナイトメ 
アランドで一番大吉い木、ウ 
ッド ゴブリンだ。 

ウッドゴブリンは、プチウ 
ッドゴブリンに変身する葉つ 
ぱを吹キ J 出した〇、ジャンプ 
をしてニモを踏みつぶそ一つと 
してくる。 

プチウッドゴブリンを踏ん 
でいる最中にウッドゴブリン 
を攻撃すれば、ス—パ—パン 
チを使わずにすむため、点数 
が稼げるぞ。 


■ 



3分25秒あたりで、船が沈 
み出す。2階にいれば問題は 
ない。 



3 分 11 秒あたりで' もう一 
段階船が沈んでしま-っ。この 
段階まで沈んだら、水の上に 
浮かぶ玉に乗り換えることに 
なる。この玉は、くるくると 
回ってしま-つので、玉の上に 
乗ったら立ち止まらずに、ジ 
ヤンプしていよう。陸地に着 

くまでゥォ I 夕 I ゴブリンが 

襲ってくるが、タイミングよ 

く攻撃すれば大丈夫。 

陸地に着いたら、ゥォ—キ 

ングゴブリンとフライングゴ 
プリンが襲ってくる。ゥォ| 

キングゴブリンは、 I つまく頭 

の上に乗ってやっつけていこ 

ラ。木の枝の上に現れる箱の 

中身は絶対に取っていこ一つ。 

台も何もない所まで来ると 

地面が<ずれ、下に進めるよ 

I つになる。 

くずれるときは、画面右の 

ほ 5 で下に降りていく。右の 

木の一番上の枝に出現する箱 

には、食べ物が入っているの 

で必ず取るよラに。 
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a 足 7 咖和: 



LAM - 1は安全 Kit …アース_を備えた安全 K 計 
LAM -1 はコンパクト本体サイズ 220 X 70 X 250_ 

LAM -1 はク U 7 な_» RGB アナログ21ビン対応で驚〈ほどキレイ 
LAM -1 は抵钃格19,的0円 ( RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コントロー5—がそのまま使える 

オプション1ブレイ3ポタンコントローラー 
価格7,500円 


[Lotus press 

A MU5EMENT 

Machine 

家でゲー厶センターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM — 1を 
贈ろう。.本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ十分、小さなサイズに秘 
めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より高みをめざす、そんな君を 
LAM -1 は待っている。 




•ビデオゲームソフト 

豊豊に揃えております。 

(1 例） 



今月の班すす》品【2月1日+ 2月28日】 


ダ付マ仆リ-ク” 19 •的 0 円 

ファンタジ■ソ-ン .. 20 - 000 円 

SRD . 8 , 000 円 


トリプルウォ-ズ" 12 , 0 的円 
ビタミン C …* 5 ,的 0 円 




株式会社[3_9スプレス 



LOI'Ub PRESS 


マ^^^^^^^ 

TEL (03)37 B 0- BB 30 
亍 150 東京都渋谷区恵比寿南 

3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 

※資料請求は 62 円切手 2 枚同封のうえ、 
GM 係まで。 






















































































































フロフイ-ル -n 



リーチがあり強力。落ちているナ 
イフも使って攻撃してくるぞ。連 
続攻撃に注意だ。 

こいつも動きは、いまいち〇自 
分のキャラの足が速ければ、足を 
使った攻撃で勝負。 

自分が負けたとぎは、すごく憎 
らしいポーズをするそ。 



▽ツチ 

ブレイヤーの数 

場所 

1人 

2 人 

3人 

1 

ェグゼク 

エブゼク 

エグゼク 

倉庫 

2 

サウス 

フイル 

サウス 

倉庫 

クラツジ 

1人対 CPU 

プレイヤー同士 

ブレイヤー同士 

波止場 

3 

エンジェル 

エグゼク 

エンジェル 

バー 

4 

ライダー 

サウス 

ライダー 

パー 

クラツジ 

1人対 CPU 

プレイヤー同士 

プレイヤー同士 

波止場 

5 

ェディー 

7イル 

ェディー 

池下鉄 

6 

メタル 

ライダー 

メタル 

地下鉄 

グラツジ 

1人対 CPU 

ブレイヤー同士 

プレイヤー同士 

波止場 

7 

エンジェル 

エクゼク 

エンジェル 

ガレージ 

8 

7 イル 

メタル 

フイル 

ガレージ 

'グラツジ 

1人対 CPU 

プレイヤー同士 

フレイヤー同士 

波止場 

9 

サウス 

ライダー 

サウス 

高架道 

10 

エディー X 2 

エディー x 2 

ェディー X 2 

高層ビル 

予選 

なし 

プレイヤー同士 

プレイヤー同士 

高層ビノレ 

11 

覆面ウォリアー 

高層ビ J レ 



覆面レスラーのザ • エグゼクシヨナ 
—はピットフアイターで、1番目の対 
戦相手。 

主にプロレス技を使って攻撃する。 
つかまってしまラと大技をかけられて 
しまうそ。 

ザ•エグゼクシヨナーは、スピード 
があまりないので、やられると思った 
ら逃げて体勢をととのえるのだ。 



1 



相手表 


対 


ナー 


勝利のためには手段を選ぶな 



アタリのピツトフアイタ— 
いをやつているかな?あまりの 
名難し立にあきらめた人も少な 
つくないだろ5。 

今回は、アドバイス的にプ 
レイヤ—の攻擊方法と敵のプ 
ロフィ I ルを教えよう。 

ピツトフアイターには裏ワ 
ザがあり、敵の攻撃を弱くさ 
せる方法があるのだが、これ 
は今の時点で教えることはで 
きない。いずれゲーメストに 
載せる予定なので、そのとキ j 
まで待つてもらいたい。 

では、ちよつとした攻撃方 
法から説明してぃこ一っ。 


プレイヤ—は、 3 人のキヤ 
ラクタ—のうちから一人を選 
び、ピットフアイタ—にいど 
むことがでキ J る。 

選べる 3 人のキヤラクタ— 
は、それぞれ性格があり、そ 
れは先月号で紹介したとおり 
だ。 

それでは、具体的な攻撃方 
法を説明していこ一つ。 

どのキヤラクタ—でもいえ 
ることだが、キックはリ—チ 
がある。しかし、素早 <連続 
にキックを出すことはでキ J な 
、〇 

だが、パンチとキックを交 


互に出すと、キックが素早く 
出せ、パンチを出すことによ 
り次のキックを出すまでのス 
キがな < なるのだ。 

この方法を使 I つ場合、キッ 
クボクサ—の丁丫が一番いい 
だろ5。 

それぞれのキャラクタ—は 
レバーを2回同じ方向に倒す 
ことにより敵からダメージを 
受けない移動がでキ J る。それ 
を使用して移動し敵の間合い 


に入り攻撃するのだ。この攻 
撃を生かせるのは巳 UZZ 。 
口—リングで移動して、間合 
いに入れば、ボタン 3 つ同時 
に押して' ボディスラムだ。 

それと巳 UZZ のジャンプ 
キックは、敵に当てやすいの 
で、タィミングよくジャンプ 
キックをすれば敵にどんどん 
ダメ—ジを与えることがでキ J 
る。 


サウスサイド•ジム 


対戦必勝法 
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対戦相手 



r 


マッド•マイルス 


ル 


鼬 | AOU シヨ— |般入場は2月27日 g 。 午前10時から午後5時。幕張メッセー号館にて。入場料1000円。 


覆面ウオリァ| 


• C ライダ I 


ェインマン • エディ1 


へビ！ メタル 



















































ショット 

全面クリアを目指せ^^ 







さ一 て、さっそく攻略に入 
ろ I つ。パタ—ン化できるゲ— 
厶なので、1つパ ターン をつ 
かんだら完全にモノにするま 
でプレィしてみょ5。ぉっと 
その前に、操作方法をパーフ 
ェクトに覚えとこラ。図1参 
照ね。 



それからこれから書く攻略 
法は、あくまで編集部で見つ 
けた例にすぎないものだから、 
もし、もつと上手な(もしく 
はやりやすい)パタ—ンを見 
つけたら、どんどん編集部ま 
で送つてほしい。よろしくね。 


P プレイ時 v § 


パ I トナ I の位置を把握しよ5— 

P プレイの場合、パ—卜 力的行為に出てくるのでこの 


ナ—は一応かつてに動いてく 
れるんだけど' シユ—卜•パ 
ス等はプレイヤ—が操作しな 
けりやならない。だから2人 
のキャラクタ—の位置や状況 
(敵にかこまれてるか、ダンク 
シュ—卜ができるか等々)を 
把握しなくちやならないんだ。 
高ステ—ジに進めば、敵もラ 
リア—卜などの高レベルの暴 


点も注意せよ。 

さてパタ—ンだが、まず審 
判 (?) からボ—ルが放られ 
たら、ラリアートで敵をひっ 
かける。そ5するとパ—トナ 
—がポ I ルをひろってゴ I ル 
下に行くので、そこでダンク 
シユ—卜。まずこれで2点先 
取だ(ダンクシユートはギャ 
ラリ—が 「 DUNK — ITJ 

といつているときに、ほぼ成 
功するぞ)。 




























パンク 

全5ステージ、これで 


象 


待，て 1)5 达 


/汉テュ+ 

〇 


ハ 0 冲 

f -7 


分刀。 




図 


場所チーム名キャラ名仕掛け 





匕るせ！ 

，トゲ—ム 



# 一 


2P プレイ時 ver 


息を合わせなきや勝てないそ！ 


次は 2 P プレイ時の攻略だ。 
こつちはもつとラクにパタ— 
ン化でキ J るぞ I 。ただし難度 
も上がつているから注意。 

まずは 1 P プレイと同じく、 
ボ—ルが放られ、2点先取す 
るトコはいつしよ。デイフェ 
ンスちいつしよ。オフェンス 
がちよつと違ラのだ。図2を 
参照してもらいたい。こんな 
感じにロングパスからシユ— 
卜、といったリズムで攻撃だ。 

注意点として、ロングパス 


をした時に敵が2人ともおつ 
かけてくるが、これはパスし 
た側のプレイヤーがラリア— 
卜なりなんなりでサボ—卜を 
すればい—ぞ。 

後のステ—ジに行くと、敵 
にぶつたおされたときの気絶 
している時間が長くなるので、 
気をつけよラ。 

基本的にはこれだけ知って 
いればクリアはできる。あと 
のバリエ—シヨンを広げるの 
は君たちの役目だぞ。 



I 



あとはディフェンス時、ど 

のよ5な方法を使ってでもボ 

I ルを取りかえす努力を惜し 

まず、シユ—卜されてもジャ 

ンプで防ご|つ。 

それでオフェンス時は' パ 

スワ—クでつなぎダンクシユ 

I 卜まで持っていくか、いっ 

きにロングシユ—卜して、敵 

ゴール下の攻防へと持つてい 

くか、とい5のがオススメ。 

どちらかといえば後者がい— 

ぞ〇 



フンホ—ルに落ちる•上 
から荷物が落ちて<る. 
海に落ちる•カモメにつ 
つつかれる et ?:。 


カラスにつつつかれる. 
犬に咬まれる•パクダン 
を踏むとバク八ツする 


炎に触れると火がつ< • 
K パサンがホウキを投げ 
て<る•ネ n ガゴ///を投 
げる。 


1ステ—ジと同じ。 


バクダンが小便小僧に変 
わる以外は2ステ—ジと 
同じ。 


パツシヤ ー& 
フラウシユ 


フイスト a ヘア 


ブ I マ Ia ラツド 


フイスト a 

フラツシユ 


パツシヤ —a 
ペア 


ランブラ I ス 


スラフ|ズ 


ワンダ—ズ 


ジヤマ—ズ 


ィ I ステンダ I 、ス 


\ % \ 


。ハ—ク 


ダウンタウン 


、_\_ 


パ—ク 


ix=T 


4IKBIK= 
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ここからは、実際に出てく 
る面を使って基本的な攻略法 
を説明していこ5。 





一番最初の面だ。気球を逃 
がすのは、すごく簡単。ここ 
は、 I 気にクリアするのをね 
らつてみよ|つ。 

プレイヤ—が置いたブロツ 


クは、どこかでーライン消え 
ると、障害物があるところま 
で落下する。これをふまえて 
ブロックを積みあげると……〇 


_ 



このよろになる。この状態で 
設置されている一番上のブロ 
ツクを消すと、積み上げたブ 
ロックが落下してクリアとな 


ステ I ジ 1-2 

設置されている一番上にあ 
るブロックは、ゴ—ルドブロ 


ツク。3回ラインをそろえな 
いと消えないぞ。 

ゴ—ルドブロックを消すま 
えに左右3ブロックのところ 
に積みあげる。 



このようにしてゴ—ルドブ だね。 
ロックを消すと、そくクリア 



ステ 


この面は、前半で最初に八 
マる面。 I 番端にたくさんブ 
ロックを落とさなければなら 
ないぞ。 

だからまずは、 L 字形' 凸 


ステ I ジ 


| ネオ•ジオでは初めてのパ 

I ズルゲ—厶「ジョイジヨイキ 

ツド」。従来のブロックパズル 

ゲ—厶の長所ばかりを集めた、 

非常にクオリティ—の高いゲ 


I 厶である。 

くわしいゲ—厶の説明をま 

だやつていなかつたので、説 

明プラス攻略法を書いていく 

ことにしよ I つ。 


纟 f 一 


ゲ—厶の目的は、塔の内部 

に設置されたブロックにより 

身動きの取れない気球(飛行 
船)を画面上部に逃がしてや 

ることだ。 

設置されているブロックは、 

上部から落下してくるブロツ 


クを操作し、横 I 列に揃える 

ことによつて消すことがでキ J 

る。 

気球(飛行船)が上まで行 

くと一面クリアとなる。 

面は、1ステ—ジ10面構成 

で、6ステ I ジまで。 



| 「ジョィジョィキッド」は、 

|気球(飛行船)を逃がすため 
-に設置されたブロックを消し 

ノ—マルブロック… 設置され 
ているプロックで、何があろ 
うと動かない。このプロック 
を消して気球を逃がすのだ。 
ゴールドブロック… ノ—マル 
プロックの3倍の耐久力を持 
0ブロック。ノ—マルブロツ 
クと違い、3回ラインを揃え 
ないと消すことができない特 
%!■ 111 1 ™"* , : ——— ——— 


ていかねばならない。その設 
置されたブロックは一種類じ 
やなく数種類ある。 

殊ブ〇ック0 

落下ブロック… 1ラインで消 
える。どこかでラインが消え 
ると、落下でキ J るところまで 
落下する。 

再生ブロック… 1つの核と複 
数の ノ I マルブロックに よつ 
て構成されているブロック。 
ノ— マルブロックを消しても 


主人公の乗船がブロックに 
挟まれど I つしても身動きが取 
れなくなつた場合、ライトニ 
ングボ I ルを使 I つことによつ 
て脱出することがで$る。 

ライトニンクボ—ルの破壊 
力は3段階あり、破壊の段階 
は、スコアボ—ド内のライト 

核の部分が新たにノ—マルブ 
ロックを生み出してくる。 
壁…どんなことをしても絶対 
に消すことがで吉ないぞ。 


ニングボ I ルメ I 夕—に対応 
している。 

1度ライトニングボールを 
使一つと再び初めからメ—夕— 
を貯めなければライトニンク 
ボ—ルを使5ことはできない。 
ライトニングボールメ—夕— 
は、ラインを4ライン消すご 
とにメモリはひとつ増えます。 
4メモリで一段階の破壊力の 
ライトニンクボールがつかえ 
ます。 


鼬 ACDU シヨ— |般入場は2月27日氷。午前10時から午後5時。幕張メツセー号館にて。入場料1000円。〇 


必殺！ 


脱出へのテクニック 


ブロックをはずし気球を上げろ！ 

































































このようにブロックを置か 右端にブロックを入れにくく 
ないと左右から2番目のライ なつてしま I つぞ。 

ンが積みあがつてしまい、左 




fj 




ラインを消していくといず ら、内側へうまくブロックを 
れゴ—ルドブロックが山型に 入れて気球を逃がすのだ。 
残る。山型の I 番上を消した 



ステ I ジ-9 


この面をクリアするには、 


ない0 


ツクを消していこラ。 



ステ^—ジ 


〇 


この面は難しいぞ。 I 番上 
の2つのブロックは壁で、消 
すことがでぎない。だから壁 
の上にブロックを積んでしま 


5と下にブロックを落とせな 
くなるので、積み上げてはい 
けない。壁の下は穴があキしゃ 
すいので壁ブロックの下は重 
点的に積みあげるよラにしよ 
50 


60面を無事クリアした人に けているぞ。 
は、あつと驚く展開が待ちう 



Jmf 



I つまく積んでいけば、すつ 
きり、きれいにかたづく。 
しかし、このよ-つな面は、 


ライトニングボールを使えば 
1発でクリア。 


赤棒が出てキ J たら迷わず端 

のゴ—ルドブロックの上に置 

<ょ|つに。 

まずは、真ん中にブロック 


常に先のことを考えねばなら をどんどん積んでいき、ブロ 



ライトニングボールを-つま 
く使えば、どの面も楽になる 
ぞ。しかし、気球(飛行船) 
がゴ—ルドプロックにかこま 
れている所では、ライトニン 
グボ—ルを使つても' ゴ—ル 


ゴ—ルドブロックの上にブ 

ロックを積んでいれば、ゴ— 

ルドブロックをすべて消した 

時点でクリアでさるよ|つにな 

る。ポイントは、一番端にブ 

ロック(赤、 L 字型、凸型) 

を置いていくことである。 



ドブロックを壊し去ることは 
で$ないので、こ-ついラとこ 
ろでは使わないほ I つがいいそ。 


勝負はこれから 


今回は、前半面で難しい面 

をピックアップして攻略法を 

示していつたが、ジョイジョ 

イキッドは60面ある。ステ— 

ジー、2をぬければかな〇先 

に進めるよラになるぞ。 
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ゲーム基板価格 1 J スト 


KONAMI』 

A-JAX. ¥ 50000 

M. I . A.. ¥ 60000 

エイリアンズ . ¥110000 

キューブリック . ¥ 40000 

クオース . ¥ 45000 

クライムファイター . ¥100000 

グラディウス（電源付き） . ¥ 30000 

グラディウスII . ¥ 52000 

グラディウス III. ¥ 55000 

グリーンベレー . ¥ 5000 

サプライズアタック . ¥ 50000 

サラマンダ . ¥ 30000 

サンダークロス . ¥ 50000 

ザ•八スラー . ¥ 5000 

シティボンパー . ¥ 25000 

T.M.N.T.. ¥127000 

ツインピー . ¥ 30000 

トライゴン . ¥ 98000 

八 ー ドパン チャー . ¥ 60000 

パロティウスだ！ . ¥128000 

フラックアタック . ¥ 9000 

メインスタジアム . ¥ 55000 

ライフフオース . ¥ 35000 

リングの王者 . ¥ 28000 

悪魔城ドラキュラ . ¥ 45000 

大列車強盗 . ¥ 5000 

魔獣の王国 . ¥100000 

『NAMCO』 

KLAX. ¥ 10000 

アサルト (SYS-2). ¥125000 

イシターの復活 . ¥ 35000 

エア パスター . ¥ 65000 

オーダイン （SYS-2). ¥130000 

ギャプラス . ¥ 18000 

ギャラガ . ¥15000 

スプラッター八ウス (SYS-1).-. ¥100000 

ゼビウス . ¥ 8000 

ディグダグ . ¥12000 

デンジャラスシード (SYS-1)•¥ 10000 
ドラゴンスピリット （SYS-1) _ ¥ 90000 

ドラゴン バスター . ¥18000 

ドラゴンセイバー （SYS-2) …¥164000 

ドルアーガの塔 . ¥ 25000 

パーニングフオース (SYS-E)-¥1 17000 

パラデューク . ¥12000 

パックマニア (SYS-1). ¥100000 

パックマン . ¥15000 

ビストル大名の冒険 （SYS-1)_ ¥110000 
ファイネストアワー （SYS-2) .¥120000 

フエリオス （SYS-2). ¥120000 

プラストオフ （SYS-1). ¥ 80000 

プレイザー （SYS-1). ¥ 80000 


マーベルランド （SYS-E) ……¥120000 

マツビー . ¥18000 

メルヘンメイズ （SYS-1) ……¥ 92000 

リプルラプル . ¥ 30000 

ロンパーズ （SYS-1). ¥110000 

ワールドコート (SYS-1) ……¥ 70000 


ワールドスタジアム （SYS-1)" ¥ 70000 
ワールドスタジアム 89(SYS-1)〜¥ 70000 
ワールドスタジアム 90(SYS-1) _ ¥ 78000 
ワルキューレの伝説 (SYS-E)-¥140000 


球界道中記 (SYS-E). ¥130000 

源平討 廃 伝 . ¥ 32000 

爆 突機銃艇 （SYS-1). ¥ 70000 

妖怪道中記 （SYS-1). ¥ 73000 

『CAPCOM』 

1941 (CP SYS). ¥120000 

1942 . ¥ 8000 

1943 . ¥ 28000 

F1 ドリーム . ¥ 28000 

アレスの 翼 . ¥15000 

ウィロー (CP SYS). ¥120000 

エリア昍 (CP SYS). ¥125000 

ストリートファイター . ¥ 70000 

セクション Z. ¥ 8000 

ニモ （CP SYS). ¥188000 

チキチキボーイ （CP SYS)- ¥128000 

トップシークレット . ¥ 27000 

ドカベン . ¥14000 

パルガス . ¥ 7000 

ファイナルファイト （CP SYS) -¥188000 

ブラックドラゴン . ¥18000 

マッドギア . ¥15000 

マジックソード （CP SYS) …¥144000 

ラッシュアンドクラッシュ . ¥ 22000 

虎への道 . ¥ 30000 

戦場の狼 . ¥ 8000 

大魔界村 （CP SYS). ¥110000 

天地を喰らう (CP SYS) ……¥100000 
無頼拳 . ¥10000 

TAITO』 

くにお君 . ¥10000 

インセクターX . ¥ 25000 

火激 . ¥ 20000 

カダッシュ . ¥ 80000 

カブキ Z. ¥1昍00 

ギガンデス . ¥ 25000 

キック S ラン . ¥10000 

キャメルトライ （F2SYS) ……¥ 98000 

ゲットスター . ¥10000 

ザ•ニンジャウオーリアーズ……¥ 98000 

スラップファイト . ¥15000 

ゼロウイング . ¥ 40000 

タイガーヘリ . ¥15000 


ダイナマイトリーグ . ¥ 48000 

タツジン . ¥ 59000 

ダブルドラゴン . ¥ 25000 

ダブルドラゴン 2 . ¥ 70000 

ダライアス . ¥ 59000 

ドッジボール . ¥ 8000 

ドンドコドン ( F 2 SYS ) ……¥120000 
ニュージーランドストーリー…… ¥ 59000 

八 レーズコ メット . ¥ 38000 

パズニック . ¥ 38000 

フリップル . ¥ 25000 

へ ビーユ ニット . ¥ 10000 

ヘルフアイヤー . ¥18000 

ボルフィールド . ¥110000 

レイメイズ . ¥ 38000 

レインボーアイランド . ¥ 35000 

奇々怪界 . ¥10000 

究極タイガー . ¥ 33000 

西遊降魔録 . ¥18000 

地獄め ぐり . ¥ 40000 

飛鳥 S 飛鳥 . ¥ 42000 

飛翔鮫 . ¥15000 

『 SEGAj 

DJ.BOY . ¥ 45000 

エイリアンストーム ( SYS 18) •…¥ 85000 

クラックダウン (SYS 24) ……¥ 73000 

ゲイングランド ( SYS 24) ……¥ 78000 


ゴールデンアツクス (SYS 16)" ¥ 80000 


ソニックブーム (SYS16) ……¥ 64000 

テトリス (SYS 16). ¥ 60000 

ファンタジーゾーン （SYS〗B ) 22000 
フラッシュポイント （SYS 16) 48000 

フリッキー . ¥15000 

ブロクシ ー ド （SYS 16). ¥ 60000 

ボナンザブラザーズ （SYS 24)…¥ 65000 

ラフレーサー (SYS 84) . ¥ 80000 

ムーンウオーカー （SYS18) …辛98000 

獸王記 （SYS 16). ¥ 50000 

DATAEAST』 

アクトフェンサー . ¥ 20000 

クルー ド パスター . ¥ 76000 

コブラコマンド . ¥ 35000 

スタジア厶ヒーロー . ¥10000 

ダーウイン4078 . ¥ 8000 

タークシール . ¥ 50000 

トリオザパンチ . ¥ 30000 

パーデイートライ . ¥ 58000 

パルダーダッシュ . ¥ 60000 

ファイテイングファンタジー……¥ 38000 

ロボコップ . ¥ 40000 

ワンダープラネット . ¥ 25000 

強行突破 . ¥ 9000 

空牙 . ¥ 73000 


SNK』 

ASO. ¥ 15000 

NEO.GE ◦(本体） . ¥ 4TP00 

NEOGEO ソフト . ¥28000より 

ギャングウオーズ . ¥ 40000 

アテナ . ¥15000 

スカイソルジャー . ¥ 45000 

ストリートスマート . ¥ 40000 

ネクストスペース . ¥ 25000 

原始島 . ¥ 28000 

航空騎兵物語 . ¥ 30000 

脱獄 . ¥ 35000 

怒 . ¥ 20000 

『TECMO』 

シルクワーム . ¥ 28000 

ジェミニウイング . ¥ 28000 

ダイナマイトデューク . ¥ 48000 

ワールドカップ90 . ¥100000 

ワイルドファング . ¥ 60000 

忍者龍剣伝 . ¥ 70000 

JALECO』 

P-47 (MEGA SYS). ¥ 45000 

ブラスアルファ （MEGA SYS) …¥ 50000 

ロードオブキング (MEGA SYS) ……¥ 50000 

ロッドランド （MEGASYS) ..…¥ 52000 

伊賀忍術伝 （MEGA SYS). ¥ 43000 

実力!！プロ野球 (MEGA SYS) ¥ 43000 

天聖龍 （MEGA SYS) . ¥ 42000 

破兆 （MEGA SYS). ¥ 42000 

武田信玄 (MEGA SYS). ¥ 40000 

s 1REM』 

Mr •ヘリの大冒険 （M72). ¥ 45000 

R.TYPE. ¥ 23000 

闩 .TYPE II . ¥ 43000 

Xマルチプライ （M72) . ¥ 47000 

イメージファイト （M72). ¥ 49000 

エアデュエル （M72) . ¥ 88000 

スパルタンX . ¥10000 

スペランカー . ¥ 7000 

トンマ （M72). ¥ 50000 

ドラゴンブリード （M72). ¥ 48000 

ビジランテ . ¥12000 

妖獣伝 . ¥ 7000 

『UP し, 

アトミックロボキッド . ¥ 22000 

オメガファイター . ¥18000 

タスクフオース八リアー . ¥ 43000 

忍者君2 . ¥15000 

ムスタング . ¥ 49000 

『その他』 

テラフオース . ¥ 20000 

ビッグファイター . ¥ 21000 

レジオン . ¥18000 


妖魔忍法帳 . ¥10000 

コンパットライブス . ¥ 63030 

スーパーフォーミュラ . ¥ 45000 

パイプドリーム . ¥ 56000 

八ットリス . ¥ 22000 

パルーンプラザーズ . ¥ 29000 

ピーチボールパレー . ¥ 23000 

プロックアウト . ¥18000 

ボンビングワールド . ¥ 45000 

ラビオレプス . ¥ 25000 

四川省 . ¥ 8000 

上海 . ¥ 10000 

鮫 I 鮫！胶！ . ¥ goooo 

萨雀1 

ギャルの開花 . ¥10000 

ギャルの告白 . ¥10000 

テレフォン麻雀 . ¥ 8000 

ビタミン C . ¥12000 

ミス麻雀コンテスト . ¥14000 

花のももこ組 . ¥15000 

麻雀 G メン日9 . ¥10000 

麻雀ねらえトップスター . ¥18000 

麻雀ナンパス tU -. ¥19000 

麻雀パニックスタジアム . ¥ 85000 

麻雀ファンクラブ . ¥ 23000 

麻雀夏物語 . ¥ 35000 

麻雀大予言 . ¥ 40000 

麻雀学園1 . ¥ 8000 

麻雀学園2 . ¥ 8000 

麻雀殺人事件 . ¥15000 

スーパーリアル麻雀 P 1. ¥ 3000 

スーパーリアル麻雀 P 2 . ¥ 5000 

スーパーリアル麻雀 P 3 . ¥ 40000 

ロムキット 

くシステム1> 

妖怪道中記 . ¥10000 

ワールドコート . ¥10000 

ワールドスタジアム . ¥10000 

ワールドスタジアム日9 . ¥10000 

フェイスオフ . ¥10000 

ブレイザー . ¥10000 

ギャラガ已日 . ¥10000 

スプラッター八ウス . ¥10000 

ブラストオフ . ¥10000 

メルヘンメイズ . ¥10000 

ロンパーズ . ¥10000 

(システム E 〉 

マーベルランド . ¥ 28000 

フアイネストアワー . ¥ 25000 

ワルキューレの伝説 . ¥ 40000 

未来忍者 . ¥ 20000 

フェリオス . ¥ 20000 

オーダイン . ¥ 25000 


SVG ■日 


他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!！ 

•当社独自の開発により画面がキメこまかな 



麻雀パネル¥9,800 



標準タイプ 
RGB 専用 
タイプ 


¥34-800 
¥29•的0 


色彩です。 

籲新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにで杏ます。 
•レバーは4方向 • 8方向ワンタッチ切替機 
能付き。 

籲連射のスピードが調整で杏ます。 

參連射はすべてのボタン （6 個）でできます。 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

籲配線は SAM 規格。 

• RGB 21 ピン対応。 

❿トリガーボタンは30ミリの大型タイプです。 
•ヘッドホン端子付き0 
參マージヤンや特殊パネルにも対応で吉ます。 


詹 

ステレオキット 

RPS -8( 別売） 

¥ 8,000 

ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 

¥3,500 


—絶賛発売中!!—— 

ジョイシステム PMF — 8、 
SVG -8 を使ってメガドライ 
ブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイス 
テイック として使用できます。 


■ PC エンジン用 
■メガドライブ用 
■ F コン用 
■パソコン用 
■マーク ill 用 


j ¥3,500 
! ¥2. 500 


■別売 RGB ケーブル } 


¥3,500 



地下鉄恵美須町 


でんき会館 3 F 
ソフトランド 

pi 番出口 
スタンバイ 

I 

ソフトラン！ <^53® 

秀和 i 

~ [7 

\ 

〒556大阪市浪速区日本橋5 -12- 9 

中川厶セン 


TEL (06)649-7177 FAX (06)649-7222 
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.® 
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構成：やまかわ悠理 



びっくらめ—しょん 
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つし、に続•■現象ち最終回 

しかし、タイト/しが変わって続行する冷。 
とい勹わけて、これからも八ガキ它よ3しく。 
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心が付く 

% 

八ん私!^\槪ム， 
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鍋、 

怎 - 1 ぼ伽!！ 



エイプリルに免じて許そラ。 



エンディングのスタッフロ 
I ルを途中でとばすと、ネ— 
ム入れ後のスコアランキング 
表示からのすべてのデモが早 
送りになつてしまぅ。 

(東京都•マ—プル ow -營 

㊣ 君 ) 

㉚ デモプレィも早送りされ 
るので笑えるぞ。 



T.M.N.T. 


•意味なし技 


f 分が無敵でも可能だが 
(方法はいつしよ)、当然ノ— 
マルの状態で抜くのが受けは 
いい。ただし、タイミングは 
かなりシビア。 



•ブロック増殖技 


ポ—ナスステ—ジでわざと 
1個残るよぅにブロックを置 
き、解法通りに消す。 

ブロックが1個残った状態 
でタイムアップ直前にブロツ 
クを発射する。発射したブロ 


ハガキ1を見てくれたまえ。 
(イラスト =静岡県•平形賢 
吾君、技=その他、全国多数 
の皆様) 

#ほとんど意味がないが、 


熊にダメ—ジを与えて光つ 
ている時、プレイヤ—を通過 
することができる。 

(編集部•石井ぜんじ) 


時にエルガド or ハリウッドの 
ナイフの I 撃をくらぅと、体 
力回復せずに死んでしまぅ時 
がある。 

(東京都•ちやら男•シ—ド 

雲) 

#こちらちめつたにでキしな 
い技。(サンプルは 5 面のナイ 
フ男地帯)。きつと毒が入つた 
肉なんだろう(ドラムカンの 
中に入つてるし)。 



グラディウス 


• 意味なし技 

応用編その1 

面が終わって次の面が始ま 
つた瞬間に才—ルクラッシュ 
(！• EDIT では使えない) 
を使ぅと背景が真っ白になる。 

(京都府•グラ n バグ発見数 
日本一〔多分〕 TOK - 竹下夕 
美- ZED-P A— 君) 

⑱〇 J 1 〇番(90. 4月号)の 
技なんだけど、結局は1面と 
11面(前者は終わった面がな 
く、後者は面の切り替えがな 
い)以外はできるといラこと。 



#意味なし技 

応用編その2 


30〇番の技を成功させた 
あと全面クリアをするとエン 
ディングも真つ白になる。 

(京都府•グラ瓜バグ発見数 
日本 I 〔多分〕 TOK - 竹下夕 
美- ZED-P A— 君) 

⑱しかし' この状態でクリ 
アするのはつらいぞ(目が痛 
くなる)。 


ックが画面最上部に残れば成 
功。形がバグって次の面に出 
現する。ブロックは、次の面 
のプロックが着地したらバグ 
ったブロックも落下する。 

(愛知県•ぁゆみの朱雀で死 
ねたら本望の男 HCM-MOL 
E 君) 

#長い説明の割には意味が 
ない技。右から 3 段目に残す 
と次の面でゲー厶才 I パ I に 
なるのだ。タイ///ング激ムズ。 


u«t 


〇 




ボナンザブラザ—ズ 


•アキ缶浮遊技 

ハガキ 2 を見てほしいのだ。 
(群馬県 • MIY しザエモン 
愛好会会長"-〇 Ac 君) 

® ニュ—トンの法則に逆ら 
一つアキ缶。まつた<意味なし 
だが少しは笑えるかな? 



▼大損技 


体力がほとんどない時に、 
体力回復アイテムを取ると同 


2 

キ 

ガ 

V 



マジックソ—ド 
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大山駅 


南口 東口 



ダイ エー 

ーケード 
すずらん通りアーチ 
バス乗り場 


I コーヒー ショップ 
1/あひる 

■ 



ひとあじちがろゲームセンタ—だだものではないよ 



im 


〒 ii 5 東京都北区赤羽 2 - 9-2 

■ » 〇 3[3903]1871 

FAX03C3902D2B49 

H - i-i I irt 亍 173 東京都板橋区大山東町 i 8 —g 

■ 八山〗占 »03[3962]4745 

•電話は夜8時までにしてくださいね0 


テーブ i レ TV ゲーム機 

格安販売! 


•アップライト型50,000円 

•18 インチテーブルゲーム機40,000円 

完動品整備済み(基板なし） 

•ゲーム基板5,000円 

(タイトルジヤケット配線図付き） 



※詳しい資料•プライスリストは62円切手2枚同 
封の上ゲーム平安赤羽店にご請求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いてください。 


君を待っ rt 

參近くの店にまだ入ってな 
いゲーム。なくなってしま 
つ たゲ—ム。 

ここに来れば会えるかもし 
れない！ ”通 VV の選んだ150 
台が君を待っている。 



輸出もしてます 

八 チンコ 補給装置 
パチスロ その他用品 



• 大山店 


• 赤羽店 

























































構成：栗原桃郎助っ人： ® こと TM 


7イた7♦ン十 



★冬はやっぱり寒いやね。受験生諸君、カゼなどひ 
かぬようにね。まあ、ひいちまったって、かまやあ 
しねえ。いったれ、いったれぇ。 

といラわけで、ゲーメストアイランド、始まる前 
にグッドなお知らせ。 

91年に入ってアイランドテレカも新調！！さらにお 
手紙3回採用された方には「お手紙ありがとろプレ 
ゼント」考案中！！ 



ゲー メスト 


05 子 muycD 

§ur>i$5 

•グラ m にはまつた。どうし 
て今ごろ、というと、89年末 
から 90 年夏までずっとマ—ベ 
ルランド(面白かった…)に 
はまっていたからだ。大宮の 
そごう10階に通いつめ' いろ 
いろ苦労しながら(あえて描 
写はしない)なんとかクリス 
タルまで行けるようになつた。 
子供用の遊び場で閉店の6時 
半まで遊び続ける自分への管 
理人のおじさんの視線は' 明 
らかに「毎日毎日よくやるの 
ぅ」とぃってぃた tt 

しかし私 も受験生。とりあ 
えず今日でゲ—センとは一時 
的におさらば！ と決心し (何 
回繰り返したことか； 

最後のグラ m をやりに行- - o た。 
たとえヘンな終わり方でも、 
今回のプレィで最後！と思い 
ながら前の人の終わるのを待 
っていた。 

私は あまり 「待つ」という 
のは気にしない。人のを見る 
ンのもなかなか楽しいものだ。 
その人は初心者らしく2面で 



終わり、さて、 とふと 横を見 
ると 隣に立つ 人と 目線があっ 
た。「自分のプレイは長い」 
そう思った私は席をゆずった。 

ヘンなやつだ…と思われた 
かもしれない。 まあ' それは 
どうでもいいことだ。私はそ 
の人のプレイを見ることにし 
た。 

ありや、テクニカルだ。し 
くじつ た！ (うまい=長い) 
ん？ E レ—ザ—を選ぶとは珍 
しい。なるほどこう使うのか。 
こりゃ g 白い。 

だが……。 

???な、なん#^ 7 »?: 

彼は常識では考えら七ない 
ことをやつていた(内容はあ 
えて伏す)。一体今のは何だっ 
たのか？まあいい。 

彼は上手だった。やがてモ 
アイ面に突入 L た。 4' るほど、 
E レーザ—をためるとモアイ 
リングにどこから翁たつても 
平気なのか。感心の連続であ 
つた。やがてモア^との 
対決だ。だが*.‘- 

私は目をこする。そうだ夢 
を見てるんだハハ…体当たり 
でフグモアイを抜けるとは…。 

体当たり'^^^!? 

. レ•ミゼラブル…ああ 


ノレ 

K 悟 

-覚 

，ひ 

県 W 

0^ 


■ら 


無情、グラ m をやりこんだ私 
にはすぐ理解できた。 

「無敵」 

なぜ？なぜなの？ 

悲しい空しい寂しい…。 

頭の中は空白' へなへなと 
してしまう私。ただ、たまら 
なくさびしいのだ。 

私が今までやってきたこと 
は|体なんだったのか？あ— 
アホくさい。ところで彼はク 
リスタル面で終わると去って 
k た。 どうやら背景の類に 
は無敵でないらしい。復活も 
うま;^'本当に上手な人だと 
想像できた。 

さて、 m は今、この文章を 
塞いて今日の出来事を 
もう一度、瓣返ってみょう。 

第一に、本当に無敵だった 
のか_め：4ノ^>では？… 
，でも後ろからもバシあた 
.っ^た#,#っぱリ無敵だっ 
たのだろう。 

しかしそうだつ #と^/第 
二に、無敵って何？ゲーみめ 
プレイは n インを投入した< 
の自由だ。それぞれの遊び^ 


第四に、これをゲ—メスト 
へ送り、たとえ掲載されたと 
して I 体どうなるのか？読者 
が読み、それぞれ考えを持っ 
たところで無敵プレイをなく 
す効果があるのか？ 

ここで私はひらめいた。実 
に大切なことを。私の中につ 
っかかっていたのはこれか！ 
「いけないから」「注意され 
るから」ではない。 

こ- n は「いいことはいい、 
悪いことは悪い」という…「自 
覚」の領域の問題なんだ。 

そのように「無敵」を考え 
てみる。人それぞれ悪いとい 
つたり かまわないといつ たり 
様々だろう。そして違う意見 
の相手とすぐに対立して しま 
う。しかしそこで素直に相手 
を理解しようとこころみてみ 
る。するとそこに I 歩高い状 
態が現れ' 問題に対する率直 
な答えが出てくるはずだ。そ 
こで、私の経験で「無敵」を 
結論づけてみよう。無敵は悪 
い、なぜならゲ—ムがつ まら 
なくなるからだ。無敵プレイ 


はギヤラリ—が口を出す walf .* ヤ—がどうのではなく、純粋 
ではない◊しかし私は、無敵* •• に、楽しむべきゲ—ムが楽し 
をして M た炎の面での寡 ； Li なるからよくないとい 


まそうな彼の態度を見のがさ 
なかった。他のギャラリ—も 
無敵とわかるとしらけ T 離れ 
ていった。私は最後ま&て 
いた。実はそめ'プレィヤ—に 
対して怒りを注いでいたのだ。 

ところで第三に' なぜ自 p | 
はこんなことをゲ f メスト宛 
に書いてるのか! H 4 当のこと 
をいえば' 自分が偉くなった 
つもりでうぬぼれたのだ。私 
はこんなにすごいことを考え 
ているぞ…と。しかし' 書い 
てるうちに妙に さみしく なつ 
た。「今の自分は、今日のグラ 
m の無敵プレイヤ—にどこか 
似てる」と感覚的に感じた。、つ 
まく 説明できんのがはがゆい。 


ラこどだ。 

世''—のゲ—マ—全員に持 
つてほしい、「自覚」を…。そ 
れは素直で' 人間としてあた 
りまえのやさしい精神にほか 
ならな^'のだ。 

r ゲーセ々とは"楽しみ"に 
くる場所じサあないか。だつ 
たら純粋に楽しみさえすれば 
ta いのさ。お互いゆずりあい 
の心を持^^^^^ 

遊びとはエンジョイなのだ。 
(埼玉県さすらいのアツチ 
ョンブリケ君®) 

★我々は' 本当にただゲ—ム 
を 楽しく 遊びたいだけなのだ。 
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和(千葉県亜綺紀君） 
★彼はデインジヤラス。 



1 月号の「もしもの ゲーム J 
を見ていて、よく似たこと 


を友達としよっちゆ5やっていた 
高校時代を思い出した 。 R — 9で 
グラディウスシリーズをブレイし 
たらもしかするとビックバイパー 
より強いんでないか、とかバイパ 
一に 8 WAY ホーミング レーザー 
(もちオプションち）だとか考え 
ていたあの頃が懐かしく思えてく 
る。しかしその友達は、たしか自 
衛隊に行ったはず…。 

(熊本県斉藤孝一君) 






裏 

"ク ー A ス h 大賞 
CIJIC 発表 H 

• ベストゲ—センで見たこと 
ねえぞ 賞！ 

大賞アニマルスピ—ド 
2位バルダ—ダッシュ 
3 位 口—ドォブキング 
4 位ダブルデュ—ク 
5 位ラウンドアップ 5 

▼アニマルスピ—ドとは、| 
体…。2位に至っては' 某店 
で「50円 2 PLAY ベリ—ィ 
—ジ I 、誰かやつて よ！」 と 
貼り紙があつたらしい。もは 


や極北。 

•ベスト速攻で消えたで賞 
大賞 R—TYPEn 
2位シャド I ダンサー 
3 位戦場の狼 D 
4 立 19 4 1 
5 位マ—ベルランド 
▼いずれも内容の充実したも 
のばかりであることに注目し 
たい。このような名作がなぜ 
嵐のように消え去るのか!?ゲ 
丨ムセンタ—「二番館」の店 
長はこう述べる…「やらねえ 
んならイスにすわる^。 

•ベスト不条理賞 
大賞キヤリバ— 50 
2位トリオザパンチ 


3 位 JUJU 伝説 
4 位パロディゥスだ！ 

5 位エイリアンスト—厶 
▼不条理な世界を描いたゲ— 
厶に贈られる' 裏の「演出賞」 
だ。いずれも制作者の脳みそ 
を見てみたいよ—なシユール 
な作品がランクイン。2位の 
土着的アクの強さにも注目。 

•ベスト実は名作賞 
大賞ギガンデス 
2位 ロッドランド 
3 位ポンピングワールド 
4 位キャメルトライ 
5 位大工の源さん 
▼ |番まともな賞がこれだ。 
グラフ イツ ク、キヤ ラクタ— 
はともかくゲ—ム性が非常に 
高くマニア受けする作品ばか 
り。目をつけなかったゲ—マ 
丨は見る目がないといつても 
華厳の滝ではナイトギャル。 

大賞は〇〇〇00〇〇に選 
ばれた。ショ ット +ボンバ丨 
といぅありがちパタ—ンに意 
味のない自機チェンジ、当た 
り判定のでかさとどれをとつ 
ても〇〇ゲ I にふさわしい名 
作であることは間違いない。 

ただしこの各賞はあくまで 
も個人の独断と偏見で選んだ 
ものであって、「客観的判断基 
準を示せ」と迫られた場合い 


くらでもあやまる用意がある。 
(集計•北海道の投稿者を差 
別から守る会) 

★「ベスト〇ソゲ—賞」「ベス 
卜2番せんじ賞」「ベスト期待 
させておいてそれほど人気出 
なかつたで賞」もあつたのだ 
が、スぺ—スの都合で(大ウ 
ソ)割愛 n : なかなか共感の嵐 
を呼びそうではある。 



今月の力技 f 口 


• JR 中央線立川駅で降り' 
改札出て右の階段を降りると 
デパ—卜などのある広い通り 
がある。ここを少し行くと本 
当にひつそりとたたずんでい 
るゲ—センがあるのだが、こ 
こがなかなかにすごいのだ。 
妙に古いゲ—厶ばかりなのは 
いいとして' そぅ広くもない 
店内 - c ダラィアス I 、 n と並 
んでいる。久々にやるか—と 
I のシ—卜に腰をおろすと、 
あろぅことかモニタ—にはテ 
トリスが映つているではない 
か！ はつとして 2 P 側のモニ 
夕—を見ると、そこにはクオ 
—スが!!: 

なんとこの店は' コイン投 
入口がちがうのをいいことに、 
1 P 側で テトリス、 2 P 側で 
クオ—スを稼動させているの 


だつ n (真ん中のモニタ—は 
使つていない) 

モニタ—がやや小さいとい 
うのをのぞけば、ステレオで 
迫るテトリスの曲は大迫力。 
ズンズンと消えるブロックが 
ポディソニックで体に響くと 
いう、かなり豪快というかパ 
ワフルなものを感じるのだ。 
近くの人は試してみては？ 
(埼玉県裏千家道場君) 
★どんどん出てくる力技な店。 
しかしダライアス関係ばかり 
とい|つのがなにかすごい。 

モしてクタシは 
トホー IL 暮れ S 

☆私はゲ—メストを買いはじ 
めたのが 3力月 前とゆ—新人 
ですが、ゲ—ムはかなリ昔か 
ら やつて おり、 「高校入つた 
ら 学校帰りにゲ—センへ!!:」 

が至上の夢でした。なにしろ 
田んぼと山と古墳に囲まれた 
奈良県民…。 

,―—そして中3。 友人の大 
部分はゲ—センがオニのよ— 
にあるという 近大 付属へ。 私 
は京都駅近くの平安高校に。 
京都駅からの風景は' 私には 
「こつ、 高層ビルが立ち並ん 
でい るう つ」 と映りました。 


これならきつとゲーセンもた 
くさんあるぞワクワク。 

——甘かった。 

ナィ！ない！無為！ 

全っっっぜんないっ»!: 

徒歩 40 分の駅に少〜しある 
だけっ n : しかも揃えが激爆的 
に悪いっ n : 今まで格闘ゲ—ム 
しかやつたことのないよ—な 
私にむかって、くにおな し 西 
遊なしスプラッタなし天地あ 
り。ただし虫の息(画面が悪 
いのだ…汚れてる！とおっさ 
んにいったらぞ—きんでふい 
てくれた。も おうれし くて う 
れしくて涙が新体操)。 

なぜゲ—マ—でもない友人 
たちは天国の近大へ行き、私 
は地獄へ…もう立ち上がれな 
い…。そんな時、兄思いの妹 
がレコ I ド店で P 瓜のポスタ 
I を もらつ てきてくれたが… 
ここで簡単に立ち直つたら、 
ただのバカか聖徳太子である。 

他に、私のよ—な境遇の人 
はいないのだろうか？ぜひと 
も共にグチをこぼそ—ではな 
いかっ n : 

(奈良県阿井上男君) 

★甘いっちゃね〜 H : 京都なら 
キヤロットやら KING やら 
あるでしよ I つが n 探しなさい。 
おまけにペンネ—厶もなんか 
安易だし…小池 I 夫か M : (そ 
こまでゆ—か) 
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大阪のどアホ！（ベンネーム）君日く 
「っっこめっっこめドレミファ ソー j は 
「ツッコミツッコ S ドレミファ • ドン」 
(©嘉門達夫)が正しいという…。 

つつ三味 


スパイ 〔 spy 〕 ：まわしもの。間謀。密偵。 
まわしもの 〔回し者〕：敵の中に ひそか 
g 紛れこんで、内情を探る人。スパイ。 

間 謀： ひそかに 敵側の情勢をさぐって、味方 
に通報する者。間者。 

密偵 : ひそかに 内情を探り調べること。また、 
その人。（すべて広〇苑より） 

…やい、 ロイ•ハート！一体何者なんだ？ 
(大阪府うお一ろっ君見参！） 

和だから…ものすごくひそかに内情を探って 
いるのでは…ないだろラか7 

T 道路工事現場に「犯人に告ぐ回転灯 
をはやく返してくれ j という貼り紙が 
あった。（本当） 

(群馬県シロツグ•ラーダット君） 

和わびさび…だな。 

ベ p 「おたより没収 j …… （12 月号 P .50) 

在 (大阪府暁朧！君） 

和気づかれたか…。ふっ。 

レイメイズ • 巨大メカのテーマ 
な 「本田美奈子本田美奈子本田美奈子 〜 j 
A JAX * UF 1 

「キン〇マ〜〇人キン〇マ- j 

そんだけ。 ただ、そんだけや！ 

(神奈川県おくてい MEG リーニョ君） 

和放送禁止用語はやめてくれ。 

1月号ナンパ講座の 「 CLAN 助手」は 
この2人に酷似していると思う。しか 
もこのキャラ2人とも殺人犯なんだけど、単 
なる偶然ではないような…。 ft 


會(福岡県武術師さすけさ 
ん)★女の中に才トコが1人。 



▲つのだしげる ▲楳図かずお「神の左 

「恐怖新聞」より 手悪魔の右手 j より 

(愛知県しん•よしひで君） 
和こら一そのものだわ。ザブトン1枚送るか 
ら待っててね。（マジ） 











IJIOD-0 

" ク —tzl ノは 

あ 1!>UD! 

〇窓が鉄格子である。 

〇ラ—メン屋の中にある。 
〇2階が暴力団の事務所だ。 
〇店員のュニフォ—厶が中学 


校のジャ—ジである。 

〇店長が某宗教の信者である。 

〇 アルバイトの女の子が 次々 
と行方不明になつている。 

〇店長と有名人の合成写真が 
飾られている。 

〇来月、ダムの底に沈んでし 

まろ。 

〇トイレの水が流れず、無理 
やりレバ—をひねると逆に 
溢れてくる。 

〇年がら年中演歌がかかって 
ぃる。 

〇フリ—ノ—卜に過去忍者の 
メッセ—ジが書かれている。 

〇初代店長が高木ブ—である。 

5-〇トップランデイングの横に 
あるはずのレイカの人形が 
ペコちゃん人形になつてる。 

〇古くからこの付近に住む老 
人が、不吉なことをいぅ。 


〇 


ぬ 

て 

勝 

や 

こ 

ml 〇店内で写真を とる と、 きま 


つて心霊写真になる。 


It (埼玉県過去忍者君) 

I ★相変わらず自己主義を忘れ 
C ぬ奴…。そんなに目立ちたいな 
g ら目立たせてやる一過去忍者 
I は COMPLEX が好きだ！ 
鶴過去忍者は岩槻市に住んでい 
県る！過去忍者は自分の顔の力 
p ラ—イラストを送つてきた！ 
抓…は—、は—……へ不毛だ)。 


J おのお迫カウウウ” 
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t (千葉県 ''矩形波 ㊣ !!、、護国卿君）★サブ 
ライズアタックの最終ボス。君は見たか7 


い 


愛されて 
5 年ち よい 


窘糾クイズ H 


Q :以下のヒントを読んで、ある 
超人気ゲームの名を答えよ。 

〇ここは不思議な世界で… 0 
〇敵さんの弾が地面をコロコロと 
転がってくるの。 

〇あぶない時は、ジャーンブ n 
〇アイテムを取ると、3方向に擊 


てるようになるの。 

「くらえいい* — ~ - 〇 !! j 
〇関係ないけど PC エンジンでは 
縦スク a —ルになつたんだ。残念。 

势譃勺み? f v ) 

(愛知県5 2 5 3 K 、 I 君⑭) 
★とつ t もだあいすき、ひねく一 
れちん…。 



1 I 月号の（故）日ポミア- 

I ■ン K ： の中山尚!!…さん、 


7 イラ 
•さん、ゲ 
ーセンに女が来るなとはいわん、 
だがアベックは来るな！アベック 
が近くにいると電波で命令が送ら 
れて吉てすぐミスる（むちやくち 
や）。ゲーセンとは飢えた男子校生 
や人生につかれたオヤジ、青春生 
き ぐされの浪人たちにこそふさわ 
しい場所だ。「俺の恋人はゲーム 
だせ j とあらしも言っていた。ち 
くしよう丨俺にも幸せを分けろ!！ 

(福岡県 R 研究所君）（う一ん悲痛だ…⑮） 



スミ、フタジノカフイ/ 1^ 0 
ママナ R 乇ッテアゲルカラ….， 

r "A GOOD BABY SITTER/’ 
弟一 SURPRISE ATTACK.I 







大人になつて 

しまつたら、そんな大人は | 
般社会はおろかゲ—厶業界だ 
つて願い下げですよ。 

できる限りたくさんのこと 
を見て、聞いて、体験してい 
かなければいけない時にある 


いつても' す 
でに生の社会 
に出ている親 
父さんのあな 
たの将来に対 
する判断は' 

ム-7のあなたよ 
りずつと銳い 
と思います。 
もしあなたが 
ゲ I 厶のこと 
しか知らない 


あなたが、ゲ—ムの世界に閉 
じこもろぅと している と 判断 
し、親父さんはあなたに警告 
して くれたのではないですか 
?それをあなたは「ゲ—厶業 
界への偏見」で自分から覆い 
隠して しまつた のではないで 
すか？ 

あなたが本当にたくさんの 
ことを経験し、その上でやつ 
ばりゲ—ム業界を選ぶんだつ 
たら親父さんも何も言わない 
はず。いえ、言えないはずで 
す。親父さんはたくさんの経 
験を積めと言つているので、 
決してあなたがゲ—ムを通じ 
て得た経験を非難しているの 
ではないのですから。私は、 
そう 思います。 

あなたがゲ—ムに夢を持ち 
続けるというのなら' 夢を持 


つあなたを周囲に認めさせる 
ベく行動をまともにすること 
が必要なのではないでしょう 
か。どんな理由があろうと、 
子供が10時半過ぎに帰ってき 
てそれを良く思う親なんてい 
るわけないじやないですか。 

いろいろ辛口な言い方もし 
ましたが' かるら君が経験し 
たことはゲ—厶業界に身を投 
じる人なら誰でも経験があり、 
乗り越えなければならない試 
練だと思います。私も4月か 
ら某社勤務となりますが、か 
つて似た経験をしました。 

かるら君' がんばってくだ 
さぃ。 

(奈良県あみゆ—ずビンゴ 
君) 

★全国のみんなも、がんばつ 
てくれよつ。 



★ 2 面クリアした直後、海に 
飛び込むのがイキだよね。発 
売•当時は超ヤンキ—な兄ちや 
んがよくやつていて、笑いを 
こらえるのに死ぬ思いだつた。 



n I < 

12月号 
か S 5 君 1 C 
ち10ひと C と 


私があの記事を読んだ限り 
では、あなたの親父さんはあ 
なたの仲間をけなしたわけで 
も、ゲ—ムをバカにしたわけ 
でも' あなたの夢をぶち壊し 
たわけでもないと思います。 
たとえ昔とは世間が違うと 


くほど高くなるのだ。 

しかしこの面で、いやゲー 
ム中最強ではないかとその外 
見から思えるキャラがいる。 
その名は「みすず」！ 

全キャラ中一番デカいし、 

技も「見ていて爽快感の残る 
往復ビンタ」や「超濃厚なキ 
スにも見える頭突き」が強烈。 

そして最終面だが、しかし 
くにおって奴あ、ダチのため 
ならどんな所にも行くんです 
な。さぶ率いるやくざの事務 
所に1人で入っていくのだか 
ら。もちろん、紫の服を着た 
サンプラザ中野ふぅザ n の持 
つドスやさぶのハジキに当た 
れば即「終」だ。シユ—ティ 
ングの快感があったといぅべ 
きか (？) 。こんな奴 
らにも素手で向かっ 

ていくのだからすご 

い。使いづらいとは 

いえ'「三角ゲリ」が 

できたことを知る人 

は意外と少ない。 

今となつては思い 

出でしか会えなくな 

ったくにお君ですが、 

機会があればまたや 

つてみたいゲ—厶の 

ひとつです。 

(北海道0.〇.|ぁ 

いくえお君) 


£VBi 

格闘"ク A を 
私6語多 

• 格闘ゲームというと、どう 
しても忘れられないゲームが 
ある。それは「熱血硬派くに 
おくん」だ。 

高校を卒業してから登別と 
いう所にきて2力月くらい経 
っていたでしようか。 

「なめんなよ—この野郎！ J 
なんて声が聞こえてね。驚き 
ながらもやつてみると、なぐ 
り倒した相手がまた起き上が 
ってくるもんで怖くなって、 

1面でリきも倒さず game 
OVER 。 1力月はりきに勝 
てなかった。 

やっと 2 面に行くと、港で 

暴走族のバィクが襲ってくる 

I .最初は絶対倒せないと思っ 

ていたけれど、飛び蹴りを夕 

ィミングよく出せばいいとわ 

かり' しんじのズルい回しゲ 

りをよけて2面突破、と。 

3面は夜の繁華街で、今や 

存在するかどうかもわからん 

スケ番たちとの戦い。チ H — 

ンを持った黒い髪の「久美子」 

は一回どつくだけで倒せるが、 

脱色してつぶしたカバンを持 

った奴は耐久力が高次面に行 
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燃ぇょ魂！沸けょ血潮!！ 

ぁなたの熱血ゲーマー度ちねく I 

1. プレイすると手に血マメができ、はぜる。 

2. 自機が分身して画面をうめつくす。 

3. あまりの動きの速さに手が見えなくなる0 

4. 目や手から炎が噴き出す。 

5. 手が使えなくなると足や歯でプレイする。 

6. 空を飛びながらブレイできる。 

7. ゲームで勝負すると、薬を盛られる。 

8. ゲームの世界に入れる。（ミス：死〉 

9. 地球の危機をゲームで救ったことがある。 

10. 「たかが ゲーム j などと言ったヤツは生か 
しておかない！！ 

さて結果は？ 

0 の人… そう、あなたはフツーのゲーマー。 

1 〜 3 •••「おおっあれを見ろ！！」「スゲー」そ 
んな声も気にしていない 
4 〜 6 …骨折、脱日、切リキズ、うたれキズ 
…よく生きていますね。 

7 〜 9 …ゲームやるより r 世界ビックリ大黉 
に出演したほうがよいン 
10 の人… いつまでたっても中学生になれない 
ほどバカなのでは…。 

(静岡県魯君〉 

♦•しかし根強いね、このコーナーも… 0 


和(福島県 JC 平常軍団美術係 SD I 君)★知つ 
ててぶつけてくる CPU カー。（マンセルかぁぁ） 




j 校でも根暗と評判の S 先生 
を麟ゲ-センで見かけた。 
学校では考えられないよ一な八デ 
な服を着た先生は T . M . N . T . のリ 
ズ厶にあわせて体をゆらしていた。 
しばらくして友人たちとこつそ!9 
のそいてみると、なんとシュレツ 
ダー(最終ボス）まで行つていた。 
結局倒せず、先生は軽く台をたたく 
とふり返り俺たちと目を合わせた。 
そして時が凍りつ吉……〇 

(埼玉県バクシーシ！ランチョンちやん） 



貪 (千葉県ぶ 


あつたら負ける要素 


がないんじゃない^) 


かつまらんとかは誰にでもい 
えることなのだ。自分の嫌い 
なゲ—ムにも良い点は見つか 
るだろうし' 好きなゲー厶も 
悪い点が見える ことによ って 
さらなる発展がのぞめるだろ 
う。 

「このゲ—厶は〇〇がよくな 
い、△△を直すと面白くなる」 
という考えを持つことは、「ゲ 
I ム」をさらに深く理解する 
のにつながるし、なぜ難しい 
かを考えれば攻略も立てやす 
くなるはずだ。 

ともあれ、いくら「商品」 
とはいえ1つのゲ—ムが市場 
に出るまでには多くの人が努 


力し、苦労しているはずであ 
る。そのゲ—ムを1回プレイ 
しただけで「難しいだけのク 
ソゲ—」で終わらせてしまう 
のは、「ゲ—ムが好き1-という 
人間にしてはあまりに不粋で 
あろう0 


(大阪府暁朧！君) 
★ふ I む…。 



スー JIlLc^ue 
意義のあ S 
攻略を 


•そりやライタ—とて人間、 


情報のない1力月前にそれほ 
どやり込んでない状況で書く 
のなら、攻略に誤りや欠陥が 
あるのもいたしかたないかも 
しれません。 

しかし、新たなやり方がわ 
かつているのにアフタ—ケア 
を行わないのが許せません。 
昨年もいくつかのゲ—厶をや 
り込みましたが、ど—みても 
本に載っているょり友人や私 
のパタ—ンのほぅが楽で、か 
つやりやすい ことが ありまし 
た。 

もうとつくに 終わつた、 もし 
くは攻略のところまで進んで 
いるゲームでも' ちゃんと書 


ちよ0と聞11て 
65元ますか P 

• ゲ—ムをプレイして' 単に 
「面白い」とか「つまんね—」 
「難しい」というだけでなく、 
なぜ「面白い」「つまんない」 
「難しい」のか考えてみる' 
というのはどうだろうか。 

そうすると、だいぶゲ I ム 
の見方が変わってくるのでは 
ないだろうか。単に面白いと 


かれている攻略は役に立ちま 
す。ファイナルファイトやマ 
ジックソ—ドがそうでした。 

面ごとのキレイなマップ' す 
ベてにおけるアイテムの説明、 
初心者から上級者までに対応 
した解説…。攻略とは、この 
くらいからのレベルの記事を 
いうのだと思います。 

ゲ—メストの存在意義は、 

唯 一 の専門誌として、現れては 
消えていくアーケ I ドゲ—厶 
を雑誌の形で記録していくこ 
とではないのですか？ 

(大阪府アイランドにのせ 
ないよ—に係君) 

★みんなで望も一つ増べ—ジ n 
(書く人間がいなければ仕方 
がないという話もある) 



^1 ■ i^n 

グ —a は 
自分"か楽しむ 
ちの15の尼 


• 攻略が役に立つか立たない 
かでいろいろと意見が交わさ 
れているけど' 元来攻略とい 
ぅのは「そのゲ—厶の楽しさ 
を知ってもらうための手助け」 
的なもののはずである(と私 
は思っている)。 

しかし現在の攻略は「いか 


にして楽に前に進むか」と、 
「点稼ぎ」の2点のみが前面 
に出すぎていて' 前述の考え方 
は影も形もない。自分のプレ 
イしたことのないゲ—ムの攻 
略を読んでも、「よくここまで 
やったな」と感心はするもの 
の、「俺もやってみようかな」 
とはとても思えないのだ。 

最近のゲ—厶はとかく難度 
が高いから、攻略に頼る気持 
ちはわかる。「クリアしたい」 
という JJ 5a 持ちもわかる。でもプ 
レイするのは誰でもない自分 
なんだよ。攻略がどうとかい 
うんじ ゃなくて、「自分のプ 
レイ」 をし なきやだめだよ。 

先日 マジックソ— ドをプレ 
イする一団を見たのだが、彼 
らのプレイは全員が全員©の 
攻略通りだった。後ろから見 
ていて、「次にどうやるのか」 
が全部わかるのである。見て 
いる私 もつまらな かつたが、 
プレイしている本人は おそら 
くもつとつまらな かつた と 思 
、っ0 

「役に立つか立たないか」じ 
やなくて、 もつ と根本的な も 
のを考えてみませんか？こん 
なことを考えているのは私だ 
けなんで しよう か？ 
(神奈川県 CYC 君) 

つ一 む。 


FJ きら 
こだわり 
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(今月の題字 


田学寺‘ 


■茂助左 H 門君@ 



まぁ…現実はこんなもんか 

ii5 


♦ (広島県ぶる—ベり—じやむ君)★力 
プコンキヤラつて食つてばつかし…。 


t (岡山県耳君) 
★しあわせ…。 


夢男は中途半端に宿題を終 
え、いつもより早く床につい 
た◊今日の睡魔はかなり屈強 
な奴であつたらしい。しかし 

「ん……何だ？」 

夢男は目を覚ました。重い。 
体の上に何かが、いや誰かが 
乗つている。 

「か…金縛りか？」 

「違ぅよ。そんな低レベルな 
ものと一緒にしてもらつちや 
困るわよ」 

それは女言葉で突っ込んだ。 

「だだ、誰だ貴様 n :」 

灯りのヒモが引かれ' パツ 
と蛍光灯が光つた。そこには' 
少し小柄で長い金色の髪を三 
つ編みにした美しい女性が仁 


王立ちしていた。 

「夜遅く悪いわね。昼間だと 
パニックだから。私は戦いの 
乙女ワルキューレのひとり、 
ブリュンヒルデ」 

「とととにかくどいて よう」 

「あ' ごめ—ん。でも私' 軽 
いから」 

「重かったよ…ぐえ っ」 

ワルキューレは夢男の上か 
ら降りざまに顔に M りをかま 
し' スカ—卜を両手でつまむ 
と布団の脇にフワリと座った。 
夢男は体を起こした。 

「今日はね、もうすぐあなた 
死んじやうからその予告をし 
に来たの」 

「へ… うそ . でしよ？」 

この時点で夢男の脳から冷 


静さは消滅した。 

「ぅそじ やない よ。 あなたワ 
ルハラの補充兵に選ばれたん 
だから、すつごい名誉よ。お 
めでと！ J 

「え…俺' 仏教徒だから死ん 
だら大霊界行くんだぞ」 
「駄目よ。ここに誓約書があ 
るんだから」 

夢男はそれを読んだ。 

「私が転生先で死んだら' い 
かなる教徒であろぅと絶対に 
ワルハラに戻ります。ジ—ク 
フリ— 卜… 何これ？誰の？」 
「あなたの前世の名前。これ 
3000年 契約よ」 

「ファ：•ファウスト： • I 

夢男は彼女が死神に見えた。 
「じや、少し時間あ 
げるから' 身辺の整 
理でもしたらいいわ 
ね。今度来る時はあ 
なたが次に眠る時だ 
から。じや—ね£>」 


ワルキユーレは夢男のほお 
にキスをすると去った。暖か 
いはずの彼女の唇は、夢男に 
は氷のょぅな冷たさに思えた。 
彼女は終始微笑みを絶やさな 
かった。夢男は気絶した。 

翌朝' 夢男は少し早く目覚 
めた。 

「なんだ、夢か……、あ—良 
かった。ん？何これっ」 

ふと鏡を見ると' ほおにキ 
スマ—クがあった。 

「……丹波リン…」 

夢男の全身の力が抜けた。 

(静岡県 T • H 君 ㊣ 
★なる、ほ、ど、ね…。そい 
つに会 I つことは死を意味する。 
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今月の 



ぞ QS ち(妖怪人間ベムの節で) 
かべにか一くれて逃げる 
俺たちやサィボ—グ戦士なのさ 
人にすがたを見せられぬ 
おもちやのよ—なこの体 
「早くぅまくなりたい！」 

ぅまい マニアを吹きとばせ— 

ボンバ I ! SP ! エネルギ ！• 
人造人間®; 

(埼玉県理座亜怒満君) 

«の123らぺコマ|チの節で) 

ど—してガィ君いないかな？ 

ス I パ I ファミ〇ンにいないかな？ 
修行の旅に出ちやったか—な？ 
ハガーコ—ディ丨 
お前ら2人ぢやつまんない 
くすん 發 

(愛知県 しわよせ仮面君) 


«のさん(月光仮面の節で) 
どこの誰かは知らないけれど 
ネオジオフアンなら知つている 


«888M 88888888888 1 




















































































描かれることのなかったドラマ 

SUNSETfo. U S. NAVY) 




t (埼玉県ヌ•ウェカ君）★一瞬 
ダライアスのご先祖様ふう TA I 
TO のシューテイグでした。 



t (神奈川県よラこそ由唯君）★実 
はレーシングゲームなんだよね。 





ネオジオ仮面のおじさんは 
広告だけしか出てこない 
ぅす気味悪い笑い顔 
喪黒福 造よりはまし 
ネオジオ仮面はだれでしょぅ 

白い顔して気分悪そぅ 
黒いマント着て夏暑そぅ 
ネオジオ仮面の正体は 
SNK の社員かな 
あまりに知られぬその本名 
ゲ—メストじやなくゲーマント 
ネオジオ仮面はだれでしょぅ 
(東京都アムルの弟君) 

★ メーカ—の人も読んでいる(と 
思う)んですけど…。 

「人造人間^」は気に入つたぞ。 


駄菓子屋さんは年々姿を消し 
ていつてしまいます。ぼくも 
小学生の頃、ょくゲームをや 
りにきていまし.た。 

ぼくがそのことを話すと、 
「はぁ—もう何年も前になる 
ね— 'ありがとうね—、たく 
さんの子がきてくれたけど近 
ごろはあんまりきてくれなく 
てさみしいね—」と話してく 
れました。おばあさんは、子 
供がこなくなつてから病気に 
なつたりして体力が衰えてし 
まつたといつていました。 

お店は' 昔と変わりません。 
柱や壁、窓から差し込む光' 
床の染みまでが思い出として 
浮かび上がってきます，今で 
はひつそりとしているけれど、 
おじいさんやおばあさんはほ 
ほえんでいます。 

いつかは消えてしまうけれ 
ど、ぼくはこんな菓子屋さん 
を見守つていきたいと思う。 

(岐阜県ハ—バ I ド•ゥエ 
スト君) 

★. 。我々には、 

その時を覚えていることしか 
でキ J ないのだろ I つか? 


N . Y .— 

5:&i 
マンハツタ 
ンのオフィス 
私は一人 
とつて おきの 
ヮ v /ノの栓を 
/抜い，。本来 
なら、事成就 
の暁の祝杯と 
I なるはずが…。 
「夢破れたり 

.か . 」 

組織ラブ— 
の壊滅 ' X 国 
の全面撤退。 
いずれ私の所 
にも来るであ 


ろぅ' 戦争犯罪の追及の手… 

私は椅子に座りながら、ヮ 
ィングラスを手で弄んで' ビ 
ルの谷間から微かに見える夕 
日を見ていた。いつもと比べ 
ると今日の夕日は|段と赤く 
染まつている。それは子供の 
頃に見た' ナチスの爆撃にょ 
つて紅蓮の炎に包まれたロン 
ドンを髡髴させた。…あれか 
ら54年、中東戦争' 朝鮮戦争、 
キュ—バ革命、ベトナム戦争 
……我々産軍複合体が巨大化 
するには十分な時間だった。 
いや、 あまりに 長過ぎた。我 
我は必要以上に巨大化し、そ 
の巨体を維持するために' ラ 


ブ—…我々の組織が生み出さ 
れたのだ。 

「必然性の積み重ね……戻る 
に戻れぬ地獄道……フフフ」 
そう眩くと、 私はグラスに 
注いだワインを飲み干した。 
必然とはいつても、人は決し 
て我々を許しはしないだろう。 
だが' 彼らに本当に我々を責 
める資格があるのだろうか？ 
今さら自己弁護する気は毛頭 
ないが、人間というものが矛 
盾した生き物であるがゆえに、 
我々がつけ入る隙があつたの 
ではないだろうか？所詮、人 
は他人の血肉の上に己の歴史 
を築き上げてきたのだ。悪を 
知つてこ そ 善に生きる こと も 


できるのに、悪を忘れてしま 
えば' いずれは滅びを迎える 
ことになるだろう。 

「そうとも 知らず、人は目先 
の享楽に酔いしれているのか 
… J 

私は立ち上がり、再び視線 
を先に移した。日が沈み' ビ 
ル街が闇に包まれていく。 

第二次大戦以来 54 年、我々 
が育てあげてきた U . S•NAV 
Y 。 皮肉にもその我が子に我 
我の最後の夢を打ち砕かれよ 
うとは……実に滑稽な、バカ 
げた話だ。私は自嘲めいた笑 
みをこぼすと、ワイングラス 
に再びワインをついだ。 

「優秀な我が子认^问〇丫 


の成長と、人類の、滅びまで 
のつかの間の幸福に乾杯！」 

私はワィングラスを薄暗い 
空に向けて掲げた。 

(富山県谷口直也君) 
★プログラム上のデータにす 
ら描かれていない、その一瞬 
の世界をプレィヤ—は幻視す 
ることがで$る…。戦いのさ 
なかに脳裡をかけぬける、感 
傷のさざめさのために自分は 
ゲ—ムを続けてぎたのかもし 
れない (T くさいぞ)。 

とい-つわけでこのコ—ナ I 
に、もりもりと力作が届いて 
おります UI つお—熱い H 号を 
追って紹介するので待ってて 
ね。 


せん(風営法が変わる時の N 
HK 朝のニユースにも彼は出 
演したことがあるのだ！)。 

(東京都八木健夫君) 
★「三輪サンちやん」(セガ) 
とは違ろので混同せぬよ1〇に。 


一川県のゲ—セン穴場情 
一報です。 JR 金沢：福 


前の西武近く 3 F の「コマ」 
には源平'怒号'紕0 0、ス 
クランブルフォ I メ I シヨン' 
バラデュ—ク、厶丨ンパトロ 
.丨 ル' ダ—ウィン' サイドア 
一—厶ズ、アレックスキッド、 
ブラックドラゴン、タイガ— 
ヘリ' 飛翔鮫' インディジョ 
丨ンズなん^があります。 


井間の「小松 d 駅で降り' 駅 M 小松から金沢方面へ行った 


時問蠅は 


レゲ—の 


魂 


「松任」駅で降り、「野々市 
ジャスコ」へ行けばポパィや 
ハィパ—オリンピック、ジャ 
ンプバグ、バトルスなど。こ 
の近くのユーノスにはナムコ 
のユーノスのシミュレーショ 

ン「ミア—夕 MX 5」があり 
ますょ。ほかにも' 国道 8 号線 
ぞいにはゲーセンがかなりあ 
るので行つてみては？ 

(石川寺井消印の名前がかい 
てない君) 

★ぅ一ん、スぺースがなくて 
詳しく紹介できん。ゴメンね。 
それにしてもジャスコとは… 
ぃったぃ…。 

a 前プレゼントでいただ 
いた DIG DUGn の 
基板が、親切な駄菓子屋のお 
ばあさんに筐台をもらつてや 
つと遊べるょぅになりました。 

お店のおばあさんやおじい 
さんは、「体も弱つてきたし 
跡継ぎがいないからね—、私 
たちで終わりだよ。昔は小さ 
い子が毎日来て楽しかったね」 
と懐かしそうに話してくれま 
した。悲しいことに、小さな 


ィズオブフ 
ロット」 に 
ハマツてし 

まぅ危険な 
血はこのこ 
ろからあつ 
たのだと思 
います(だ 

からタィト—つて好き)。 

中古基板を買おぅにもどこ 
にも在庫がないこのゲー厶を 
今でもプレィできる店はあり 
ません か？ バランスを くずし 
たままゴールすると、もがき 
ながら次の面へ行く彼の必死 
の表情はいまだに忘れられま 


D の—' 「サイクルマ| 

坊」を最近見た人いま 

せんか？. 

たしか小5の夏、カンフ— 

タイクンのあとに入ったのが 

彼だった。ゲー厶史上初、と 

いぅより最後の口—ラ—コン 
トローラ I 、タイト I 初の F 
M 音源とは思えないあのサウ 
ンド。(ほめてるの?>_0 
私は彼に少ないこづかいの 
ほとんどを投入し、八王子一 
のサイクルマ—坊ゲーマーに 
なりました(単に他にプレイ 
する人がいなかったから)。 
思えば「飛鳥&飛鳥」や「メ 
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★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、譲 
つてほしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につ杏ましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入りの手紙を使用すること0これは最低 
限の マナー です。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 
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# 〔売 1 J ま 100 

•ぼくのメガドライブ+ソフ 
卜と pc98 、 88 のゲ—ムソフ 
卜 4 つをあわせて、 1 万 5 千 
円くらいで売ります。 

(〒3 21栃木県宇都宮市 
平松本町 46216 荻原功 
太朗) 

•メガドライブ用テトリスを 
お売りします。基板との交換 
も可。希望価格の高い人にお 
士 TC りします。 

(〒 390103長野県松本 
市大村 4 3 8—17 横林克幸ヅ 
• トツプシ—クレツトの基板 
を1万円で売ります。 W 葉書 
で。完動品です。 

{一丁 9 2 0 石川県金沢市花 
里町 16 — 11 早川方出雲力) 

• メガドライブ本体+ソフト 
10 本を 5 千円以上で売ります。 


高額の方には' ファミコン+ 
ソフト20本ぐらいをさしあげ 
ます。 

(〒 3 2 1—45 栃木県芳賀 
郡二宮町久下田 766 鶴見 
智) 

• 18 インチテ—ブル筐体(ジ 
H ミニウィングの基板付)完 
動品を 2 万〜 2 万 5 千円ぐら 
いで売ります。 W 葉書で。 

{|丁4 82愛知県岩倉市下 
本町灯明庵103 土屋裕之} 
•アクセスのコントロ—ル B 
OX ( ビデオ出力)を1万円 
で。ゲ—メストバックナンパ 
丨 1 〜 18 号も有り。 W 葉書で。 
(一丁 344—01 埼玉県北葛 
飾郡庄和町西金野井3 3 8— 
140山岡崇) 

•フアイテイングフアンタジ 
1+ 花のももこ組十七対子を 
3万2千円で売ります。 W 葉 
書で。 

(亍 410103 静岡県沼津 
市東椎路 1Q4 1 — 4 稲本 
淳也) 


6 (買5ま100 

•20ィンチ筐体を2万円前後 
で売つてください。もちろん 
送料はこちらもち。筐体の写 
真を入れた封筒入りの手紙で。 

(〒 939 — 07 富山県下新 
川郡朝日町舟川新 459 岡 
甶貴志) 

•ヮルキューレの伝説の RO 
M キットを4万円前後で買い 
ます。送料こちら持ち。完動 
品を ' W 葉書で連絡を。 

( IT 329—01 栃木県下都 
賀郡野木町野木2 30 6 —9 
関 沢 利行) 

•平安京エィリアンの基板を 
1万5千円で売つてください。 
W 葉書で。 

(〒10 7東京都杉並区天 
沼 3— 12 13 矢沢健司) 

•ゲ—ムギア' MD、PCH 
ンジン SG を売ります。 W 葉 
書で。 

(〒191東京都日野市栄 
町 3 1 11—4 古沢大輔) 


• ギャルズ アィランドを 2千 
円くらいで。美品希望。また 
MSX2 ソフトロマンシア + 
バブルボブルとの交換も可。 
W 葉書で。送料こちら持ち。 

〇丁233神奈川県横浜市 
港南区笹下 7—7—3 佐藤 
信) 

•ジ H ネシス版ポピュラスを 
持つているか入手できるとい 
ぅ方' 高くてもいいので売つ 
てください。まずは送料込み 
の希望価格を書いて葉書で連 
絡ください。： 

(〒2 41 神奈川県横浜市 
旭区中沢町 56 —355西村 
宣彦) 

•ゲ —メスト'-〜52、36〜52 
号を安価で。美品かどぅか書 
いて W 葉書にて。 

(〒517三重県鳥羽市石 
鏡町229出口潤哉) 

# > •その他〕 

• 私のメガドライブ+ア—ケ 
I ドパワ—スティック+スト 


ラィダ—飛竜+ゴ—ルデンア 
ックス+ス—パーモナコ GP 
をあなたの PC エンジン+ソ 
フトと交換してください 。 W 
葉書で。 

(〒2 3 9神奈川県横須賀 
市野比22|3ラィオンズマン 
ション20 4号佐藤哲也) 
•僕のゲ—ムボ—ィ+ ソフト 
1本とあなたの麻雀学園東間 
宗四郎登場(マイルドでない 
やつ)を交換してください。 
まずは W 葉書で。 


aT 


U ― 1 


01 千葉県流 山 


市平和台 4— 26110 荒木健 
卓) 

• 僕のス I パ—ファミコン+ 
1万円とあなたの PC エンジ 


ン + CD ロムと交換してくだ 
さい。 W 葉書で。 

(〒6 0 2京都市上京区上 
立売通堀川西入642梶善 
信) 

•私のメガドライブ+ソフト 
6本+フアミ n ンソフト +M 
SX2+ ソフト数本をあなた 
の PC エンジン +CD ロム+ 
ソフト数本と交換してくださ 
い。まずは W 葉書で連絡を。 


aT 


-03岩手県花巻 


市大畑 4 — 174 伊藤晃) 
•基板魔界村(シグマハ—ネ 
ス付)+ソロモンの鍵をあな 
たの忍者君阿修羅の章かアル 
ゴスの戦士またはその他と。 
0 T 1 5 0東京都渋谷区神 


-20—9 菅野秀昭) 



お圊〇ぼしゆ 10 


〒101東京都千代田区神田]15丨 15 
新声社ゲ I メストアイランド係 
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ドラゴンセイバー 
大攻略 

復活した龍伝説に新たな一章 
が今書吉加えられた 


新•超マニア向け講座① 

パロテイウスだ! 
いきなり大関門3面まで 













先月号ではぜんじ氏が 一 
〜 4 面の攻略をしました。今 
回は 5〜8 面を攻略すること 
にしますが、その前に^-〜 4 
面の難所で、スぺ—スの関係 
上説明不十分だつたところや、 
パタ—ンが改良されたところ 
を、も-つ I 度細かく説明して 
いくことにしましよ I つ。 




1 
翁 ， i 



初めの面だけあって難度的 
にも問題ないはずですが、そ 
れでもやられてしま I つ人の多 
<は、空中の敵を無理に撃ち 
に行つて体当たりをされると 
い - つパタ—ンのよ-つです。後 
ろに飛び去っていくザ n は無 
視するくらいでいいでしよ-つ。 

むしろ、気をつけたいのは 
海上からの攻撃。特にボス前 
のシ—ワ—ムが 4 匹出現する 
ところは、場所を覚えて早め 
に倒すようにしましよう。こ 
こは空中からの攻撃も気を抜 
けません(写真©)。 


②前に出てバナラスを壊す。画面 
に出る直前から攻撃できる。 


ボスアキラ 

まず、バナラスを壊します。 
スクロールが止まる前から攻 
撃で吉ます。前に出て地上弾 
を連射しましよう(写真②)。 

スクロ—ルが止まつてまば 
たきしているときは、地上弾 
でダメ—ジを与えられます。 

完全に目が開き切つたら空 
中弾で攻撃でさます。まず、 
気合弾を一発当てましよう。 

次に、目玉の動きに合わせ 
て通常弾を撃ち込み、目玉が 
下まで来たら、右下か左下の 
端に移動します(写真 ㉓ )。こ 
こはほぼ安全地帯となつてい 
ますが、長い間じつとしてい 
ると少しずつ目玉が伸びて来 
てぶつかることがあります。 


③右下か左下は目玉に対してほぼ 
安全地帯 P 


昏ここでの E フテラ2匹は気合弾 
をかまえて待ちぶせする。 


ときど$レバ—を上下左右に 
入れて目玉を誘導してやれば、 
まず大丈夫でしよ5。 

しばら<すると、関節部分 
が縮んでスキができるので、 
正面から撃ち込んでとどめを 
刺してください(この前に倒 
していることが多い)。 



2面は気合弾の使い方が重 
要です。特に E プテラとセン 
チビードは基本的に気合弾で 


し 〇 
な弾 
ら合 
た気 
当て 
らめ 
なと 
段ま 
上^ 
最に 
はラ 
柱テ 
火フ 
④ E 



倒すと考えてください。この 
2つは出現場所を覚え、倒し 
方をパタ—ン にしておく こと。 

中盤の火柱が噴き上げてく 
るところは、最下段にいれば 
火柱本体には当たりません。 
左右にのみ動いてザ n を撃ち' 
2匹の E プテラには気合弾で 
応戦しましょう(写真④)。 

AREA 2 全般に登場する 
フライヤ —2 ( ドラゴンを追 
尾する空中ザコ)は' どんな 
に追いつめられても決して上 
からまわり込も I つと考えない 
ょうに。横から体当たりされ 
そうになったら、斜め上に逃 
けながら敵を誘導し、切り返 
して下にまわり込んで撃つよ 
うにします(写真⑤)。 

ボス直前で夕—トル 3 匹に 
E プテラ2匹が出現する場所 




①ここのシーワ I 乙は早めに倒さないと、空 
中の敵ちしつこい。 


IL 〇 

導む 

i ©±卽 


は、左のほ-つで E プテラ2匹 
を待ちぶせし、飛んで来たと 
同時に気合弾で I 掃するのが 
安全です(写真©)。ここにあ 
る首アイテムを取り、フアイ 
ヤ I から ノ I マルドラゴンに 
換え、ボスと戦います。 


ボス 

ヒッポカンパス 

このボスに対しフアイヤー 
ドラゴンで戦 I っと、気合弾を 
当てたときの撃ち返し弾が鬼 
のよ5に飛んできて、逃げ場 
を失ってやられることがあり 
ます。そこで、ノ—マルドラ 
ゴンにチェンジして攻撃力を 
落とし、確実に頭だけを狙|っ 
よ-っにして倒すことをすすめ 
ます。気合弾だけで倒すパタ 
—ンを連続写真で載せるので、 
そちらを見てください(写宙 
⑦〜⑫) 0 



AREA2 


AREA1 
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攻略： YOU . A マップ：ずるずる 


復活のドラゴン神話 

ラゴン 




この面のポイントは前回紹 
介した最難関地帯ですが、ほ 
かにも補足すべき場所がい< 
つかあるので、順に説明しま 
しよ I つ0 

まず、スカルワーム(竜の 
ガイ n ツ)について。 

自分が巣より前方に出てし 
まえば、その巣からは出てキ」 
ません。 

首が伸び切ったあとは通常 
弾1発で倒せますが、巣から 


首が出る瞬間なら地上弾でも 
倒せます。出そラだなと思っ 
たら、巣に向けて地上弾を連 
射していれば OK 。 

また、ドラゴン本体に対し、 
スカルワームの頭、首ともに 
当たり判定はありません。重 
なっても平気です。 

ゴーストにはアツクスより 
3つ首ドラゴンのほ I つが強い。 
3つ首のままで進むのも手。 

スカルウイング(巨大コウ 
モリ)が2匹ずつ2回飛んで 



くるところは、下のほ-つのま 
ん中で待ち、旋回して戻つて 
い<ところをアツクスドラゴ 
ンの気合弾で一度に倒します 
(写真⑬)。 

さて、最難関地帯です。 

まず、手前の右から動いて 
くる壁は完全に閉まるけれど、 
早く前に出過ぎるとゴースト 
をよけられません。 

ここは、ゴ—ストの群れを 
やり過ごしたあとで、2回目 
に出現するスカルワ—ムを撃 


ちながら前に出るのが安全。 

このゴ—ストの群れは、自 
分が最下段にいればほとんど 
が手前で消えてしま-つため、 
まず大丈夫です(写真⑭)。 

次に、骨ダンゴをできるだ 
け左に誘導して撃ち、分裂弾 
を処理したら' 右上から飛来 
するフォーメーシヨンを前に 
出て倒します。 

このあと現れるゴーストが 
問題です。これは写真⑮のよ 
I つに、 右上に出て下の壁にド 
ラゴンを押しつけるよ一つな感 
覚で、左右にのみ動いて撃つ 
かよけるかするのがバタ—ン 
にしやすい。で吉るだけ左の 
ほ-つでねばり、左上から体当 
たりされそ 5 なゴーストをよ 
けるときにだけ、右に逃げる 
よ-つにします。最初はわかり 
にくいですが、慣れれば毎回 
同じパタ—ンでよけられます。 

ゴ—ストの|群を切り抜け 
ると、左から骨ダンゴが来て 
いるので素早く倒します。す 
ぐに再びゴーストが襲って来 
ますが、これは下で撃ち切る 



か、さつぎと同じような感覚 
で右に逃げてもいいでしよう。 

いずれにせよ、この|帯は 
できるだけ細か<パタ—ンに 
しておきたい場所です。 


AREA3 


ボス 

エ VU アンキン、ク 

八ガーを生み出すエイリア 
ンエッグは、スクロ—ルで画 
面に現れたら前に出て、なる 
ベく早く壊すよ-つにします。 

ゴ—ストをやり過ごしたら、 
右上の最後の一個は壊しに行 
かずに、その間にボスに撃ち 
込んだほ 5 がよい。通常弾を 
連射してください。間違って 
もボスに地上弾の攻撃をしな 
いように。胴体を壊してしま 
|つと画面中を動^まわり、収 
拾がつかなくなります。 

エイリアンキングの攻撃の 
メインは、口から出すブレス 
です。 n イツにやられる場合、 
ほとんどが左右の端に追いつ 
められて死ぬパタ—ンでしよ 
-つ。そ-つならないために、ブ 
レスはなるべく引きつけて、 
ギリギリでかわすくらいのつ 
もりでよけるよ|つにしましよ 
う(写真⑯)。そのほうがあと 
に残されたスぺースが広くな 
るし、通常弾を連射しながら 
よけたときに、ボスに攻撃が 
当た〇やすくな〇ます。 
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ドラゴンセイ八一 



こちらからの攻撃は、ボス 
が動ぎ出してからなら気合弾 
のぼ-つが当てやすい。斜めか 
ら狙つて撃ちましよう。 



面の初めでアツクスドラゴ 
ンからスパークドラゴンに換 
えて進みます。空中の敵には 
ほぼ問題ないので、地上の敵 
の出現位置を覚え、先手先手 
で倒すよ-つにします。 

スパ—クドラゴンは、気合 
弾を撃てば画面上のすべての 
敵にダメージを与えられると 
い I つ長所を持つていますが、 
地上弾が他の種のドラゴンと 


比べ、扱いにくいとい5短所 
も持つています。これは、地 
上弾の射程距離が短いといラ 
点と、連射数が少ないとい5 
点の2つです。使い慣れない 
|つちはど-つしても戸惑いがち 
ですが' 感覚をつかんでしま 
えば長所の犬ぎさでカバーで 
きるよ|つになるでしよう。 

また、気合弾の性質として、 
画面上にたくさんの敵がいる 
ときに使-つと、威力が個々の 
敵に分散してしまい、耐久力 
のないザ n でも生き残つてし 
まうというのもあります。こ 
のケ—スは、 4 面や B 面に出 
現するガに対して気合弾を使 
つたときによく見られます。 
注意してください。 

気合弾発射の際に、ドラゴ 
ンから 5 方向に稲妻が飛びま 
すが、この稲妻は敵に与える 
ダメージと全く関係ありませ 


ん。ボスなどに直接稲妻を当 
てても攻撃力が強くなるわけ 
ではないので、あしからず。 

さて、 4 面でいちばん問題 
なのは、後半のサツ カー (吸 
着花)、フラワー ( 花の砲 
台)、スパイダー(地上を歩い 
ているクモ)の密集地帯だと 
思います(図⑰)。 

ここは、空中のザコ編隊は 
気合弾で確実に処理し、地上 
のスパイダ—を早めに倒して 
道を切り開きながら進みます。 

まず、陸地が始まつたとこ 
ろにいるガを気合弾で|掃し、 
サツカー 2つも早めに処理。 
空中ザ n に注意しながら前に 
出て、左右から一匹ずつ来る 
スネイル (3 方向に弾を撃つ 


イモ虫)を、弾を撃たれる前に 
倒します(写真⑲)。首アイテ 
ムの卵は早めに壊して中身を 
逃がしておかないと、後ろの 
スパイダ—を撃つときに取ら 
されることがあります。 

以後は中央よ〇左側の敵 
(図⑰中の〇のついた敵)を倒 
しながら、ずつと左側を進む 
よ-つにします。斜めに並んだ 
フラワ —4 本を倒したら右に 
移動し、アツクスドラゴンの 
卵を撃ちに行きます(写真 
⑲)。この付近にいるアイテム 
を持つたザコには、あまりこ 
だわらないほ一つが無難です。 

ボス直前のザコ編隊 3 回は、 
アツクスドラゴンなら次のよ 
うにパ ターン になります。 


1回めの編隊は、画面左上 
の端から自機1キヤラ分ぼど 
下がった位置で待ち、目の前 
に敵が現れたら気合弾で I 掃 
(写真⑳)。 

2回めの編隊も、1回目と 
全く同じ。 

3 回めの編隊は、最下段中 
央で待ち、敵が近寄ってきた 
ところを引吉つけて気合弾(写 


真 ㉛ )。ただし、ザ n 数匹が残 
るため、よけが必要。 


AREA4 


ボス人面樹 

ボスの2本の手は最下段に 
いれば当たらないので' 基本 
的に最下段で左右の動吉だけ 
で、弾.コウモリをよけます。 

ボスが口を閉じているとキ J 
は攻撃を全く受けつけません。 
口を開く瞬間を狙つて攻撃し 
ましよ I つ0 

攻撃法は、斜めに飛ぶアツ 
クスの気合弾をメインに。ボ 
スの手が口を隠していないと 
ぎは、真下から通常弾を連射 
して口を直接狙う(写真 ㉒ ) 

と、大きなダメ—ジを与えら 
れます。ただし、コウモリに 
対して通常弾では弱いため、 
臨機応変な使い分けが必要。 

スバ—クドラゴンで来た場 
合、気合弾ではほとんどボス 
にダメージを与えられません。 




ここからは前号同様、マツ ツプを参照しながら読んで< 
プつ吉で攻略を進めます。マ ださい。 



この面は高速スクロールの 


ため、ほかの面と同じ感覚で 
プレイしていては、まず壁に 
押しつぶされてやられてしま 
います。壁についている砲台 
本体には触れても死なないの 
で、常に画面の前のほ5で、 
スパ—クドラゴンの気合弾で 
敵を倒しつつ進む、これが基 
本方針です。 

また、スクロールで画面下 
方に流れてくるまでは、砲台 


は弾を撃つてきません。弾を 
撃つタイミングまでにスバ— 
クを使えば問題ないわけです。 


Q S 


画面中央かやや上よりのあ 
たりで、でキ j るだけ砲台を倒 
しつつ進む。後ろに残した砲 
台は弾を撃って来るが、上の 
ぼ-つに逃げればよけやすいは 
ずだ。 




ピラ— 


ピラー(壁)は気合弾より通 
常弾の連射で壊すほ a がよい。 
特に、スバ—クドラゴンに換 
えたあとのピラ—は必ず連射 
で。気合弾だと撃ち負ける。 

0 スバ—クドラゴンへ 

前に出て光る砲台を目の前 
で壊し、スバークのアイテム 
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のあとどちらに動くかは、静 
止前の軌道の続きになること 
を考えれば、ある程度予想が 
つキ J ます。動吉出す瞬間はぶ 
つかりやすいので特に注意。 

ボス本体は、破片が最初に 
完全に縮まつたと吉、破片の 

ご 安： 广， 4 .1: T 


中心に来ますが' 2回目に縮 
まつたと吉は、ほとんどの場 
合中心よ〇上側をふらふらし 
ます。このときは撃ち込むチ 
ヤンス。連射して I 気にダメ 
—ジを与えましよう(写真 
㉛ )0 




㉓ スバークのアイテムを出現と同 
時に取り、右上に抜ける。 


㉕ 左へ急カーフ。覚えておかない 
とますハ！>る。砲台はおとりだ。 




㉔ 左の砲台がバワーウイングかス 
モールを出す。 

を出現と同時に取る(写真 ㉙ )。 
気合がたまつたらすぐに使-つ。 

□分かれ道 

スバ—クを持つているなら 
左を通る。分かれ道の終わり 
付近左側に、パワ—ウイング 
かスモールを出す砲台がある。 
パワーウイングなら取り、ス 
モ—ルならよける(写真 ㉕ )。 

復活でスバ—クを持つてい 
ないと$は、右側の道を進ん 
だほ5が安全。 

0急力—ブ 

大きく左へ曲がる。目の前 
の光る砲台が誘つているが、 
こだわらずに素早く左に抜け 
たほうが無難(写真 ㉕ )。 
取るなら m と同じ要領で。 


⑳砲台8個をまとめてスバークで 
壊す。チェンジア v テムはよける。 


□ 砲台+ピラ—2枚 

画面上に砲台8個が出たら 
スパ—クを使い、すぐに連射 
してピラー 2枚を次々と壊し、 
前に抜ける(写真 ㉖ )。後ろか 
らフ アイ ヤ—ドラゴンへのチ 
エンジアイテムが来るので、 


覚えておいてよける。 

QS 

上のほ-つでスバークを使つ 
ていれば問題ない(写真 ㉗ )。 

復活のとき、フライフイツ 
シュ(トピウオ)の数が多く 
て空中に出るまでにすベてを 


撃ち切れなければ、左側か右 
側のどちらかを集中的に倒し、 
逃げ道を作っておく。スワロ 
I は数が少なければ後ろにま 
わり込んで倒せる(写真 ㉙ ) 

が、多いとキ j は上のぼ-っで左 
右に動いて誘導し、体当たり 
してくるのをかわす。 


AREAS 


ボス 

□ックヘッド 

最初は岩を飛ばして$ます。 
おもに通常弾の連射で攻撃し 
てください。岩の動きは毎回 
同じバタ—ンです。 

I 定のダメ I ジを与えると 
分裂し、顔の破片を回転させ 
ながらぶつけてきます。この 
と$は、破片が大き<広がっ 
たときに中に入り(写真 ㉙ )、 
縮まったらボスの左か右でや 
り過ごす(写真 ㉚ )というよ 
け方になります。 

中に入ると^は破片の動き 
に左右されるため難しい。毎 
回同じ破片の間を抜けて入る 
よ5に、バタ—ンにしておき 
ましよ|つ。 

破片が完全に縮まつたとき 
ボス本体は静止しますが、そ 






い 






論 


1 


4 


8 


AT,. 


，ち, £ Jl. v . 

㉗ ス/\*—クさえあれば勝つたも同 
然〇 



⑳スワ□—の数が多いと後ろから 
体当だ*0されることがある。 












㉞ アイス/'(—ドの出現場所は確実 
に頭にただき込んでお<。 


がるので注意。 



㉝ 前に出てクリスタルタートル 
を倒す。場所を覚えてお<。 



㉙ ほかのトゲにも当たらない。 




㉚ 左の1匹を倒し、卵を壊しなが 
ら右に移動し中身を逃がす。 



き:，！ 



m 



ドラゴンセイ バー 



しておく (写真 ㉝ )。 

0アイスバ—ド 
両側から閉じるアイスピツ 
クを越えたあとで、後ろから 
アイスバード(地上からわき 
上がる鳥)が来る(写真 ㉞ )。 
覚えておいて最下段にいない 
と、まずやられる。中央に一 
匹' 左右に2匹来るので、必 
ず暗記しておくこと。 

cs o 
うす 
よ倒 
いで 
なん 
5呼 
まつ 
だす 
にし 
面少 
画て 
は出 
ガに 



スパークドラゴンなら、プ 
I メランの卵はとらないほ-つ 
がよい。敵のいない I つちに開 
けて、逃がしてしまおう。ノ 
—マルドラゴンならとつたぼ 
ラがいいだろ5。 

0 クリスタルタ—トル 

右からアイスピックが伸び 
て来る。前に出てクリスタル 
夕—トル X4 を伸びる前に倒 
上 



6面は敵の出現バターンを 
覚えておかないと、奇襲にあ 
つてやられる場所が多い。特 
にポ—力べイン(八リネズミ) 
とアイスドラゴン(空中にワ 
—プして氷柱を撃つ鳥)は、 
危険なポイントをしつかりつ 
かんでおくこと。 

□ ポ—ヵパィン 

ポ—ヵパインは、地上弾で 
倒すか、空中に出てから倒す 
かをはつきり区別して戦う。 
中途半ばに前に出ていると、 
空中に舞い上がつた瞬間にぶ 
つかることがある。 

スタ—卜してから 9 匹目と 
10匹目のポ—ヵパインは、か 
なり手前で地上から出て来る 
ので特に注意(写真 ㉜ )。 

ブ I メラン 
ドラゴンの卵 




11111 


t 

砂 






のポ—カパインの出すいちば 
ん左のトゲと左から2番めの 
トゲの間に入れば、ぼかの卜 
ゲにも当たらない。 

また、別のパタ I ンとして、 
さつきの2匹を倒したあと、 
⑩のように前に出てトゲの間 




Q パワ—ウイングか 
スモ—ル 

空中のザコがパワ—ウイン 
グかスモールのアイテムを出 
す。パワーウイングなら必ず 
取る。スモールなら、装備が 
スバ—クかブ I メランの場合 
は取らないほ I つがいいだろう。 

□ガの大群 

ガの大群が地形の氷に隠れ 
ている。スバーク以外の場合 
は前に出て早めに反応させ、 
余裕がある-つちに少しずつ退 
治するようにする(写真 ㉟ )。 

クリスタルタートル 4 匹も 
前に出て速攻で倒す。 


つていると、出現数が少ない 
こともある(この先も同様)。 

〇 ア V スドラゴン、 
フオ I メ I シヨン 
スバークのアイテムがある 
ので、どの装備でも取る。 

アイスドラゴン 3 匹のあと 
のフォーメ I シヨンは速攻で 
かたづける。直後に 3 匹同時 
にアイスドラゴンが出る。 

□ クリスタルタ—トル、 
首アイテム 

前に出て2匹のクリスタル 
夕—トルを左から倒す。首ア 
イテムは卵を壊し、後ろに逃 
がしておく。取らないように 
気をつける(写真 ㉚ )。 


B アイスバ—ド Da ポ—カパイン 


アイスバード 3 匹が次々と 
出現。無理に倒さず、左でよ 
けて4 P よい。 

なお、死んだりコンテイニ 
ユーしたりしてランクが下が 


ポーカパインの大群は、写 
真 ㉗ で倒している一匹とその 
左下の一匹を地上弾で倒し、 
あとは ㉚㉚ のように後ろに下 
がってトゲの間でよける。右 
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⑪ア V スドラゴン 4 匹まとめてス 
パークで。 


⑫関節がタテに並んだときは気合 
弾で(復活のとき) 


に入らずに抜ける方法もある。 

クリスタルタートルは、で 
きるだけ両端の2匹を氷の地 
形の後ろから狙って倒す。気 
合をためて直後のアイスドラ 
ゴン 4 匹に備える(写真 ㉛ )。 


AREAS 


ボス 

ア V ススネ—ク 

アイススネークは' 頭の動 


きはドラゴンに誘導されます 
が' どの氷穴から出てどの氷 
穴に帰るかは毎回決まつてい 
ます。ドラゴンの動き方をパ 
ターンにしておけば、ボスも 
毎回同じ動キ j になるでしよ一つ。 

攻略としては、あま〇無理 
に擊ち込も I つとせず、氷の卜 
ゲよけを優先して気長に戦 a 
感じのほ-つがよさそ-つです。 

スバ—クドラゴンなら気合 
弾を中心に撃ち込みます。 


復活のときは持久戦必至。 
よけに集中してボスの自爆ま 
で待つのも一つの手です。攻 
擊 するならおちに通常弾の連 
射で。ボスのどの部分にもダ 
メ—ジを与えられるため、関 
節がタテに並んだときは、気 
合弾で貫通させるのがいいで 
しよう(写真©)。 



7 面は空中より地上の敵の 
ほラが強い。このため、地上 
弾の弱いスバ—クドラゴンだ 
と、ノ—マルドラゴンよりか 
えつて苦戦するところもあり 
ます。序盤にスバ—クの卵が 
ありますが、復活のと$はと 
るべきかど一つか、微妙なとこ 
ろです。 

後半の敵でメインとなるア 
ントキヤノン(クモ)は、反 
応して動き出す前に倒すのが 
鉄則。出現位置を暗記するく 
らいのつもりで戦いましよ-つ。 

□ ェビルァィ 

ェビルアイ(地中からわき 
出る目玉砲台)が背骨の両側 
に CVJ 個ずつ出現する。 4 個と 


もいったん地面に潜る前に壊 
せる。チヤンスを逃さず、先 
手を取って攻撃するよ-っに。 
先でも、同じ地形で同じ場所 
から出現する。 

3キヤンサ—セル、 
131111フオ1メ I シ ヨン 
空中からの攻撃が激しい。 
キヤンサ—セル(アワをまき 
散らす敵)は、地上の敵より 
優先して、アワを吐かれる前 
に倒す。スパ—クー撃では死 
なないことが多いので' さら 
に撃ち込みが必要。 

やや遅れてフオ—メ—シヨ 
ンが出現し、弾を散らす。キ 
ヤンサーセルに手いっぱいだ 


0 


IV ブ 


リブ(挟み込むろつ骨)が 
動く。自機に対する当たり判 
定はほぼ先端部分だけ。よく 
見ていれば意外に当たらない。 

13エビルアイ 

H ビルアイが左右 4 個ずつ 
いる。全部撃ち切れそろにな 
ければ片側だけを全滅させ、 
一方には近寄らず無視したほ 
うがよい(写真⑬)。 

Q アントキヤノン、 
セル 

アントキヤノンは動き出し 
てしま-つと手強い。 I 度に何 


は、まずはまる。とにかく先 
手を取り、前に出て動かない 
|つちに倒すこと。マップを参 
考に出現位置を暗記し、前に 
はりついて画面に出る前に倒 
すつもりでいく。地形の壁に 
は触れても死なない。 

途中、セル(分裂する浮遊 
物)が2個出現するが、分裂 
させる前に奥のアントキヤノ 
ンを倒しておいたほ-つが楽に 
なる(写真⑭)。 

3スブリツトセル 

スバークドラゴンの気合弾 
で倒す場合、画面上にアメ— 
パをためすぎると、 I 撃では 


と追い込まれることがある。匹も相手にするよ-つになつて全滅できないことがある。 



⑬左右4個すつのエビルア V は片 ⑭セルを撃つ前に左上にいる1匹 
側だけ全滅させて逃げてもよい。 は倒せる(復活のとき重要)。 



ボス 

ドラゴンゾンビ 

通常弾を撃つとはじき返さ 
れ、撃ち返し弾となつて戻つ 
て来るため、どの種のドラゴ 
ンであつても必ず気合弾で攻 
撃すること(写真⑯)。 

ボスが口から炎を吐くのは 
首が震えたあとです。首の動 
きに注意していれば、炎にや 
られることは減るでしよ-つ。 

ゴーストが発生したときは、 
流れ弾がボスに当たるのを防 
ぐため、ボスの正面をさけて 
撃つか逃げるかします。ゴ— 
ストの動ぎは、発生した場所 



から右斜め下か左斜め下に、 

I 定の角度でしか飛んできま 
せん。どちらに飛ぶかは' 発 
生した時点でのドラゴンの位 
置によります (3 面のゴ—ス 
卜も性質は同じ)。この性質を 
把握すれば、ゴ—ストは単に 
撃ち切るだけでなく'引キ J つ 
けてよけることもでキ J るよ I つ 
になると思います。 

聲设 :2, :^44ぬ 

夏 ib 


X ゼ “ 


⑮必す気合弾で攻撃する。首の動 
きには常に注意が必要。 


装備補充面です。スバ—ク 
ドラゴンでクリアします。 

A 〜 D は数種の中からどれ 
が出現するか不定のものです。 
A …火力、八—卜、ダイヤ。 
巳…八—卜、ダイヤ、ドクロ。 
C …火力、八—卜、ダイヤ、 
ドクロ。9:火力、パワ|ゥ 
イング、スモール。 
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左から 2 つめの赤い砲 
台でペルを出そ^。 


めざせ全2周クリア 

々スだ習 


:れ它読んて、君もパ t 2 に再挑戦だ! 


◎コナミ 


文：パロ⑱ああるじいぶう 攻略協力： MIROK ! マップ： 



_一 


左から赤いペンギンが 



2匹出て < る。 


y ° hJlj ( Dff7j (ベル調整がろまくいっているかの確認用に面のくぎりなどに使用してください） 

2-1(27 コ） 

m 亦赤赤赤赤 赤® 赤 月 赤赤赤赤 〇? 赤赤赤赤赤亦 a 亦赤亦赤 

山’ 赤®赤 青 赤赤赤赤 ベ 赤赤赤赤赤夕赤 青 赤赤赤赤®赤赤赤赤赤 

E 1 肯赤亦赤亦 S 赤赤亦赤赤赤 f 赤亦赤亦 ¢9 赤赤亦赤亦 S 赤肯 

2 - 2 (24 コ） 

Q ] ® 赤赤赤赤赤®赤 青 赤赤赤赤べ*赤赤赤赤赤 ㈡ 赤 青 赤赤 

DU 09 赤 月 赤赤赤亦 0 赤赤亦赤亦へ亦 肖 赤赤赤亦 〜 亦赤亦 

E 1 赤赤赤赤 0 赤赤赤赤赤へ赤 青 赤赤赤赤 c 5 赤赤赤赤赤 ベ 5 

2-3 

(前衛〕 

山 赤赤 d 赤赤赤赤赤© 赤肯赤 

LLI 亦赤ぺ 赤肯 赤赤亦赤へ ^ 赤亦 

L £ J 赤 青 赤赤赤赤へ赤赤亦赤赤 

(城内部〕 

赤亦赤®赤 

赤赤赤®赤 

㊇ 赤青 赤赤 

(アメーバ 地帯） 

赤赤赤赤 ス V 赤目 泌、浼、浼、 

m 赤赤赤赤べ 1 赤赤 <4、ふ 

赤亦 0 赤赤亦赤赤®赤 

(砲台地帯） 

赤®赤赤赤亦赤 ❾赤青 赤赤赤赤^? 

赤®赤 肯赤亦 赤亦® 

「赤亦赤丨赤べ 1 赤 1 亦赤亦赤べ赤 胃 赤赤赤赤 ぺ 


ルーレツトで落ち着いてオフシヨンを取ろろ。 頭の後ろの2つの砲台を壊すこと。 左上からのペンギンと猫船の混合に注意。 



卞^上-下と擊ちながら動こ*5。ジャン/ \一は擊ちのがすとろるさいぞ。 下—上—下と擊ちながら動ころ。 左下から来るペンギンに注意。 



2—3 の後半の細い通路地 
帯まで行つたことのある人な 
らば、ここの難しさを十分に 
知つていることでしよ/つ。砲 
台が弾を連射してくるし、砲 
台を壊せば、撃ち返し弾と時 
間差撃ち返し弾が飛んできま 
す。万が I 、シ—ルド類を使 
つて、ここを抜いてボスまで 
行つたとしても、唇や入れ歯 
が発狂していて、ベルパワー 
なしでボスを倒すのはほとん 
ど無理なのです。 

そこで、写真①の場所の赤 
い砲台の-つちの一つでベルを 


出し、それを緑べルにして取 
り、この難所を抜けて、さら 
にべルパワ I をボスでも使え 
るよ-つなパタ—ンが考え出さ 
れたのです。 


①ベル調整 


毎回、この場所で確実にベ 
ルを出すためにはベル調整を 
しなければなりません。カブ 
セルの周期は一周目のものが 
持ち越される (1 周目の続き) 
ので、2周目はノ —///スで行 
くわけですから、1周目をク 
リアする時にカプセルを合わ 
せておく必要があります。つ 
まり、 .- I 10の最後で残機を 
つぶして10万点をかせぐかた 
わら、2匹出てくる赤ペンギ 
ンを撃って、カプセルを調整 
するとい I つことです。必然的 
に残機が少ないと調整しにく 
いので、できるだけミスをし 
ないで^10の最後まで来る 



やっと 2—3 のパターンが確 
立されたので、この攻略が企 
画されたわけです。 

とい~つわけで、今回は一周 
ク U アして CU 周 目にいった人 
今回から数回に分けて' パ の大多数が八マっている(こ 
ロディ ウスだ！の2 周 目の攻 こで詰まって' パロをやめて 
略を再度やることになりまし しまった人も多いと思われる) 
た。一応、90年9月号(№49) 2周目の3面について、でき 
に 2 — 3 までが扱われていま る だけ詳しく攻略していこ5 
すが、それ以降は中断してい と思います。 

ました。これは CUI 3 を抜く 使う自機は基本的にツィン 
ことが 難し かったからですが、 ビー ということにします。 
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表 C 

D ズレ修正 （1 周目クリア時の力:: 

12 3 4 5 6 7 8 910111213 
赤赤亦亦®赤赤赤赤亦®亦肯 

ブセルの状態によって、撃ち逃がす数を決めましよラ） 


1 周目クリア時のカプセリレの 状態 

m 

□I 

m 

1 面の最初のモアイ編隊の 
いくつめでべルが出るか 

青カプセルが 1 面の最初のモアイ 
編隊のいくつめで出るか 

1 

青 赤 

11 

5 

2 

4 

X 

2 

月 赤 

12 

6 

3 

3 

X 

② 

パターン① 青 赤赤赤 

0 

7 

4 

2 

X 

4 

青 赤赤赤赤 

1 

8 

5 

1 

X 

5 

青 赤亦 ノノ]^' 9 

2 

9 

6 

6 

X 

6 

赤 

3 

10 

7 

5 

7 

S 

おすすめパターン S ) 赤赤 

4 

11 

8 

4 

6 

8 

赤赤 ク 只 

5 

12 

9 

3 

5 

(B 

パターン①’ ベ 1 赤赤赤赤 

6 

0 

10 

E 

4 

10 

4 赤赤赤赤赤 

7 

1 

11 

1 

3 

11 

赤赤赤赤赤 

9 

3 

12 

7 

2 

12 

パターン② 赤赤赤赤赤赤 

9 

3 

0 

6 

1 

13 

青 

10 

4 

1 

5 

X 



それぞれのノ くターンに合わせ 
るための 擊ち 逃がす数 

1~4の場合は青 
ベルにして取って使おう 

5，6の場合は青カプセル使用が有効 


3、 4 編隊目でベルを出すといい。 


この辺りで青ペルを使おろ。 


シヤチは早めに倒そラ。 


‘ 靈怒: 



切 命你 


ぐ 


t 一 A — 碎一 r 


ここは上- 


ことが要求されます。 

青カプセルをベル調整の目 
安として、青カプセルを出し 
てから何個赤い敵を撃ったか 
を覚えておキ J ます。 

2周目の一 • 2面でカプセ 
ルを出す敵をすべて撃ち、2 
面の例の場所の手前の柱に< 
っついている4つの赤い砲台 
を撃たずに無視する場合(無 
視する理由は後述)、写真©の 
場所の3つの赤い砲台の-っち 
の真ん中の砲台でベルが出る 
よ-つに調整するためには一周 
クリア時のカプセルの状態を 
次の2つのよ-つにしておかな 
ければなりません。 

•パタ— ン①青 赤赤赤 
•バタ—ン ©-0 赤赤赤赤 

2周目の^~ • 2面でカプセ 
ルを出す敵をすべて撃ち、3 
面の例の場所の手前の柱の左 
側にくっついている赤い砲台 
の一つ目で青カプセルを出し、 
その青カプセルを取って、こ 
の場所で赤カプセルを3つ出 
すバターンの場合、例の場所 
の 真ん中の 砲台でベルが出る 
ようにするには、 

•パタ—ン②0赤赤赤赤赤 
㊇ 赤 

の状態で一周クリアすること 
が必要です。 

⑱ル—レツトカプセルは出し 
ても、カプセルーコとしては 
カウントされないので、無視 
してください。 


②ズレ修正 


1周クリア時に右のよ I つに 

ピッタリとベル調整が決まれ 

ば何も問題はないのですが、 

残機が少なくて、ベル調整が 

1周クリア時にうまくいつて 

いない場合も考えられます。 

そラい I つ場合にど-つするかと 

い一つと、カプセルになる敵を 

撃ちのがして、ベルのズレを 

修正するのです。カプセルを 


出す敵を一匹撃ちのがすこと 
によつて、1つ後ろにベルが 
出るよ I つにすることがでキしる 
のです。 

1周クリア時のカプセルの 
状態と撃ちのがす数の表を掲 
けておぎますので、参考にし 
てください。また、3面がス 
夕—卜する時点でベル調整が 
完了しているのが望ましいの 
で一面、2面でどのザコをの 
がしたらいいか(のがしやす 
いか)を十分に考えておいて 
ください。 I 応、マップを載 
せておきます。 

㊣ バターン①だけを使うと最 
高で12匹のがさなければなら 
ないが、半周期ずれのパタ— 
ン 0' を使えば、6匹で済む。 

@ 1 周クリア時にバタ—ン① 
や②のよ I つにベル調整をベス 
卜の状態にしておくと、かえ 
つて CVJ I . —の前衛ガやりにく 
くなるかもしれません。 2 — 
1の前衛の後半が青べルを使 
わないと少し難しいからです。 
そこで、初めから故意にベル 
をずらしておいて、後でズレ 
を修正するバターンが考えら 
れます。1周目クリア時に力 
プセルを青赤赤赤赤®赤赤の 
状態にしておくと、 211 前 
衛の6つめのモアイ編隊で青 



の青 


カプセルが出るので' 難所で 

ベルパワ—を使わずに済みま 

す。この状態の場合、赤い敵 

を4つのがせば、ベル調整は 

-つまくいくわけです。 
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撃ち返し弾を下によけ カツフと砲台を撃つ。 

る。 


鼻 パ n ヂィウスだ! 


■ 


バツコン 2 を残さないように0 


/ \ツチは全部壊すのがぺスト。 


V ゞ メ P wv~v~j—— : u い •. 


ここの 2 匹は逃がしやすいぞ。 


注射器を擊ち逃がさないこと。 


最後の編隊も逃がしやす1\> 


2-3 

インを 

鋪 



前衛の最後から2つ目の編 
隊を擊つとベルが出て、最後 
の編隊を撃つと青カプセルが 
出ます。ベルを撃つて、白色 


5 

か 

て 

せ〇 
見る 
で取 
まを 


を見せてから(緑色になる手 
前の黄色い状態で)取ります。 
そして、青カプセルを取つて 
内部の天井にくつついている 
砲台 X 2を消しておきます。 

いよいよ、お菓子城の内部 
へ入ります。カップの砲台は 
ロケツトパンチー発で壊れま 
す。上の天井にくつついてい 
る砲台は 3 WAY の斜め弾で 
撃って、弾を下へよけるとい 




212のボスを倒したら、 
すぐにシールド類をつけ、次 
に弾をよけやすいよ I つに 3速 
にします。 

どんなに敵のランクを落と 
していても (1 周目の最後で 
残機を4機つぶしていても) 
211の最初で2速にしてい 
れば、 2 — 2 のカニ女の辺り 
から時間差撃ち返し弾は来て 
いるはずです。前衛も意外と 
あなどれないわけです。 

時間差撃ち返し弾は、敵を 
擊った後に出現する爆発バタ 
—ンが 消える瞬間に、それが 
弾に変化したちのですから、 
ザ n をうつた後にそいつの撃 
ち返し弾をよけたからといつ 
て、 -3 かつに前へ出て、爆発 
パタ—ンの真上にいると' 自 
機の真下(体内)で時間差撃 
ち返し弾が生まれて即死去と 
いうこともありますから(特 
にシ—ルドの場合)、十分に注 
意してシ—ルドの減りを最小 
限に抑えつつ、弾よけをしま 
しよ一つ。 

よく見れば分かりますが時 
間差撃ち返し弾はザ nl 匹に 
つき一発です(当たり前)。 

212終了時にベル調整が 
完了している場合、前衛で力 
プセルを出すザコはすべて撃 
たなければならない(撃ちの 
がしたら、ベルがずれてしま 
5 ) のです。撃ちのがしては 
いけません。 


一つのを繰り返せばいいでしよ 
I っ(他の機種の場合はカップ 
砲台をできる限り早めに壊し 
て、 n インを出させないよう 
にするのが重要です)。こんな 
感じで進んでいキ」ます。前衛 
でつけたシ—ルド類が残って 
いるのがベストです。 

その先のカップ砲台 X 3 は 
壊す順序を決めて、確実に素 
早く壊しましよう。ツインビ 
—ならば、まったく問題はあ 
りませんが、コインの時間差 
撃ち返し弾には気をつけてく 
ださい。上か下に動きながら、 
いいタイミングでロケツトパ 
ンチを出せばいいでしよ一つ。 

柱のすきまにある4つの赤 


い砲台(そのラち右上の一つ 
はル—レツトカプセル)のう 
ちの最初に撃った奴がベルに 
なるので、ベルが出たら、あ 
と3発撃って緑べルにして取 




K 



ります(その前のベルを、白色 
を見せてから取っているので 
このよ5になるのです)。 

緑べルを取る時にはルーレ 
ットカプセルを取らないよ-つ 
に下の2つのカプセルのライ 
ンを通りましよう。また、右 
のぼラから真左に砲台の弾が 
撃たれているので、その弾に 
も当たらないよ-つに。 

ベルになる砲台を撃った瞬 
間に、その砲台の爆風をスク 
口 —ルアウトさせると、ベル 
は消えてしまうので注意(こ 
のことはカプセルにも当ては 
まります)。 

この先のカップ砲台 X 4 の 
所は緑べルを持っていれば体 


当たり攻撃で楽に越すことが 
でキ J ます。 

この時、カプセルゲ—ジを 
シ—ルドの所に合わせておけ 
ば、ベストです。 


仏 




し 


な 

す 

が 

逃 

ち 

擊 

を 


赤 



砲台を壊していころ。 


青アメー/彳の動きが速い。 
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ひよこが残 1 0 やすいかも。 絶対に擊ち逃がさないよラに。 順序よ< 



カップ砲台 X 3 の所はバタ 
I ン①と同様にやればいいで 
しよ I つ。 

柱のす$まの4つの赤い砲 
台の-つちの一つが青カプセル 




になるので、それを取り、柱 
の右側に付いている砲台><2 
を消します。 

カップ砲台 X 4の所は下に 
大$<動キ」ながら、ロケット 
パンチをタイミングよく撃っ 
て' 砲台を壊します。なかな 
か難しいと思います(他の機 
種だとさらに…)。 

最後の柱のすぎまにある砲 
台 X 4は早めに前に行って壊 
さないと八マります(撃ち残 
すと、弾と弾の間隔が短くて 
前に出られなくなるので)。 

ここはスクロールアウトに 
よる弾消しを利用し画面の左 
端の辺〇を下に下がりながら、 
すべての砲台を素早く壊すと 
い一つ感じでバターン化し、早 
めに柱のすきまにいる4つの 
砲台を壊せばいいでしよ一つ。 


いつも同じアメ—八でベルを 
出すようにしましよう。 

ベルが右へ飛んでいる間に 
あと2つ赤いアメーパを撃つ 
と青カプセルが出るので、そ 
れを取って、残りのアメ —バ 



この時にカプセルを5つ回 
収しておきましよう。 

赤べルを取つたら、すぐに 
カボチヤが特攻してくるので 
菊一文字を出して、その上に 
重なつていましよ一つ。菊 I 文 
字のパワ—だけで壊れてしま 
I つはずです。 

しばらくすると、左から力 
ボチヤ4匹が|列になつて特 
攻してくるので、2本目の菊 
I 文字を画面の右側に出して 
また、その上に重なっていま 


を I 掃しておきます。 

ベルが左へ戻つてキ J たら、 
あと CU 、 3発撃ち込んで赤べ 
ルにしてから取ります(その 
前のベルを緑で取っているか 


のチ 
中ン 
んバ 
真卜 

すゲ 

ま □ 



|,ら 




す。ヵボチヤは菊一文字のパ 
ワーだけで死んでしま-つので 
楽勝です。 

菊一文字の右側に青アメー 
'八がたくさんいるので、菊 I 
文字の左側にいて' そいつら 
をすベて撃ちましよう。アメ 
I パは自機の方へ近づいてく 


、ラ 

てン 


n インや砲台の撃ち返しや 
時間差撃ち返し弾に十分気を 


つパつけて<ださい。 
が卜 
下ツ 
にケ 
下 □ 


つぶつぶ地帯 


らこのようになる)。 

アメ—バが画面上に残って 
いなければ、落ち着いて赤べ 
ルが取れると思います。カボ 
チヤが出現する前に赤べルを 
取るようにしましよう。 



柱の先へ行って、無敵が切 
れたら、すぐにフォ—スフィ 
—ルドを張ります(張れなか 

つたら、赤いアメ—パのカブ 

セルを回収して張る)。 

まず、手前にいる赤アメー 
:T! :D パ X 4 を撃ちます。次に撃つ 
5匹目の赤アメ—パがベルに 
なるので、 3 WAY の斜め弾 
で撃つて、ベルを出します。 




にに 

らら 

ささ 




る傾向があるので、菊 I 文字 
の左に自機がいれば、菊一文 
字に体当たりして、死んでく 
れるものもいます。絶対にこ 
の青アメ—バを撃ち残しては 
いけません。撃ち残すと自機 
に近づいてくるからです。 
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早めに赤ペルを取つて 
しまおう。 



綴べルを取つ機 
〜ボス家で 


小さ < しよう。 


r へ \ 

: 

一％'；' 

•ミ.. 


令 ^ 

瞻 rrr dHb ヒ^ 

一 __ 


!?ゲージの 上、高さは 
真ん中。 


を黄色で取つてしまい、残り 
の一つのべルを撃ち込んで、 
赤べルにして取ります。 

画面のスクロ—ルが止まる 
と、ベルが消えてしま|つこと 
があるので' 早めに赤べルを 
取つてしまいましよう。 

ここを抜けた時にカプセル 
ゲ I ジをフォースフィールド 
に合わせておきましよ一つ(ベ 
ルを集める時に誤ってルーレ 
ツトカプセルを取らないよ I つ 
に注意—)。 



この唇のボスをベルパワー 
を使わずに倒すのはとても難 
しいので、赤べルを使います 
(青べルを2個取って、スー 
パーボム2発で倒す方法もあ 
ります)。では、そのバタ—ン 
の I 例を紹介しましよ a 。 

まず、画面のスクロ—ルが 
止まったら写真 ㉛ の辺りの位 


置に自機を置きます。右から 
唇が出てキ J ますが、その7個 
目が画面に出た瞬間に菊一文 


緑べルを取った後は、あま 
〇上下に大キ J く動かずに、赤 
い砲台に体当たりします。画 
面を大きくスクロールさせる 
と、なぜか早めに無敵がきれ 
てしま I つことがあるからです。 

残〇すべての赤い砲台に体 
当たりすると、パタ—ン©® 
の場合、ベルが CU 個出るはず 
です。この2つのべルの|っぢ、 
少なくとも一つを最後の柱の 
右側にまで持っていかねばな 
りません(ボスで赤べルを使 
うため)。 

その方法ですが、無敵の状 
態でベルに体当たりすると、 
ベルは右へはじかれます。そ 
れを連続してやつていれば、 
ベルを右端にくぎ付けにする 
ことができます。 


ベルを2つとも右端に持つ 
ていくことができたら、自機 



を右端で上下に動かして、最 
後の柱が自分の左へ行くまで 
待ちます。この時、柱につい 
ている砲台を体当たりで必ず 
壊しておいて<ださい。 

無敵が切れたら、持ってい 
つた2つのべルの一つちの一つ 


S 

旅 

勺 

科 

4 


こわかつたら、3本目の菊 
I 文字を出してしまつてもい 
いでしよう。 

ちなみにヵボチャは撃ち返 
し弾しか出しませんが、青ア 
メ—バは時間差撃ち返し弾ま 
で出すので、よく覚えておキ J 
ましよ I つ。 


柱の右側に出たら、フォ— 
スフィ—ルドを張るというの 
はバタ—ン©と同じ。 

赤いアメーバをすベて撃つ 
と、ベルが2つ出るので、あ 
とに取るベルを、青色を見せ 


てから(白色になる前の黄色 




速く、時間差撃ち返し弾まで 
出してくるので、意外と怖い 

のです。フォ-スフィ-ルド 

がなかつたら、 I つまくやるし 
かありません。もちろん、全 
滅させないとダメです。 

細い通路地帯 


入り口 


入り口の砲台ラッシュの所 
は、菊 I 文字が残つていれば 
入り口にフタをして弾封じを 
して、砲台を撃てば何も難し 
くはありません。 

別に菊 I 文字がなくても画 


い状態)取〇ます。別に青べル 
を取っても構いません(カボ 
チヤ><4が左から出てくる所 
でス—パ—ボムを使えばいい 
から)。そのかわりフォースフ 
ィ—ルドが消えてしまいます。 

このパタ—ンだと、うまく 
ベルを取るのは難しいと思い 
ます。カボチヤが出てくる前 
にべルが取れればベストです 
が、取れなかった場合は強引 
にべルを右へ飛ばして、カボ 
チヤ地帯でラま<取るしかあ 
りません。もちろん、青色を 
見せてからです。 

カボチヤ地帯は意外と難し 
いですが' フォースフィール 
ド有りのツインビ—なら何と 
かなるでしよう。すごく速い 
動吉のカボチヤに激突されな 
いように注意しましよう。 

次の青アメ—バは、動きが 


ごを 



面を大きく下にスクロ—ルさ 
せながら、弾を撃っていれば 
敵弾はスクロールアウトして 
消えてくれるので楽にすべて 
の砲台を壊すことがでキ J ます。 


例の場所〜ベルを出してか 
ら緑ベル E て取るまで 


•バタ—ン①の場合 

最初の柱にくつついている 
4つの赤い砲台を無視して、 
下へ行吉ます。砲台を画面に 
出すと弾をとぎれなく連射し 
てきて、下へ行けなくなるの 





W 5 


下て 



ヴ撃 

ンを 
三チ 

v ン 

タバ 
の卜 
こツ 


鮮 


T 〇 

視< 
無行 
をへ 
台下 
砲< 


で、砲台を画面に出す前に下 
へ抜けるわけです。 

やっと、ベルを出す場所に 
到着しました。これからは写 
真と文をきちんと対照させな 
がら読んでください。 

自機の高さをつぶつぶの下 
から2つ目と3つ目の間に合 
わせます。|番下のつぶつぶ 
を壊さないで残しておくのは 
砲台の弾と撃ち返し弾+時間 
差をつぶつぶに吸収してもら 
うためです(弾を真左に撃た 
せる)。 

砲台が3つ出現したら、口 
ケットパンチを出し、続いて 
3 W AY を3発連射します。 
ベルは青色になって' 柱の向 
こ5に飛んでいきました。 

ベルが左へ戻ってきたら、 
自機の近くまで引さ寄せてか 
ら(自機は左端にいる)、8回 
撃ち込みます(連射)。する 
と、ベルは緑色になり' また' 
柱の向こうに行きました。こ 



■P 


SS 


ばヽ 




♦ ，土 て 、： t 


緑〇 
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唇が残つだ場合も気を 
抜かないこと。 



このタイミングで□ケ 
ットバンチを撃つ。 



菊一文字1本目。重な 
つていれば死なない。 



右の唇が壊れだら、す 
ぐに左へ行こ〇。 



菊一文字2本目を真ん 
中で張る。 


(4発）_ 


，青 （4 発)_ 


白 （4 発) 


緑 （4 発) 




赤 4 


☆ベルが出だ時に、すでに1発べルを撃っだことになっているので、あと 
3発撃つと色が黄色から任意の色（青、白、緑、赤のろちの1つ）に変 
わります。 

☆ベルの色変化の最初の色は、そのべルの1つ手前のベルを何色にまで色 
変化させだかによって決まります。つまり、前のベルを青色まで色変化 
させていれば、次のベルの最初の色変化後の色は白色となります。 
☆ベルは、色変化を2周させると消えてしまいます。 


この時、上か下の2個を重点 
的に撃ち込みましよ-つ。 

うまく撃ち込めば、2本目 
の菊 I 文字がぎれる時に唇は 
1個しか残つていないはずで 


す。あとは落ち着いて、残り 
の唇を処理しましよ-つ。入れ 
歯を撃つと、ちやんと撃ち返 
し弾と時間差撃ち返し弾が< 
るので、十分に注意1もしも 
唇が2個以上残ってしまった 
ら、3本目の菊|文字を出し 
て、その上に重なっていても 
いいでしよう(超安全策)。 

最後の一個の唇を壊した瞬 
間、画面上に残っている入れ 
歯が弾になるので、これにも 
十分気をつけましよう(時間 
差撃ち返し弾もくる)。 

おわりに 

今回はこの辺で終わりです 
が、いかがだったでしよ-つか。 
何となく213が越えられる 
よラな気になってくれたのな 
らば幸いです。 

ベル調整のパタ—ン©に関 
しては、友人の>:^| RE 
□氏に協力していただキ J まし 
た。 

この記事に関する意見•質 
問などがありましたら' どん 
どん送ってください。 

次回は、1周目ノ—ミスパ 
夕—ンのフオローと211、 

OJ — OJ の補足 、 CU — 4 の攻略 
をやる予定です。 

では、また来月。 


したら、ロケットパンチを撃 
ち、ベルを出します。ベルが 
左へ戻ってきて、自機のすぐ 
近くにきたら、ベルに7発撃 
ち込みます(連射)。 

ベルは緑色になつているは 


ずです。その緑べルを画面の 
左端にいて、取ればいいので 
す。 


字を出し、その上に重な〇ま 
す。 

すると、菊 I 文字のパワー 
だけで右側の4つの唇は壊れ 
てしまいます。右側の唇が全 
部壊れると、左側の唇が右へ 


移動してくるので、画面の| 
番下を左へ行吉ます。左端ま 
で行ったら、真ん中まで上が 
り、そこで2本目の菊|文字 


を出し、また、その菊|文字 
の上に重なります。 

残りの4つの唇は左右に動 
くので、菊 I 文字のパワーだ 
けでは壊れてくれません。だ 
から、菊 I 文字の上を上下に 
動いて、唇に撃ち込みます。 



こ〇なつだ5柱抜けす 
るしかない。 


フォ—スフィールドを張つ 
て、柱をすり抜ければ、緑べ 
ルが取れるのです。 

ある程度のフォロ—は可能 
ですが、やはり、パタ—ン化 
してしまい、最悪の状況に陥 
らないよ一つにしたほ-つが賢明 
でしよ一つ。 

また、ベルを真ん中の砲台 

で出るよ-つにベル調整したは 

ずが、なぜかズレてしまつた 

なんてい3ことも起きるかも 

しれません。 

こんな場合は冷静になつて 

何とかするしかないでしよ I つ0 

ズレてしまつた場合のパタ— 


ンまで用意しておくのが建設 
的です。要は地道に練習を積 
んで、経験値を上げて' 幅広 
い対応が できるようになるし 
かないでしよ-つ。 

ちなみに、ビックバイパー 
において、 ベルが 一 つずれる 
ことがあることが確認されて 
います。 


まとめ 


これらのバターンはベルを 
3つの赤い砲台の I つちの真ん 
中で出るよ~つにベル調整をし 
た時のものです。 

左の赤い砲台や右の赤い砲 
台でベルを 出すよ1つにするパ 
夕—ンも十分 考えられるわけ 
です。 

また、ツインビ—以外の場 
合ですが、オプションが広が 

るタイプのものは、オプショ 

ンを自機にすべて重なるよう 

に縮めてから、弾を撃てば、 

5まくべルを緑色にすること 

ができるようです。レーザー 

の場合も同様ですが、スプレ 

ツ ドガンは無理なのではない 

でしよ I つか。 


まつた<同じでな<てちいい 
わけです。ベルを出すタイ/// 
ングやベルへの撃ち込み方、 
緑べルの取り方などは、自分 
自身で何度も練習して、コツ 
をつかむしかありません。 
•バタ—ン ㊣ の壩合 

最初の柱の左側にある2つ 
の赤い砲台が出現する前に砲 
台の下に行吉、 3 WA 丫の斜 
め弾で2つのラちの下の赤い 
砲台を撃ちます。すると、そ 
れは青カプセルになるので、 
すぐに取ります。 

そして' 下に下がつて、問 
題の場所となります。. 

柱の左側の赤い砲台が出現 


なるかをきちんと決めている 
とい I つことです。 

それは、このべルの一 つ.手.. 
前のベルを何色まで見せて取 
つたか(逃したか)によつて、 
分かるのです。 

今まで読んできていれば分 
かつていることと思います。 
つまり、ベルの色とい一つのは 
つながつているのです。 

また、ベルを出した時には 
すでに一発撃ちこまれている 
状態になつていることを覚え 
ておキ J ましよ5。 


バターン©©に限ったこと 
ではないのですが、もしもの 
ためにゲージをフォ I スフィ 
—ルドに合わせておキ J ましよ 
う(この場所の2つのカブセ 

ルを取って、ちよ-っど合うよ 

ラに、あらかじめ5個カプセ 

ルを集めておく)。 

例えば、緑べルを取るのを 

待つていると柱に押しつぶさ 

れてしまうよ5な状況に陥つ 

た場合とか、緑べルにでキしな 

かつた場合です。 


の緑べルがまた戻ってきた時 
に、それを画面の左端で取る 
のです。 

自機が柱に押しつぶされる 
ほど、画面をスクロ —ルさせ 
てから、緑べルを取るのは早 
めに緑べルを取ると、最後の 
柱を抜ける前に無敵がきれて 
しま I つからなのです。 

このぐらいのタイミングで 
緑べルを取れば、この地帯を 
抜けられるのです。も5少し 
早めに取っても、無敵は持つ 
かもしれませんが、安全なの 
に越したことはありません。 

こんな感じで緑べルが取れ 
れば、右のよ|つなパタ—ンと 



パターン©©ともに共通し 
ていることは、ここで出るベ 
ルに何発撃ち込めば、緑色に 



フォロ—の仕方 
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^IKKI NAKAMURA CHRIS1QBHER CURRELL THE'ALFEP 

中村一気 1 ^ レルアルフィー 






l^\CD 


>：#• 1 




世界初の CD 化、シンセサイザーの最高峰「シンクラヴ 
イア」と、クリス•カレル(マイケル•ジャクソン 「 BAD 」 キー 
ボーデ f スト)の立体音響「ヴァーチャル • オーデ f 才•シ 
ステ厶」が合体したデジタル • レコーディングアルバム 


jJMli 


立体音響（ヴァーチャルオ 
ーディオシステム）&最高級 
のサウンドコンピュータシ 
ンクラヴィァを採用。音響エ 
学的に最先端の作品。 

メイン テーマに アル フイー 
の 「シャドウ*オブ•キング 
ダム」収録0 


■■ 


2.21 ON SALE 


CD : PCCB- 00054 ¥2,500 
¥2,500(税込） 

く収録曲〉 

1 .Wired Dream 

2 . Asian Circuit 

3 . Clockwork Processor 

4 . Brain Switch 

5 . A City Named MIRAGE 

6 . High-Tech Middle Ages 

7 , Eden Of The Matrix 

8 . The Returnee 

9 . A March For The Futurist 
10. Shadow Of Kingdom 


Composed and basic arrangeme- 
nts by Ikki Nakamura 
Produced and all arrangements 
by Christop- her Currell 
* Composed by Toshihiko Taka- 


- r ル へ' 

jJ VIDEO 


Produced and performed by 
THE ALFEE 


jJ VIDEO 


大ブ-⑽ス_パ_フ7ミ]ン No . l ソフト 
あのス-パ-： Z リ 7 t ワ-ルドが C デ 7 f に/3つ/£/ 

グ攻 B , SU て観として璉しめ讁關作登場ガ 


ガイドビデオ 


スリオワ■ルド 


3.6 ON SALE 

付録：ワープゾーンやマリオ増やしのポイン 
卜が> くッチリわかる特製スー/ <- マリオワ ー ■ 
ルド路線^内図付。（うらはボスターにもなる 
よ/) 

ナレーション：小林克也ゲームプレイヤー：田尻智 
Hi-Fi ステレオ45分（予） VHS : PCVP- 10465 
¥3,900(税込） 

スーパー ファミコン•ファミコンは 任天堂の商標です。 
•全国の レコード 店•書店•玩具店でお買い求め下さい。 


最終面までの攻略（マリオの大冒険）をり淋克也さんがオモシロま 
じめに楽しく紹介/スーパーファミコンを持っている人も持って 
いない人も120%楽しめる必見ファンタジービデオなのだ/マリオ 
のオリジナルアニメも入つているそ'。 



























-JCD_|VJ 


* enJ > 一 麵 namco 3 — 


1990 年のゲームミュージックの 
すべてがここに凝縮された一枚! 


ゲーメスト読者のみなさんありがとう! 

ゲーメスト大賞 VGM 部門のチャートより、選ばれた 10 
作品のアレンジバージョン、オリジナルバージョン(全曲） 
を 3 枚組でフル 収録。 

2.21 ON SALE 


サ仆ロン 
ビデオゲ■ム 
ミユ■ジツク棚80 


CD (3 枚組）： PCCB - 00055 ¥4,500( 税込） 


A ± ①〔初回特典〕特製 CD 型カレンダータペストリー 
イ寸②ビデオゲーム•パンフレット集ピンナップポスター(封入) 
曲③この CD のみの新収録アレンジ「キャメルトライ」追加収録 
只④10ゲームのイラスト入りカラー豪華解説書 


:④10ゲームの イラスト入り カラー 豪華解説書 


(収録曲） 

ファイナルファイトカプコン 
マーベルランドナムコ 
空牙データイースト 
ダークシールデータイースト 
C-LOC セガ 


エアバスターカネコ 
ロッドランドジャレコ 
キャメルトライタイトー 

NAM -1975 SNK 

ウイニングラン鈴鹿 GP ナムコ 


野 fl 




PONY CANYON 


V こ％ 


△j SCITRON INFORMATION) v| 


FM P - NET 入会案内 

入会案内書ご希望の方は下記宛まで/、ガキでお申し込み下さい。 
示102東京都千代田区九段北 4-3-31 

ポニーキヤニオン映像制作本部サイト a ンレ ー-U レ 「FM P-NETj 係 


サイトロンテレフォンインフォーメーション東京 03-3236-4000 


発売元：® PONY CANYON INC . サイトロンレー-^ル 
亍102東京都千代田区九段北 4-3-31 
TEL 03-3221-3151 

制作：サイトロン•アンド•アート ㈱ 
販売元： ㈱ ポニーキヤニオン販売 


SCITR 





































お待たせ/みつめていいよ第3弾/ 
女の子にとって一年で一番大切な 日 
八'レンタインデ ー。 

ミキ、カスミ、 シヨーコ がくり広げる 
バレンタイン大作戦/ 


麻雀 A トルスクランフル I 


ビ >9 ソツクス On Air 


漏 


イルミナ! 
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コントロ-ル BOX KIG ’ S -91 

連射切り替えスイッチ、速度調整ボリューム 
は巳 OX 上部にあります。 

ヘッドフォン端子付き、ビデオコンバーター 
の調整も日 OX 外部よりできます。 RG 巳コ 
ードに左右の音声ラインを入れてあります。 
A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力に接続 
するだけでプレイでぎます。¥35,000 
巳タイプ： RG 日入力のあるモニター (200 ラ 
イン 15 KHZ ) が使えます。 ¥29.000 
C タイプ： A + B の機能で ¥38. 000 


COMBO AV 

2 スピーカー によるサラウンド S ステレオ。 

高出力電源で安定した画像と余裕あるパワー。 
各トリガーボタン、単独スピード切り替え可 
能のオートトリガー。 

高性能ビデオコンバーター搭載。 

保守調整は、すべて外部より可能。 

V タイプ(ビデオ端子、 RF 対応） ¥34.000 
R タイプ ( RGB 15-21 ピン対応） ¥29.000 
V 闩タイプ(上記両方の対応）¥36,000 


18インチ高画質モニター 

画像調整は前面からできます。画面反転もス 
イッチひとつで OK のスグレモノ。 

RGB モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。¥78,000 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ットもの大容屋ロムアクセス。拡大縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
一厶センターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付） ¥58. 000 
ゲームカセット ¥28. 000〜¥35,000ビデオ 
出力標準、 RG 巳21ピンケーブル別売 


〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL .0 B - B 43-7 B 41 


営業時間 

AM 10:00〜 PM 8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 
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さらば私の青春 


植村伴北 

すべては出会い。そこから私の青春は始まつた。はじめてゲ—厶に出会いボ 
タンを 押した、あの感触、胸の高鳴り。以来、私はなんと多くのゲ—厶たち 
と出会い、プレイヤ—と出会い、ゲ—厶場で働く人々と出会つたことだろう。 
特に私にとつては、東京の一隅—巣鴨という小さな街に突然出現した〃プレ 
イシテイキヤロツト巣鴨店"は青春そのものであつた。 

今、その巣鴨店が新しい方針の下に大吉く変貌した。 

私たちのとどまるべき場所はない。 



さらば巣鴨キヤロツト。 
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巣鴨店大改装 


今、 TV や雑誌で、，お^5のメ 
ッカ、とげぬき地蔵のある街とし 
て有名な巣鴨。 

ここに、開店以来約7年間にわ 
たり、そこに集ぅ人々と共に数多 
くのドラマを生み続けてきた、ご 
存じナムコ直-営のプレィシティキ 
ヤロット巣鴨店 C ゲ—メスト創刊 
号で紹介)があります。 

その単鴨キヤロットが昨年の秋 
に、近年のゲーム業界の大方の方 
針でもある「ヤングアダルトの客 
層にターゲットを絞る」方針で、 

ィメージチェンジの店内大改装を 
行いました。 

今日では、その名をあまり聞か 
なくなつた-:早鴨キヤロットですが、 
最盛期には、全国ゲ—マ—たちの 
桧舞台と して その名をはせ、全国 
隅々に至るまで店名が轟いた程で 
す。ゲーム歴の古いゲ I マ I 諸氏 
には、今 さら 説明の必要もないゲ 
I センと も言える でしよう。 

それだけに、今回の大掛かりな 
改装にはプレイヤ—はもちろん、 


各方面の関係者たちから大変な注 
目を集めていました。 

私も訪ねてみました。改装後の 
店内は、昔の面影をみじんも残す 
ことなく… あまりの変わりよ うに、 
私自身、まるでふるさとの村がダ 
ムの底へ沈められてしまつた様な 
深い悲しみに包まれました。 

無論、専門の人たちが練りに練 
つた末に改装されたであろう店内 
のきれいな装飾には、また違つた 
意味での良さも感じられます。ま 
さにこれこそ現代にマツチしたお 
店と言えるのかも知れません。 

しかし、私たち数多くのゲ—マ 
—たちが、それぞれの思いと期待 
を胸に秘めて通い続けたお店は、 
もう消えてしまつたのです。 

ゲ I メスト創刊と、その後もゲ 
I メストをある意味で支えた巣鴨 
キャロット。創刊号でゲ—ムセン 
ターの紹介第—号として取り上げ 
たのがここですし、また創刊間も 
なくで知名度も低かった苦戦中の 
ゲ—メストを「この本だけは売つ 
てやりたい」という意気込みで、 
毎号—〇 〇冊も売ってくれたのが 
ここでした。 


私の ことについて 言えば、私の 
ゲ—ム人生の中で最も大きな存在 
としてあり 続け、 また 一番大好き 
だった「巣鴨キャロット」なので 
す。 

これから数回にわたり、巣鴨キ 
ャロットでの思い出の日々を振り 
返ってみたいと思います。 


明3い広いきれい！ 


忘れもしない一984年2月24 
日、私は新店誧「巣鴨キャロット」 
の才—。フンを、今はない、同じナ 
ムコ直営店の新宿一番街キャロッ 
卜のはり出しポスタ—を見て知つ 
たのでした。 

当時、私は水道橋にある高校に 
いて、自分が住んでいる所、板橋 
からその高校に出るのには、必ず 
この巣鴨を経由しなければなりま 
せん。ゲ—ムに夢中だった私は前 
前からこの地へ新しいゲ I センが 
才 I 。フンする ことを 熱望していた 
のです。 

ついに「巣鴨キャロット」がで 
きた！私は歓喜の声を上げまし 
た0 
















店内中央のカウンターをかこ 
むよラに、いつも若いゲーマ 
一の姿があつだ。すごい活気。 


植村伴北の主なスコア 


ューラリ ー X 87万点 
ックランド（エブリー）2500万点 
サーカスチヤーリーカンスト 
ウエック•ルマン24 5%秒ゴール 
モンスターランド7050ゴールド 


ンツ 
のク 
デの 
モ笛 
のの 

音音 
がや 

右はフ□ツク<すしで 
無敵をほこった宮崎一 4 |' 

徹。左は少年のあどけてノレ 
なささえある当時の有 きホ 

田（山河悠理)。今は見 \ Y 
る影も……。 私3 



さつそく 仲間と いつしょ に手に 
した案内チラシを頼りに行ってみ 
ることにしました。 

最初は、初めての店でもあるし、 
少しは探し回ることを覚悟してい 
たのですが、近い近い！巣鴨駅 
から あまりの 近さにびつくり。お 
店を探し出すのに5分とはかかり 
ませんでした(案内チラシに書 
かれていた交番の位置さえ間違っ 
ていなければ、—分だってかから 
なかつたでし よう)。 

パチンコ屋の脇にグインと伸び 
た入口を入り、階段を I 気にかけ 
降りて行くと、ハイパ—オリンピ 


たちの胸は、否応なしに高鳴りま 
した。 

そして、いよいよ店内へ入ろう 
とした瞬間、私たちは口々に驚き 
の叫びをあげました。その時のこ 
とを 今でも鮮明に覚えてます。 

明るい、広い、きれい！それ 
が私たちがこのお店を初めて見た 
時の第一印象でした。 

また、 それまでの都内のゲ—セ 
ンでは見る ことのなかつた 休憩コ 
I ナ—の存在。テーブル筐体の配 
置に しても、 過去のゲーセン店内の 
ように ギッ チリと 詰めて並んで い 
るという 風ではなく、贅沢な程で 
ゆつたりとしたスぺースがとられ 
ていました。当時としては、まつた 
く別の空間にさえ感じられたので 
す。 

この頃に、巣鴨店に初めて Is ず 
れたゲ I マ—なら、きつと誰しも 
が私と同じような感動をさせられ 
たのではないでしょうか。 


個性あふれ S 店員さん 


開店当初から店員さんたちと仲 
良くなれた私は、学校帰りに毎日 
通い続けました。 

私は、巣鴨キヤロットのシンポ 
ルのひとつでもある、店内中央の 
大きな店員カウンタ—で、店員さ 
んや、他にも仲良くなった常連た 
ちと 語らぅのが大好きでした。ゲ 
—ムをした後のひととき、このゲ 
I ムあのゲ I ムの批評や世間話に 
いつも花を咲かせていました。 

この頃の店員さんは、みんな個 
性のある方ばかりでした。怒ると 
怖い体の大きな久我さん、巣鴨の 
ハイスコアボ—ドのイラストはこ 
の人におまかせの心優しい管さん、 
マナ—にはしいけど、いろいろ 
な相談にものってもらった佐々木 


さん…。誰か—人でもいなくなっ 
たら寂しくて仕方がなくなってし 
まうよう な顔ぶれでした。 

この栄えあるお店の初代店長と 
なられたのが、当時、全国トップレ 
ベルのハイスコア店としてその名 
も高かった、ゲ—ムブティック高 
田馬51^5 ( ナムコ直営)の元店長 
唯谷さんでした。私自身も前店長 
時代から多少の面識があったので、 
店内にいらした時には、時折話を 
交わしました。 

普段はサングラスをかけ、当時 
高校生だった私には少々怖い雰囲 
気でした。やややせ気味で、口数 
も少なかった唯谷店長。実はてれ 
屋で繊細な神経を持った思いやり 
のあった人だったと今では感じて 
います。 

いつぞや「お店の経営にどのよ 
うなポリシーをお持ちですか？」 
とたずねたことがあります。高校 
生の問いに、「誰もが安心して楽 
しく遊べるお店にしたいネ」と直ハ 
剣に答えて下さつたことが、昨日 
の事のように思い出されます。 

ある日、唯谷店長は昔から持ち 
続けていたレ—サ—になる夢を捨 
てきれず突然のように ナムコと 私 
たち.の前から去って行ったのです。 


名物店長 C 7 S 出現 


せっかく親しくなれた唯谷店長 
が去った後、常連たちが I 番心配 
していたのが、2代目店長にどの 
よぅな人が来るかといぅことでし 
た。 

どんなにすばらしい設備とゲ I 
ム機を備えたゲ—センも、つまる 
ところは店長次第。店長の善し悪 
しで、そのお店の運命は決まって 
しまいます。 

私たちが巣鴨キヤロットの前に 


拠点として利用させていただいた 
ゲーセンを見捨てたのも、実はそ 
れが原因でした。 

さて、いよいよその問題の2代 
目店長が就任する日がやってきま 
した。 

元東久留米キャロット店(ナム 
コ直営 ) 店長の長内さんという方 
で、そこでの評判はとても良かっ 
たということでした。 

着任早々、私が声をかけた時に 
「唯谷さんが巣鴨の店長に決まっ 
た時、あんな広い店どうやってや 
っていこうと、僕に相談持ちかけ 
てきた事があったんだけど、その 
時は人ごとだと思って、あんたな 
らできるよって言って笑ってたん 
だよ。そこへ、まさか自分がやっ 
て来るとは夢にも思わなかったよ 
(笑)。まあこれからもよろしく頼 
むよ」 

と言われ、ものすごい親近感を 
覚えたものです。私は、この人な 
ら何かやってくれるかもしれない 
と、その時直感しました。 

そして、私たちの期待通り、長 
内店長のもとに、「巣鴨キャロット 
伝説」は生まれたのです。 


続々と集ま S 
強豪ゲーマ—たち 


私たちは、このすばらしいお店 
にすばらしい店長を迎え入れ、何 
とかこのお店のことを一人でも多 
くのゲ I マ I たちに知ってほしい 
と思いました。私たちのサークル 
「 VG 2」 で出している同人誌はも 
ちろん、 ロコミな どで宣伝： H 日及に 
努めました。私たち自身の ことと 
して 気合が 入ったのです。 

そうこうしているう ちに、後で 
ギャプラス—億点達成で、その名 
を 不動に した ハイス コア グル I 。フ 
「 ACU 」 のメンバ—たち(会長山 


崎拓さんをはじめ砂土さん 、 Y • 
N 、 以前ゲ—メストの才—ルドゲ 
I ムコーナ—で紹介した故小川さ 
んなど)がやつてきました。 

ほとんど同時のように、全国卜 
ップレベルのハイス コア 集団とし 
て人気の高かった 「EXCHAG 
ER 」 のメンバ— (小林|大君、 
永山君など)、それにハイス コア 
レベルでは対峙していた 「VER 
TEX 」 のメンバ—(有田、明田、 
山根、平野君などの皆さんほか)な 
ど、毎週休日には続々と集まって 
きたのです。これらのすご呵フレ 
イヤ—の来訪で、いつしか巣鴨キ 
ャロットで展開するハイス コア 争 
いは、常に全国トップレベルで展 
開される ことと なつたのです。 

当然巣鴨キャロットの名声は全 
国に駆けめぐり、ハイレベルなプ 
レイを 參考にしようと各地から、 
これ また 多くのゲ—マーたちが集 
うようになる。 それが また 熱気を 
呼ぶ。そんな状態がずっと続いて 
きたのです。 

I 人のプレイヤ—に20人位のギ 
ヤラリ—がつくなどというのは、 
このお店では当たり前のようにな 
つていきました。 

(以下次号) 


•このコ—ナ I への感想ご意見等 
お待ちしております。 



植村伴北( 24歲) 

ゲ—ム歴13年、 VG 2 とい -5 ゲ—ム 
サ|クル(登録者2700名余り)を 
約10年前に発起し、国際交流や、多種 
ィベントの企画、ゲ—メスト創刊など 
を手がけ、今日、ゲ — f >— の哲学を自 
分なりに考えるまでに至つた。 






















ゲーム歴はゼピウスあだりから。 
本誌デビューは LRIV 。 以後、雑 
多に仕事をこなすが、その実バソ 
コンがやりたかつだ人。身長 57 m 
• 体重 550 t • 好物はウイスキー。 





A 作ろ一つ 七 



「ゲ—メストでゲ—厶を作ってみようか」 

この I 言が涙と笑いと苦しみの始まり。 
とにかく、ゲ—メスト編集部の私たちがいか 
にマジに、かつ間抜けに、ゲ—厶づく〇に取 
り組んだか?洗いざらい話しちやお I つ。 
読んで笑つてもらえたら本望。 

「よしオレもつくつてやろラ=:」と7クシ ヨン 
をおこす読者が出たら昇天、い5ことなしだ。 


「社長の鶴の I 声から 
r 始まつた 




平成元年のとある日。 地下鉄 新 
御茶ノ水 駅 近くの 中華料理 店での 
ゲーメスト 打ち上げにて。 

「ゲ ーメ ストでゲームを作ってみ 
てはどぅだろぅか」 

社長のこの言葉がすべての 始ま 
りだった。 

ゲーマー集団の力の結晶と して 
の雑誌「ゲ—メスト」もほぼ軌道 
に乗つていた。 

ゲーム雑誌を作ってきた経験を 
生かせる新しい何か。 

そして白羽の矢が立ったのが、 
「ゲーム制作」だったわけだ。 

もっと具体的にいぇば、打ち上 
げ会場でいろいろと話し合った時、 
社長が話した ことはこんなこと だ 
つた、 こういうこと だ、と理猙 し 


た0 




君たち もいままで ゲームを 
プレイする人間として、実際にた 
くさんのゲームをプレイし続けて 


きたわけたし、ゲームについての 
意見を書いてきた。 

それを書き続けて いくこと はい 
い。だが、ある年齢になれば、ど 
うしても プレィは後進のプレィヤ 
丨に道を譲らなければならないだ 
ろう。それは避けられな いこと だ。 

そこで君たちが何ょりも好きな 
ゲームで仕事をするにはどうすれ 
ばいいか考ぇる時期にきていると 
思う。 

いつもゲームをしていて、オレ 
ならこういう ゲームをつ くりたい 
という 気持ちはあるんだろう。そ 
れに、ゲームおたくなんて、いつ 
までもゲームばかりやつていてな 
んにもつ くれやし ないさ、つて定 
説みたいになつてるだろ。目にモ 
ノを見せてやる！つて気持ちが君 
たちにだつてあるだろ。 

そんな挑発的な意見が社長から 
飛び出した。少しは酒のせいだつ 
たかも知れない。それに対して、 
「それ もそう だ。それ じ ややつてや 
ろうか」そんな気持ちで私たち、 
少なくとも 私はスター トした。 



何は ともあれ、 仕事場と して三 
軒茶屋にマンションの一室を借り、 
そこに X 600 OO 〇を持ち込み、 
プロジェクトはスタ— 卜し た。 

ちなみに、その時の部屋の型が 
ヶ B • TYPE " と分類されている 
ものであつたため、このゲーメス 
卜分室ゲ—ムソフト開発室は 「 B . 
TYPEJ と名付けられた(これ 
は本当)。 

ゲーメスト内部から希望参加し 
た人間は5人。グラフィツク2人、 
企画1人、プログラマー2人、す 
ベてゲーメストの中心メンバーで 
あつた。浴びる程ゲームに接して 
きた人間たちであつた。しかし、ゲ 
丨ム作りとなれば、まるで素人。 

まず必要なのはゲーム作りの技 
術 だ。つまり「ゲームを作る」以 
前の問題なわけだ。 

こうしてスタート 地点への長い 
助走は始まつた。 


さて、ナ—ケードゲーム専門誌 
であるゲーメストが、なぜ 「 X 6 
800〇」なのか。 

ア—ケ—ドゲ—ムや、フ アミコ 

ンなどの家庭用ゲームなどの大が 
かりな物は、やはり資金の問題、 
ノウハウはゼロに等しい自分たち 
の能力、流通の問題などから、簡 
単には手は出せない。 

消去法でゆくと必然的にパソコ 
ンゲームにたどりつく。そして。ハ 
ソコンと なれば、 ア ーケー ドゲ— 
ムのアクシヨンゲームが 多く移植 
されている X 600 OOO 。 アーケ 
—ドゲームの畑に一番近いパソコ 
ンだ。 

こぅして機種は X 6 8 〇 〇 〇が 
選ばれ、 シユー テ ィングゲーム 制 
作を目標にプロジヱタトはスタ— 
卜し た。 




ゲ—厶作りに 
必要なのは何? 




はたして、本当にゲーム作りな 
んてできるのか？とにかく、やつ 


てみなければわからないわけで、 
参加メンバーは自由に8.丁丫？ 
E に出入りし 、X 6 80 00(:触 
れ 、ゲ ーム作りの勉強をしてゆく 
ことになつた。 

しかし、である。 

場所を与ぇられ、機械(機会) 
を与ぇられ、「自由にやっていい 
ョ」 といわれて、人は何ができる 
か？何もできない(やらない)ん 
だな。 

確かに、「ゲーム作りをしてみた 
い」人間を編集部から募ったわけ 
だが、 それでほっといて、勝手に 
コトが進む 程、 甘くはない。 

だいたい、ほつといたら、ゲー 
センに遊びに行つてしまぅのがゲ 
1メスト編集部のメンバ—だった 
り*^る0 

結局、蓋を開けてみたら、最初 
の1力月間で3日しか B • TYP 
E (: 顔を出さなかった強者まで出 
て 「なんだ、 あいつは？やる 気が 
あるのか？」「そんな ことい つても 
本誌の仕事が忙しいんですょ」と 
食い違ぅばかり。 
















これが XB 8 の実力だ！ 

ここで 「 X 88000 j について解説しておこう。 

X 68000 がシャープから発売されたのは4年 
前。初代機に付随してきた r グラディウス j 
の圧倒的な移植の完成度の高さが注目された0 

ちちろんその移植の完成度を高めたのはそ 
の八ードウエアの性能によるところが大吉い。 

同時に表示可能なスプライト数128.8重和音 
ステレオ FM 音源 • ADPCM によるサンプ 

ング性能•ドット単位で6万色表示可能な 
グラフィック機能 • BG 機能と、当時として 
は圧倒的八ードウエアパワーを誇った。 

もちろん MPU が88000とい5家柄の良い物 
を採用していることも見逃せない。 

アーケードゲームの移植が多いのち、その 
八ードウエアによるところで、ゲーメストが 
ターゲットに X 68000 を選んだことも納得いた 
だけるのでは7 


ゲームを作ってみたいのと、ゲ 
丨ムを作れる、との間の大きな溝 
を思い知らされる ことにな つた。 

おょそ、〇から出発した B.T 
YPE だっただけに、発生する問 
題も、そぅした原始的なことに終 
始した。 

雑誌「ゲ ーメスト」 にしても、 
何がスゴィって、ほっといたら何 
もしないラィター連中の尻をたた 
いて記事を書かせて、まとめ上げ 
ていることなんだな。つまり編集 
の力量なんだな、雑誌が出来てい 
るのは(もっとも、他のゲーム雑 
誌も同じょぅな所が多いみたいだ 
けど)。 

ゲーム作りに必要なのは何だろ 
う？素晴らしいアイデアを発生さ 
せる頭脳だろうか？グラフィック、 
プログラムの技術だろうか？ 


やっぱり「商い」に通ずる。 

話は飛ん じ やうけど、よくいう 
じ やないですか。「商いは飽きない 
に通ず る」 って。商いというのは 
日々商品を仕入れて商品を売るこ 
と。考えて^ ると パターンは同じ 
だから、単純そうで毎日同じ こと 
の繰り返しのようにみえる。しん 
どいよ、耐えられないよ、と思つ 
たら、そこで商売は終わり。商い 
は日々あきずにすることに神髓が 
ある、 というお話。 

ゲ ームづ くり もこれと 同じでは 
ないか、 と 今頃思い始めている。 

アィデアも技術もあるだけでは 
持っていないのと同じではないだ 
ろうか。他人に伝える形に仕上げ 
て、はじめて、「持つている」こと 
になるわけだ。 

とかく ゲームに詳しいと、ゲー 


ム作りに役立つんじやないか、と 
錯覚しがちだ。私たちにもそんな 
ところがぁつた。持つ.ていて邪魔 
な知識なんてない。 

しかし、どんなに詳しい、とい 
っても、遊び方の上での知識でぁ 
つて作り方の知識ではない。もち 
ろん、 どつ ちがいい とか 悪い とか 
の問題じやないけど。全く違ぅこ 
となん^と &ぅ。 

例ぇば、どんなにそのゲームが 
好きで極めるまでプレィしたとし 
ても、そのゲームの中で爆発パタ 
—ンが何種類使われてぃたか即答 
できる人なんて、滅多にいないは 
ずだ。 

当然といえば当然のことで、ゲ 
丨ムを遊ぶ側と作る側に必要とさ 
れる知識は違う。 

それまでゲームの"ゲ々の字も 



知らなくて、ゲ I ム業界に入り、 
プログラマ—なりグラフィツクな 
り、仕事を立派にやっている人の 
話も、しばしば耳にするけど、さ 
っきのょうに考えれば別に不思議 
な話ではない。 

逆に、ゲ—ムが好きでゲーム業 
界に入っても挫折していく人もい 
る0 

話がすっかりシリアスな方向に 
来て しまった けど、別に意地の悪 
いことをいおうというわけではな 
い。それに、私たちももつと簡単 
にゲームをつくれると考えていた 
のは事実なので、自戒の意味も込 
められている。 

ゲーメスト読者の中にも、ゲー 
ムが好きで好きで、将来はゲーム 

業界に . と考えている人は多い 

はずだと思うので、あえて言いづ 
らいことを 言つ てし まつた。 

ゲーム作りも楽しいだろう、と 
思う とこれ が大変。現実は厳しい。 
「想像」と「現実」のギヤツプに、 
私たちは悲鳴をあげ続けていたょ 

うに田^'フ。 

もちろん、ゲーム作りには、そ 
れなりの楽しさはある。しかし、 
それはゲームで遊ぶ時に得られる 


楽しさとは、まつた く 違う 種類の 
ものだった。丸2年近くもかかっ 
て 悟つ たことは、 次の ょうなこと 
であった。 

ゲームを作る上で本当に必要な 
ことは、知識や技術ではなく、そ 
れを形ある物に仕上げてゆく忍耐 
力と 根気。これで ありました。 

1超実践的 

rr ゲ—厶制作講座開講」 

すっかり、話が大上段になって 
しまつたが、'ゲーメストにしても、 
ゲ I ム作りをかなりなめていたわ 
けだ。山のょうな問題を抱ぇっぱ 
なしであつた。 

そして今、やつと B • TYPE 
は 目の前がひらけ始めた?.)。 と 
にかくゲームが完成に近付いてき 
たの、だ(ぜんじ師匠の94頁参照)。 

ここで 改めて B • TYPE の歩 
いてきた道を振り返り、 そこで 感 
じ 教ぇられてきた ことを、 超実践 
的なゲーム制作講座として話を進 
めていきたい。 

これからは楽しい話もできるだ 
け入れていきますからね。 

乞うご期待！ 













ノロフィール . ，- 

冨士宏〈ふじひろし〉 

昭和34年生まれ。横浜に育ち、大学卒業後 ㈱ ナムコに入社。デサイ 
ン課でトイボッフやスカイキッドなどのボスターのキャラクターデザ 
イン、各種エレメカや□ボットのデザインを手がける。のちにアーケ 
—ドゲーム「ワルキューレの伝説 j のビジュ： P ルデザインを担当。 

ナムコ退社後、フリーのまんが家/イラストレーター•として多忙な 
日々を送る。「冨士宏のワルキューレ j といろイメージが広<知られて 
いるが、雄弁な画力とこまやかな描写で描き出される独自の世界に期 
待しだい。 

主な作品/〇午後の国物語（ラボート刊） 

OIIJ ン戦記デ•ダナンの騎士(表紙•□絵角川文庫） 

〇迷趣館のチャナ （ NG 連載中） 

〇小説ワルキューレの冒険(表紙•□絵双葉社） 


かつてモニタ—に神話をあらわし今は白い紙に伝説を追い求める| 
いま、 もっと泰しい男のひとりである 
彼に現在とこれからの展望を聞く 



全力投球の描きおろし 

ヶル ト 伝承 譚 

-お久しぶりです。別冊(ギャ 

ルズアイランド)ではヮルキュー 
レのデザイナ I としてインタビュ 
丨させていただきましたが、今回 
は漫画家•冨士宏の近況というこ 
とでお話をうかがいたいと思いま 
す。 

ずいぶんお忙しそうですね。 

卜え . 。2^00ぺ~ジの 

90 年後半 


伝承譚」というタィトルで、これ 
は古代のアィルランド地方の民族 
伝承をまんが化したものなんです 
が…、とにかくなかなか進まな く 
て、全3巻なんですがなかなか1 
巻が描き上がらないという。 

胃^大変ですね。 
p ^ 会社をやめて「さあこれで 
分まんがが描ける —— !!:」 
/でて、もろもろの事情で雑 
載 C りは描きおろしで出そう 
と^^になつたのに、原稿が 
調^^」時にィラストとかの 
.きて… 一週間ぐ らい 
_「あれ…なんだつ 



け」 といぅ 感じなんです(笑〇 

-現在 NG で「チャナ」を連載 

されていますね。 

冨士あれも当分続けるっもりで 
す。単行本2、3冊分ぐらいの話 
になって、終わりなんかも考ぇて 
あるんですが……。隔月で4 P の 
NG だと20年ぐらいかかる計算に 
なって しま ぅんです(笑) 0 

-ぅ一ん、読者がおっさんにな 

ってしまいますね……。では現在 
は、ケルト神話の描きおろしのほ 
うに全力投球されてるわけですね。 
冨士 そうです。 

音楽を演奏する 

ロポツ^%^^^ 


^^ ftr { : 入:!^ a 、 は、 

力作りた力つたと L うの力 
のでしょうか。 

冨土*，いや、ゲームというょりも 
自粉！^腕で何かできるところを、 

のでナムコを受けたんです。 
ルートの資料を見ていたら、 
#>^資本金がいくらとか会社の 
歴史とかがのつているのに、ナム 
コのところは中村社長が「ロボット 
のために」みたいなエッセィをか 
いてて。「これはヘンな所かもし 
れ ない」 というので受けたら、3 
つ受けたうちで最初に内定通知が 


来たのがナムコで。 

-たしか同期入社した方たちが 

「モ トス」 を作つたんでしたね。 
冨士 たしかにそうです。 

自分自身、まさかビデオゲーム 
の絵をかくことになるとは思つて 
なかつたですからねぇ。当時いた 
デザイン課というところは、ゲー 
ム以外のブライズマシンやエレメ 
力のデザイン、ア I ヶードゲ^—ム 
のポスターや FC ソフトのパッケ 
—ジなんかを手がけてる部署だつ 
たんです。ピクパクつて知つてま 
すか？ 

—音楽演奏をするロボットのバ 
ンドですょね。 

冨士あれとは別企画で音楽演奏 
メカを作つたりしました。全然人 
間の形をしていないロボットにし 
ちやおうとかレコードデビユーさ 
せょうとか、ずいぶんノッて作つ 
ていたんです。ロボットに音楽を 
奏でさせたい…というのがあつた 
んですが。結局「楽隊ロボット」 
みたいな扱われ方で、あれがモー 
ター ショーの片すみでチヤカチヤ 
力やつてるのを見ると、「俺たち 
はこんなのを作りたかつたのかな 

あ • ： I 

I 「午後の国」で、作業用ロボ 
ットが現場で鉄骨を鳴らして音楽 
を奏でるというエピソードがあり 


冨士宏はいま. 


大噴火の予感 
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買います 

ちし、君功基板てち 
ウあきちやった必や、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S-9TURBO ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 



AV -9 C モノラル用）- ► ¥20,000 
A V -999 C ステレオ用）- ► ¥25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい。 


〇八 、 GADG 

枚 ^ZJOO- 


中古基板販売※一例※ 


¥50-000 

•アイドル麻雀 . 

…… ¥14.000 

¥70,000 

•テレフォン麻雀…… 

……¥ 8,000 

¥14,000 

•麻雀学園 n . 

……¥10,000 

¥14,000 

_大旋風 . 

……¥35,000 

¥33,000 

籲フアイテイングフアンタジー"¥35,000 

¥ 8.000 

•その他各種 



ノ •ボナンザブラザーズ • 

•ビストル大名の冒険- 

•八ット 1 j ス . 

•アームド F . 

\ •レッスルウォー . 

iib . GEOj ゲーム ソフト 

※超ド級ゲーム 「 NEO * GEOj 本体…¥58,00〇※ 

拳ナ厶 -1 975 . ¥28,000 參ベ-刀 K -ルスタ-;^ロフェッ'>3ナル…¥28,000 

參麻雀狂列伝 . ¥28,000 參トッププレイヤーズゴルフ….¥32,000 

•マジシャンロード . ¥28,000 •ライディングヒーロー .¥32.000 

•ニンジャコンバット .¥28.000 •サイバーリップ . ¥28,000 

•スーパースパイ . ¥32,000 •ジョイジョイキッド . ¥28,000 

◎ただ今 「 NEOGEOj ソフト高価にて下取り中??® 
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亍326栃木県足利市大前町84〗 00284-62-6926 FAX 0284—62—7407 
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いいから楽なんですね。 

-今度 JIcC 出版から「ヮル 

キユーレの伝説」の画集が出ます 
ね。 

冨士あれは、ゲームを作ってい 
る時にスタッフに「こんな ィメ ー 
ジで…」というのを伝ぇるために 
描きためたものなんですね。描き 
おろしたのは表紙とカットを いく 
つか、ですね。 

I しかし、あののびのびとした 
絵が(しかもォールカラーで：：：) 
見られるというのはうれしいです 
ょ。フアンはチェックしておくょ 
*フに！ 

冨士とにかく、今は描きおろし 
を精いっぱいやっています。本当 
はとっくに「ケルト伝承譚」第1 
巻が出ていないといけないんです 
けど . 〇 

—楽しみにしていますので、ぜ 
ひがんばってください！ 

今日はお忙しいところ、 どうも 
ありがとう ございました。 

インタビュ！構成栗原桃郎 



ましたね。 

冨士そぅだね一、あの作品は会 
社にいたころの欲求不満が多分に 
原動力になつていますね。 

とにかく 

忙しいのでした 

冨士 そのあと、 FC 版ヮルキユ 
1レの冒険のキヤラクターをデザ 
インしたといぅので業務用の「伝 
説」のデザインをしたんですが… 
ナムコをやめていなければ' いまだ 
にコズモギヤングズとかやつてた 
かもしれませんね。あの絵を描い 
たのは、年下の人なんですが実力 

あるんですょ。ワニワニパニック 
の絵なんかも描いてましたね。 
——ヮニヮニはメダルゲームのル 
丨レツトにもなつてましたね。ワ 
ルキユーレもメダルゲームになつ 
てたつてご存じでしたか？ 

冨士あ、それは知らなかつた。 

あのルーレットマシンは「カーニ 

バル」つて呼んでるんですが、ァ 
クリル板のデザインだけ変ぇれば 


75 























































ゲームセンターに 
『女の子』を 
呼び込ち5 

金澤，子 

( 16 歳•高 1 ) 



第3回 


女性はまだ特別なもの 

先日、某誌に「女の子はゲームセンターに 
は 来て ほしくない」なる 投書が載つた。ゲー 
センに 来る 女の子は不良 だと思う、考えても 
みろ、 あなたは ゲー ムにはまつている 女の子 
を彼女にしたいと思うか？などという 内容 
に、少し傷つくとともに、あと 何年 こんな 状 


態が続くのかとふと思つた。ゲームセンター 
において、女性はまだまだ『特別な存在』で 
ある。それが『ごくごく当たり前の存在』に 
なるのはいつの日のことだろぅか、と。 

「テトリス」のおかげで、ゲ I ムをする女性 
がかなり増えたことは#表である。時たま台 
を囲んでおしやべりしながらブロック落とし 
にい そしんで いる 女性グル— 7° が i けられ 
る。しかし、 ょく 見る とその 人たちは、社会 
人、 OL であることが多い。 Ai でも時々ゲ 




ゲ I 厶懸賞論文 
入選作品 

まだまだ蒸子は「お害だ- U 1 女 S 子警耄 NKi しい。 


席 




第 











祭典ゲー厶懸賞論文「私の主張」 ゲ-メスト/コィン ジ ヤーナル 


—センに入ってきてはいたが、気にいったゲ 
丨ムがなくて そのまま U ターンしていた人た 
ちである。大^ ij ■一ということも考えられるが、 
要するに私が言いたいのは、私と同じ年^^ 
の人、 つまり 4商生に関していえばなにも変 
わつてはいない、ということである。 

クラスの女の子にゲームの話が通じるかど 
うか見るのに、私は 一一11一『「テトリスって知っ 
てる？」と聞くことにしている。 No なら、 
それ以後二度とゲーム^^の話はしない。7 
割くらいが「知らない」と言う。テトリスを 
知らない者はいないなどと言われているが、 
しよせん知名度はこの程度である。また、一 
度、親しくなった女の子が「遊園地なんかの 
ゲームが好きなんだ。あのヮニ叩くやつとか 
(ワニワニパニツクのことらしい)」と言つた 
ので、池袋に一緒に行ったとき「ゲームファ 
ンタジ ア」 に誘ったことがある。しかし、店 
の iH ' I で立ちすくむ彼女。「嫌だ、怖い」と声 
をもらす」そのときは、近ぐのファストフ 
1ド店で食事をして別れたが、それ以来なん 
となく練遠になつてしまつた。「ゲ I ムフアン 
タジア」といえば、一般客(特に女性)を意 
識した店づくりと言われ、雰囲気も明るく、 
決して店を見た^!「怖い」といわれるよう 
なところではない。多分彼女は、元から持っ 
ていた先入観からあんな拒絶反応を起こした 
のだと思う。それが、とても残念だった0 
10年の歴史を持っ偏見は、テトリスの登場 
くらいでは揺るがなかった。テトリスは、ゲ 
—センに来る女性を増やしたのではなく、定 
着する女性と、その落とすお金を増やしたの 
である(それでも偉大すぎるほど偉大である 
ことはいうまでもない)」それでは、八 i でま 
ったくゲーセンに来なかった女の子たちに、 
「ちよつとのぞいてみようかな」とい*2刃を 
起こさせる工夫というものはないだろうか- 
それには、まず PRSS が必要だと思う0 
派手な宣伝は射幸心を煽るとかで風営法で禁 
止されているらしいが、例えば、90年夏、若 
いサラリーマン向けの週刊誌 S が特集し.た 
「ゲームセンタ130 00億円市場」は完全 
裏界 PR である。ちよつと前までは史咼生 

とマニアだけのものだったゲーセンが、フア 


ツシヨナブルに変身しつつある—マニアにと 
つては少々ムカッと来る内容だつたが、とも 

かく、多分、 S 誌の^馨で、「審かな」と最 

寄りのゲーセンを黽いてみた人が結構いるの 
ではなかろうか。 

3つの提案 

同じょうな f 覚で、女向生向きの週刊 
誌などに PR させるわけである。それには話 
題が要る。ここで提案したいのは、 

©43^ の子が気経にさわれるゲームづくり 
の子にアピールする店づくり 
③ゲームを題材とした小説などの投稿 
である。 

まず、<0}。すでに、 「 UFO キヤッチ ヤー」 

や 「ス ウイ ー トランド」 「キス メツトイブ」あ 
たりはどこかの雑誌に取り上げられていた記 
憶がある。次に取り上げられるのは、 きつと 
「コズモギヤング ス」 あたりだろう、 と 思う0 
ルールが単純で、 しかも キヤラが lEt 装いから 
だ。…つまりは、女性が やつてもおもしろい 
ゲームをもっと積極的に作れば、「最近のゲ 
—ムはお もしろい！」といつ た趣旨の記事を 
童日いてもらえるのである。 

キヤラ クター ゲ I ムひ とつにしても、 無茶 
苦茶な難度のものは避けて、誰でもクリアの 
希望が持てるもの だとさわり やすい。極端な 

詁をすれば、北日々のゲ—ムー「パックマン」や 
「ディグダグ」くらいの難しさ、である。あの 
頃のゲームは、幼稚園旧^ V も1面はクリアで 
きた。幼稚園児が「ヮルキユーレの伝説」の 
1面を越せるだろうか(でも小学校入学前に 
「フアンタジーゾーン」をクリアした子がい 
るつていうからなあ…自信なくなつてきた)0 
ぎて、 うまい 人のインカムが下がる心 
配をするかもしれない。が、「パックマン」な 
どでは うまい 人は敵キヤラのきを。ハター 
ン化して、ちょつとさわる人とは別の楽しみ 
を作っていた。鮮やかな1600点の連；^ 
万人が楽しめる難度のゲームでも、マニアは 
遊べる。しかし、逆だと、マニアしか遊べな 

い。女性などもつてのほか、になつ てしまう。 


そんなゲームが、女の子の読む本に取り上げ 
られるはずはない。即刻排除すべきだとは言 
わないが、その手のゲームばかりあっても仕 
方がないのだ。女の子は、ここ数年間の技術 
の參を見せつ ける のは二の次でいいから、 
単純なゲ I ムを欲しがっている。 

② に関して言えば、日 R - K のポイントは店を 
明るくすることだろう。私が昔、塾の帰りに 
寄っていた駅ビルのゲ I センは、通路を挾ん 
で左側がお菓子取り&アップライト筐体のコ 
1ナ I で、右側が最新ゲーム盛り沢山のテ— 
ブルゲームコーナーだったのだが、テーブル 
コーナ I は塾の女の子たちに「蛋コ I ナー」 
と呼ばれ敬遠されていた。照明がごく暗く抑 
えてあったので怖かったらしい。確かに、 
明るいと画面に光が反射して画面が見えなく 
なつて~^ま*フ。しか^ i 、 それでも明る^^すべ 
きだと.いうのが私の蒙 f である。できるだけ 
アッフライト直体を使えば、「不良コーナー」 
などという不気味で暗い空間にならないくら 
いの明るさにはできる。テ—ブルのほうがコ 
ミュニケーシヨンが取りやすい、という人も 
いようが、照明を明るくするとすれば、光を 
遮る箱(正式名はよく分からない…)を上に被 
せてゲ I ムをしなければならない。それでは、 
コミュニケーシヨンも何もあったものではな 
い。そういう人のための対策として、もしで 
きたら、筐体同士を少し離して置けばいい。 
隣の人のゲームの邪魔をすることなく、ギヤ 
ラリー1〜2名がつけられれば、申し分ない。 
アップライト筐体でもコミュニケーシヨンは 
なんとかなるのだ。前述した S 誌も、雰囲気 
のいい店を囲み記事で紹介している。大人の 
人でも、明るい店を好む。まして女の子は、 
暗い所は嫌いである。魅力のある店は、何を 
おいてもまず明るさから。後は、®貝さんの 
感じや麻雀をめだたせない配置、だろうか。 

③ は、主に女性ゲ I マーを対象にした極論 
である。要するに、自分で記事になつて しま 
おうという ものだ。ちよつ とした 投|5^で、 

ゲ^~~ムの世界をアピ I ルする。また、 もつ と 
極端なやり方としては、小説や漫画の新人賞 
の投 S 材に、堂々とゲ1ムを使う という 方 

法がある。万一それが採用されることがあつ 


たら、それこそかなりの数の女の子がゲーム 
に関心を持つてくれるわけだ。もつとも、そ 
んなことが実現する可能性はほとんど.ないだ 
ろう。しかし、ゲームフアンであることを堂 
堂と寧 X. る人が増えれば、それだけ前途も明 
るいだろうと M う。 

さて、言で、女の子、特に史 n 间生に、ゲ 
丨ムに対する興味をもつてもらおうというプ 
ランを少し紹介したわけだが、これで$に 
ゲーセンにおいて、女の子が『ごく当たり前 
の存在』になるのだろうか。私としては、なん 
ともいえない。だが、こんな論文を書いたか 
らには、良い方向に向かうように、できる限り 
の努力を払わなければならないと思う。正直 
なところを尊フと、『特別な存在』というのは 
実に居心地のいいものである。このまま男女 
比率20対1以下の異常な世界に甘んじている 
ほうが女の子ゲーマ—の幸せ、なのかもしれ 
ない。しかし、異常なものは異常である。だか 
らこそ、より多くの女の子にゲームの楽しさ 
を知つてもらいたいと思つて、この論文^#！い 
た。とてつもなく貧弱な頭で考えたことだが、 
共感してくださる方がいらしたら幸いである0 

批評素直に訴える 

ム函は|席に入賞した、高1の子さ 
ん(莖暴)の論を紹介します。 

この論文ぶゲ—厶センタ—に「女の子」を 
呼びこもう.は J 誉取初にすんなり入寫か 
決まった作品です。 i にわかりやすく、奇 
をてらわず論を組み立てていて、欠点を探す 
ほうが難しい。とても！^の持てる論でした。 
ゲ—ムの馨論文に限らず、これから受験や 
レポ—卜などで小論文—く人は多いと思い 
ます。その_この論のように' 人の心に素 
直に入っていく組み立てや論旨が必要とされ 
ると 思うので糸#にしてください。 

あえて難を. W えば、なぜ女の子がゲ—厶セ 
ンタ—に来ないのかに対しての根源的な鋭い 
洞察に欠けていた点でしよう。男女の！ 

な違いとか、メ—力—のゲ—マ—に対する姿 
勢への批判とか、厳しい目で批判する銳さが 
あれば さらによ かつたと思います。 

(石弁ぜんじ) 


AOU シヨ— |般入場は 2 月 27 日 g 。 午前 10 時から午後 5 時。幕張メッセー号館にて。入！一料 1000 円。 
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八ツビ-商会 


シシガクチ 


〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 


TEL0798(71)2910 oS„m 


上記の電話にかからないときはマニア専用なんでも相談室 
030または 040(71)841 03まで！ 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

春八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢 • 希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

籲代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

籲商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

*3 ヶ月間保証書付きです0 

籲アフターサービスは 完全ですので安心してください。 


連射装置内蔵の SVG — 8が、さらに 
使いやすくなって君を襲う！！大迫力の 
ステレオ装置内蔵タイプも新登場！！ 


標準タイプ 闩 G 巳 専用タイプ 

SVG -8 ¥34,800 ¥29,800 写真は RPS -8 内蔵タイプです。 

•当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です 〇 

籲新 機種はさらに鮮_〇 

•カラー微調整がかんたんにできます 〇 

•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 

•連射のスピードが調整で吉ます 〇 

•連射はすべてのボタン （ B 個）でできます。 

籲テレビのビデオ端子に接続するだけです〇 
籲配線は SAM 規格。 

• 1=1(3日21ピン対応 〇 

•トリガーボタンは30ミリの大型タイブです。 

•へッドホン端子付さ〇 

•マージャンや特殊パネルにも対応できます 〇 


ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 


¥3,500 


ステレオキット 

RPS - 日(別売)¥8,000 


絶賛発売中 


ジョイシステム PMF — 8、 SVG -8 を使 
つて メガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティック として 
使用できます。 


■ pc エンジン用 

■メガドライブ用 ¥3.500 

■ F コン用 I 


■パソコン用1 
■マーク III 用 | 


¥2,500 


R- fypeii. 

ダークシール . 

脱獄 . 

天地を瞻らう . 

1941 . 

地獄めぐり . 

戦場の狼 II . 

妖魔忍法帳 . 

熱血高校ドッジ ポール， 
戦場の狼 . 


•¥ 45.000 
•¥ 55.000 
¥ 35.000 
•¥ 135,000 
•¥ 115.000 
■••¥ 42.000 
•¥ 135,000 
¥ 7,000 
¥ 8,000 
¥ 7,000 


麻雀 フォーカス . 

グラディウス m . 

獣 王記 . 

マグマックス . 

サーカスチャー U — 

源平討 魔 伝 . 

タツジン . 

スカイソルジャー•… 
ダブルドラゴン II •… 
スラツプフアイト… 


••¥ 15.000 
¥ 60,000 
••¥ 40,000 
¥ 5,000 
¥ 5.000 
••¥ 25.000 
••¥ 65,000 
••¥ 45.000 
-•¥ 60.000 
¥ 15.000 


妖獻伝 . 

少林寺への道… 
ダイナマイト！ J - 
ダブルドラゴン- 

麻雀鹿鳴館…… 


•ヴ •• 


¥ 6.000 
¥ 5.000 
¥ 60.000 
¥ 25,000 
¥ 7.000 


その他在庫がたくさんあります。不 
要の基板を高価で質い取ります。お 
電話下さい。 


r SVG-8 取扱店 

関東地区 

関西地区 

アップル 

ソフトランド 

秀和 

00542-87-5287 

S 06-649-7177 














































@屋オリジナルノート (20 名) 




© @屋オリジナルポ 

ストカード セツ ト 

(20 名） 


❽泣卜組㉞ 
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ブレぜづけ\ 2肖28日までに、16ページにあるとじ込みハガキに、プレゼント番号を記 
] 入して、ボストに入れてください。オツト、切手をはるのも忘れないこと。 


◊締め切り 

2月28日の消印のあるハガキ家で有効。 


養> 当選者発表 

ゲーメスト3闰30日発売5后号誌上にて。 



© ナムコ提供フアイナル 
ラップ2横断幕 （1 名） 

-...'.、■兔 



IZ 
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1 月号プレゼント当選者発表 


ブレゼント 


ゲー メスト 


〇111\ 


ゲ—メストアイラン 
ドオ rv ジナルテレホ 
ンカード (5 名) 



❸ 




©カブコン提供 u . S . ネイ 

ビ—ボウリンゴテレカセツト 

(北璧)角田葬君 
(宮城県)囊光治君 
(茨城県)常矗君 
(千霞)内山雅秋君 
i 暴)萬羽誠一君 

(こ加響人君 

(新潟県)中村巧君 
(大阪府)長尾一生君 
川—明君 
(徳®)小山裕司君： 

②ジャレコ提供シスコヒ—卜 
•ジャンパ| 

(北慧西鴣靖智君 
琦玉県)有岡真一君 
{広量)江畑隻君 

® ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレカ 

{山形県)松田貴史君 

業都) i 匡君 

(大阪府)井戸木#治君 

(広詹 ) _諭君 
蕾県)渠昌義君 

@_ァミユ—ズビデオ米子提 
供ゲ—厶基板 

®( 大阪府)具志慎一郎君 
⑬(京都府)上田美樹さん 
©(新潟県)本田理君 
⑬(宮城県)木島智君 
©(富山県)^ m 君 
⑮毎度おなじみ⑮生写真 
.乂山形県)1§淳也君 



( laliK ) 水沢由芙君 
(茨城県)^*^文君 
(豪都)鈴木竜君 

霞県)向塞窘 

{京都府)*#:謙吾君 
(大阪府)三上洋子さん 
S ハ憲村上喜計君 
{岡山県)内田将広君 
(大分県)宇田津知春君 
€) ゲ—メストステツカ| 
{北^^)五 t 尚陽君 
(茨城県)八木岡実君... 

{* 暴)名城賢 i 
溝脇森彦君 
(岡山県)東郷茂徳君 
©雑君パスケ—ス 

(宮城県)佐藤逾貝君 
窒県)小林孝行君 
{豪都)岡本征雄君 
{鳥取県)三島真二君 
(熊本県)木村めぐみさん 
⑬カプコン提供 u S ネイ 
ビ1ポスタ1 
(北 i ) 長濱康浩君 
(騖県) '/ 宫圭介君 
(千薫古宮慶太君 
(神奈川県)井上浩由君 
薆知県) 4小路敦君 
( こ郡市浩之君 
(大阪府)平君 
(広—)堺 S 君 
(震県)吉本晃君 79 
風卷聪君 


冬 こ ^やつば： T ゲー セ： だ！ 

f I - 力 i * rv ?4 v 

v ¥ 一 
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コナミ提供/ K ンクシ 

ョットポスタ— (5 名) 
























































































お店はいつも熱気ムンムン！新作も、名作も攻略するぞ〇 



▼この写真コ—ナ I に写りたい人、2月2日剛4時にミッキ|集合リ 























(ピエ- 1 レ.デ.ブ 4 一.: IVt ) 
声^;3科生.空 t 诹次で次. 




キャラコン当選者 

籲今回は、むずかしかったかなあ。皆、 
不調だそろ。その中でも、設定はい 
いけど絵が、ミキ丸と合わない新潟 
の松原君にはステッカーを送るよ。 
次回に期待。採用は下の2名、おめ 
でと 



お使い魔マ 

•タマの母でございま一す。 

5年前にこの娘を引老とって、 
まあいろいろありました。 

え7太ったんじゃないかって7 
…気のせいでしよ。八八八。 


二叭がダも 
し氣/ 




タマのミキ丸ーキャラクターコンテスト 

楽しい5キ丸一家に君の作ったキャラクター 
を登場させてみないか7毎号課題が違ろので 
よ < 読んで応募してね。 


発表 


要領 


住所、氏名、年齢をかいて上記のミッ 
キー住所へ送ること。内容は以下の通 
り〇 

① キャラクターの姿（で杏れば全身） 

② 名前と性格、ミキ丸との関係 

③ ミッキーへのご意見、ご感想、ご要望 
(5 ッ キーを 知らない人は ゲームの 感想） 


面白いキャラクターは本钃に登場させ 
ます。また、応募してくれた人の中か 
ら数名に下記グッズいずれかプレゼン 
卜。希望 （® か⑬）を書いてね。 

締切毎月20日今回はお休み 


® ミキ丸の キーホルダー 
(左側） 

® ゲーム©テレカ 
(右側） 





「楽しいミキ丸一家」連載第10回作•みんく•いるか提供#5ツキー 



新作 ゲーム も 
オール 50 R 




〒101東京都千代田区神田神保町卜16ゲームコーナーミッキー 003(3293)4852 







p/i す1： f 政. 


ミキ丸の誕生日の巻 

今日はミキ丸の15歳の誕生日。 
たまたま2月1日のハーフ(112) 

の記念日と重なるため、ミキ丸家 
では、毎年、さまざまなハーフの 
友人を招いてパーティを開いてい 

るんだ。-今年も大勢、集まつた 

ぞ。この世界では昨年からニンテ 
ン ィラクと 戦争が始まつて、テレ 
ビのニュースも毎日、緊迫してい 
るけど、それはそれとして、今は、 
平和を信じるしかないよね。 

今年の春には"魔マ，さんが、 


出産予定で、ますます、にぎやか 
になりそぅな美木丸一家。一般的 
な親子とか常識とかに、こだわら 
ないで明るく世間を乗り切ってほ 
しいと願ぅ年頭、でありました。 

今月の課題 

今月は、ちよっとお休みだよ。 
とい5のも来月号で特別企画を行 
5ことにしたからね。実はまだ内 
容が決まつていないんだけど、あ 
つと、おどろくよ-つな、おもしろ 
くて、お得な企画にする予定だよ。 


倚玉県 LE □君—⑧当たり 
☆変身キヤラクタ—とい_っ設定で 
混血を表現しているのがいいぞ。画 


群馬県夜叉鬼狼君—⑧当た0 
☆設定無視しすぎだよ-つ。 

も一つちよつと考えてほしいな。 




美木丸タマ 

•本編の主人公です。2月 
1日で15歳になりました。 
来年は高校進学だちのね、 
月日のたつのは早いなあ。 
これからもよろしくね— 


ピエ—ル•デ.ブッチャ！ W 世| 

•私は八—フじやないんだな。 

単に人間ばなれしているだけな| 

んだな。 

きつと勘ちがいされたんだと思 - 

うけど…まついいやつ。 
























































担当 APAPA 


掲載する本に ついての 辛ロコメントを復活 させて ほしい、という意見がある。皆はどう思う7意見乞う！ 


<投稿規定> 


☆同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送つてください。 

① 発行者(団体)名と連絡先 

② 通販の値段および送金方法 

⑧何月号に掲載を希望するか 

(例「〇月号〜△月号の範囲」) 

④ 通販はいつまで行うか 

(例「売り切れまで」) 

⑤ その他、できれば本の PR 


として、簡単なメッセ—ジも 
同封してください。 
☆伝言板には同人誌の広告や 
サークルの勧誘などを葉書で 
ど I つぞ。2月20日までに届い 
たものは5月号に掲載します 
ので、載らなかつたものは没 
だと思つてください。 
☆伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番号 
を(掲載はしないけど編集部 
からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 ( APAPA ) 


±fcl 

:紹介 


Force Field M 5 



St udi□ Force 

Field 発行。 

Force Field 

VOL5 は、巳 5 判 40 頁オフ、 

表紙2色。 

「またまた出ました。今回も 

新旧さまざまなゲ—厶のパロ 
漫画を詰め込んであります」 


My し itt—eKi 
ds は、 A 5 判84頁オフ。 

「男キヤラメインのゲ—パロ 
本です。読み応え十分な本に 
なりましたので、ぜひどうぞ」 

通販は送料込みで' 前者が 
500円、後者が600円で 
すが、まずは62円切手同封に 
てお問い合わせを。 

(〒〇 U 80 千葉市道場南2 

-3植草將長方 SF 

F 通販係) 

psr SCE E 


勲方「サ—クル蝶」) 

天使は瞳を閉じて. 




スタジオキ J や-つん発行 、 A 

5判52頁オフ。 

「内容は PE • pm 用語辞典 
と、 18 禁のマンガ S 小説。香 
澄ちやんがメインに……」 
通販は送料込み700円で 
おまけつ吉。まずは62円切手 
同封でお問い合わせを。 

(干 136 東京都江東区大 

島3 - - 151701 村上 

雅貴) 


セガ S メガドライブフアン 
サ—クル「蝶」発行。 

ps > -IENCEn は、 A 

5判84頁オフ。満漢全席は、 
A 5 判60頁オフ。 

どちらもセガおよび MD の 
ゲ—厶についての内容。前者 
は4コマ中心、後者は文章中 
心で、今回はゲ—厶ミユ—ジ 
ック特集。セガにこだわつて 
いるだけのことはあつて、内 

容は濃いといえるでしよう。 

通販は送料込みで、前者が 

400円の小為替+250円 

分の切手' 後者が300円の 

小為替+ 175 円分の切手で。 

(亍554大阪市此花区高 
見 - - 6—22—702 安里 


サ—クル HTP (へたつび) 
発行、 A 5 判44頁コピ I 。 

「4冊目にして初めての一般 
販売です。サ—クル名と作品 
の出来のギャップを広げるベ 
く苦しんだ足跡です」 

内容はダラ I 、ストライダ 
I 飛竜のマンガやフリ I 卜— 
クなど。 

通販は送料込みで400円 
の無記名小為替で。 

(亍259—11神奈川県伊 

勢原市桜台 ^ -I 37—9 重松 

秀哉) 

QUICK UfINK 

地球大学発行、 A 5 判 36 頁 




コピ I 、表紙色上質紙。 
「パソコン RPG 、 サ—クの 
本です。内容は主にマンガ。 

パソコンゲ—厶本を、ゲ— 
メスト誌上で CM するこの強 
引さを買つてください」 
通販は送料込みで270円 
ですが、まずは62円切手同封 
でお問い合わせを.〇 
(〒346埼玉県久喜市上 
町14—35田村和之方「その 
名も服部」係) 

あるてまの本 


ふろむ•あるてあ発行 、 A 
5判 loo 頁オフ、表紙フル 
カラ I 〇 

「魔悪騒音の FFn オンリ| 
個人誌。全編ギャグ……に結 
果的になつてしまいました」 
通販は送料込みで900円 
の無記名小為替にて。 

(〒〇63札幌市西区西野 
6条9 丁目5121木村満美) 

丫のテ—マ 




頁オフ、表紙2色。 

「一見フッーの Y ' s 本ですが、 
よく見ると妙な Y ' s 本です。で 
もやっぱり割と才—ソドック 
スにまとまりました…ね?」 

通販は200円の無記名小 
為替+送料175円切手+宛 
名力—ド+62円切手で。 

(亍596岸和田市並松町 
26 — 2 寺田武方流浪の民社) 

PABTY 10 



PARTY ATTACK 
発行、 A 5 判52頁オフ。 

「今回はドラクエ沉とフアイ 
アーエ厶プレムが中心。会員 
募集もしております」 

通販は送込みで500円の 
無記名小為替+6?円切手にて。 

(亍 Q 65 札幌市東区東苗 
穂3条2 丁目 1— 27八重樫 
皆恵) 

萎 TASYV 0 L 3 



流浪の民社発行、 A 5 判 28 


FANTASY WORL 
□発行、 A 5 判36頁オフ。 

「フアミコン RPG 本。多数 
ゲストをおむかえしてます。 
オマケ本付キ J です」 

通販は送料込みで500円 
の無記名小為替で。 

(亍227横浜市緑区霧が 
丘3—24—6—101中山 
方 「FAN • 3 J ) 
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ゲーマーのための情報交換; 

戦略空軍 


創刊準備铖 


ゲーマーによるゲーマーの為の情報交換誌を作ります，内容は、 
「OLD GAME 情報このゲーム有ります探してください j 
「闇市場」「誌上討論会』他各種フリートーク，そしてメールプレイ 
「神々の黄泉」。 m 

そんな訳で購說者さま&フリートーク執筆者さまをノ\#：^しま 

「ふふん、この俺嫌が買ってやろう j という神のような方と、「俺 
が書いてやるからありがたく思え j という仏のような方は下記まで連 
絡を • 

〒253神奈川県茅ヶ埼市共患 2-7-12 内田伸太方 
「戦略空軍』編集部まで 



( SS 33© /% 

SYsiml 

思好•的夢 / 

思料的む7はび1ァ/1■巧-;^ 

《心 r 


サ-外才 1 ぼナ凡斗ーム 

で眵金貢樣赛嗦中で？。 j 
7 tf 1に中 Ml •すが、 1 卜6、" ! 



恶し、が》駟年齡問わぐ__ 
% 塑亦 ti^u い猝 粑氡咖人ね球 1 

f エア II "スタ-か"料作％(出来承 r 内上， 


多 下奸ポ所き •& 速絲 ■&/ 

^連■は_ 

± te 県大里君! 3 
孝诏® I 上竭戸 

上谷イ旦^*/ 


妙恭懈区上高® > iH 5 
輕部印^ 1 ！声所-’祁ャし七 



(〇巧-〇/しで'4?じつけ） 

争於漱し If# い kT^k 
こめ l\ff そ价 nUAl 匕 
琦爹 f? でを你〇4 / &覆依 
みぼ！^ 1 \軚巴备蔔 m 
己納者？0な泳 t 
穿い'^ う /LEi^yt^o 

T ^. UP ) tPf 同封で 
不か任所ネで絮咕 
衣^ Hvrfc 仨专料 。 i 

_〇, 1K)| し%!* 

棘餅: Lf 嘯石！^ 
4-5〇9 
佩 



I ては W 良ソなぃ闰加' ああ匕巧;レ討如、' 

tKhV 笫-與矣買籌窠# 

\ Oh\i %< k-ch 月 is の浍報 

•ン-^ tK ^ 62^^ m 

刺卜4參 

*TKHI g . 紛、娘3さで. 
㈤ ss 

沿れりましたが-このたび M 作 f •夕7フが* メンバ- 

は 容差“-ドァ，?: し X 始やまけ W T - メテ 

_努???|ぬ说 ir し?ぶ说 
で i 雲??^^ r“u 裏? s ? はび n'h 

と？で+ので人 ㈤ 14 2 円切手を同 

封してお送り下さい • 折り返し入会案内害を送ります • 

〒9 8 9 - 31 „ 

宮城県仙台市育葉区下愛子字上下1 7 一 7 

方 

GO 1 入会係 
TEL 022(392)2173 


サー71し角！ 


7\ちま•电栌一る_ 


3ミ W みか I 作^0し <•' 



1 1 爲 


当寸-ワ | L 7"| 言.ザ 1 *4 ?1玄全ヒ 
し Z ] ミ巾二も参力 D ししほ ▼<> 
一/ 7 斗时しは限，て 

]j lit z '^ uirz - H ^. に 

atTP45 よラ. / 本戈作うう/等. 
,お4紙イラストま，乙ます,：-，， 
(/i ラ又卜はコビ-ド^て 1 ，. 


T^U 

禕岡申棘筠山'% 
FTBI 1番 石の 15"〇6 
小是#^-巧二 


0 ケニ4^•シックが^て、 

鸯 § f * t ヤ，味杳くマ兔 
!イフ' 綠衫 いい衣、、乙 

，見》人/ 

LK Xr -^ i - lT-A し- S フの 

m 

サ ' へ''ース、キー 水-}^: 
:孕和来か、朱3人尚、 

TlU 大田区 rtlhS ^ c -^ 

みふわ ft 查 

船 " P 麗—ね、 

気#にボ抬ら下 ; tVA / 

、今、 吟4し力、崎ぃので^^射/ 

>練翟は#内る汚ラフも|)勤兄， 

古 / J 0 遠令^ 


- WALHALLA - 

WALKURE ONLY 
T . Q . T . BRAND -^ S . 

personal issue 

■ 和咖逆で始 ftowt 赋七 
版でち o 



こ tl でキミも AM 業界人だ/ 

ゲームフリーク功間て噂され3幻め雑誌 
“コイしジャ•"•ナル’’。今、我々め前に 
遂に冷勿正体它現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「 ニューマシン インフォメーション」 「ロケー ショ 

、ン別業況」を読もぅ。 

☆欲しし、人は、1冊1240円@ 

現金書留で出してね/ 



株式会社コインシヤーナノレ 

〒530大阪市北区東天満2 丁目4番2号マークビル TEL 06(354)9891( 代). FAX 06(354)9898 


住所がフニ <s 

I :名変わりました/, 



厂 J ，、 二、 7 \、义 


懸麵 


「掲載されだサークルおよび個人に手紙を出して、1力月以上も返事がない場合、 
郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお勧めします j 


伝言板 


•究極のゲ—厶クラブ GPA 
では、この度スタッフを募集 
します。ゲ—ムの好きな方な 
らだれでも 0 K です。(〒14 
4東京都大田区西蒲田 4— 
32 — 11 17 稲井治之) 

•ファミスタ大会と年4|1の 
会誌発行を行5ファミスタ. 
クラブでは会員を募集します。 
詳しくはお手紙で。(〒143 
東京都大田区南馬込 8 — 16 — 
10太田信行) 


g 一 AOU シヨ—1-般入場は2月27日水。午前10時から午後5時。幕張メッセー号館にて。入場料1000円。 
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ffiWHMi 7111 


戦奉 
茲镞 


簾者坊橐朴な疑聞に»答えす3 

なん蹲や 9 

❿ 


『全国多数の皆様 J 
『アウトゾーン』 


今月のラッキーナン/1 — : 7、1 



ど—も。夕焼けを背に二夕 
リと笑みを浮かべる男、一つじ 
やりこと C • LAN ことメス 
ティ—剣持です。えぼだいの 
-つまい今日この頃は「なんで 
すか」に限ります。というワ 
ケで今回は見やすさ重視の歴 
史的逆輸入である書院造りを， 
モット—としてみました°局等' 
技術のジャンル分けを用いた 
ことが災いして豊かな味わい 
を持つ「なんですか」がさら 
けだされたと思います。 

とその前に…、前文から今 
回のノリを完全に把握し、こ 
こで読むことを中止しかけて 
いるあなた、大丈夫ですので 
お願いだから読んでね。 


0 


□ 


「アゥトゾーン」の隱れ 
ーキヤラの出し方を教えて。 
(異様なまでの全国多数の方 
方) 

「アウトゾ—ン」の開発 
一元である東亜プランさん 
のご好意ですベて教えていた 
だきました。本当にありがと 
5ございました。では順に説 
明します。 

〇ピピル人…これはもう10月 
号に写真が載っているので説 
明はいらないでしよ-つ。ちな 
みにボスまで連れて行くとい 
いことがあなたを待つてます。 
〇大旋風のへルパ—…2面で 
出現し、前に単発で弾を5ち 
ます。耐久カー。出し方は途 
中の木の倒し方に関係してい 
ます。 


図のよ I つに10本の木にそれ 
ぞれ□〜9の番号がつけてあ 
ります。画面上端が矢印の位 
置にキ J た時点で 1 P 側のス n 
アの千、百、十の桁の数に相 
当する木を順に撃つと出現し 
ます。ただし、この3つの数 
に7が入っていなければなり 
ません。同じ数字が入ってい 
る場合は一本の木が2〜3本 
分になります。例えば一万27 
2□点なら©'⑦と撃った時 
点で出現します。なお、関係 
ない木を撃ってしまっても問 
題はありません。 

〇タツジンの自機…4面で出 
現。3ウェイを撃ち、耐久力 
もかなりあります。さらに大 
ざっぱではあるけど自分につ 
いてきます。出現条件は3面 
クリア時のボン'八—の数に関 
係しています。何個かは自分 
で調べてみましよう。 

OZIGIO. - - こう書く 

とわかりにくいけど、つまり 
がゼロウイングの自機です。 
左から出現し、シヨツトを当 
てた位置まで500□点が並 
ぶので、なるべく右側で倒し 
たほ a がいいわげです(理論 
上は)。さて出し方ですが、ス 
夕—卜および復活から出現場 
所にさしかかるまでに取った 
C アイテムの数が8の倍数で 
あればでます。出現場所は10 
力所以上ありますが、ここで 
は3つだけ紹介します。 

〇赤いアイテム軍団…かなり 
マイナ—。6面の初めに7体 
1組で出現し、それぞれがア 
イテムを一つずつ持っていま 
す。次の4つの条件が揃った 
場合にのみ出現します。 

1.1 人用でプレイしている 

こと 

2. 残機が□であること 

3. パワーが最低であること 
4_ ボンパ—の数が? n であ. 

ること(人生少しは努力 

が必要です) 


《セロウインク》 




〇愛のかけ橋…アイテム軍団 
も愕然、編集部内で誰 I 人と 
して知らなかつた超マイナ— 
キヤラ(?)。 2 P 同時で、3 
面の溶岩地帯を両端に分かれ 
て進みます。すると左のプレ 
イヤ—は半島のよ-つな所に取 
り残されてしまいます。やべ 
—、と思いさや、「あ、ビヨォ 
〜ン J と橋が出現して渡るこ 
とがでさます。しかもボ—ナ 
ス点も入ります。一つ〜ん親切 
設計。 

以上です。ほかにもあるよ、 
とい-つ人がいたら多分それは 
幻覚でしよう(隠し5000 
点は除く)。 

3トラィ ゴン9面ボス(最 
e 終ボス)をスペシヤルゥ 
エポンなしで倒す方法を教ぇ 

てく れい。 

(東京都フサフサ君) 


B こ—ゆ—ひねくれたこと 
を聞くあなたは多分八イ 
スコアラ—ですね。 

まずホ—ミンクをもらさな 
いよラに撃ち続けます。パ— 
ツが分解したら左右どちらか 
の端の真ん中ちよい下 (Ty 
座標)へすぐさま行ってくだ 
さい。そしてパ—ツが飛んで 
$たら図のよ一つに動きます。 
これでよけられるはずです。 
もし死んだとしたら、 

①ホ—ミンクが残っていた 
②動くタイミングが遅かった 
③よだれ 

④ア厶カケムドミラ 
のどれかでしよう。①、②の 
場合は慣れあるのみ。 © はよ 
だれかけ(赤)を用意し、④だ 
つたあなたは即刻梅干し2コ 
丸飲みしてください。そ I つす 
れば少しは楽になる八ズです。 


方) 

□ 

□ 


「雑君保プ」の読み方は。 
(全国けつこう多数の方 


「こばびいち」と読みま 
一す(注1参照)。 

一 P • N つてなんですか？ 
(岡山県伊藤敦君) 
一次の一つち正解はどれでし 

一ょ I つ? 

① プレイヤーズ•ノ I 卜 

② ポイズン•二—ドル 
⑬フオン•ナンパ1 

④プリンセス•ナンシ— 

⑮グラッチェ•むぎ太郎 
……さて正解は © のグラツチ 
ェ•むぎ太郎です(注2参照)。 


B ゲ ーメスト B 12月 号の B 74ぺ 
—ジにある「ナ•ン•デ 
•ス•力」といぅ文字のつな 
ぎにある顔は一体誰ですか？ 
(* 11^都大谷元君) 

B あのリリしくカツ n イイ 
お顔の主は、何でもモテ 
ルとして有名な死井乱様と 
か申されるお方だそうです(前 
科はもちろんありません)。 


0 

□ 


ーバタ コール つて何？ 

(全国比較的多数の方々) 

一缶ジユ—スです。「パク」 
一は「麦」、つまり麦のジユ 
—スなワケです。主に関西に 
出回つています。ついでに、 
「メッコ|ル」も似たような 
麦芽炭酸飲料ですが「パクコ 
I ル」よりは手に入れやすい 
でしよう。「パクコ|ル」は 
ロッテ(意外)、「メッコ|ル」 
は I 和といラ会社が製造•販 
売しています。で、味のほ一つ 
ですが…。ま、まぁ十人十色、 
千差万別とい5ことで、人そ 
れぞれでしよ一つから変な先入 
観を植えつけるのもよくない 
と思いますのでノ In メント 
といラことにしておきます。 


以上で今月の「なんですか」 
はすべて終了しました。でき 
ればゼロウイング(の自機) 
の場所をすべて掲載したかつ 
たのですが、スぺ—スの都合 
でできませんでした。ぺ—ジ 
がもつとあればなぁ…。 

さて次回は、「載せよ増や 
せよナンデスカ、バイオもび 
つくり玉手箱」を予定してい 
ましたがやめて、「何でスカ、 
パロそして才—ダインかつバ 
ラデュ—ク大特集」に変えま 
したがこれもやめると思いま 
す。じや' またね。 


時は流れて… 


その他 


攻略関係 


注1:ウソです。「ざつくんぼつぶ j と読みます。注2 :ウソ。答えは「ペン • ネーム」です。 
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TEL 06(783) 7855 

〒577 東大阪市高井田本通 5 丁目 2 番 


マンガを使ったやさしい技術マニュアル入門書（ハーネス編）を 
無料で差し上げます。 

ご希望の方は住所•氏名•年齢 • 電話番号を書いてハガキで 
申し込んで下さい。 

★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日 以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日 以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さい。 



カードでのお支払いも OK です。 

VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 

普通095883 

ゲムゲム 





= b ちたろう薦」の幻夢幻夢。 


げむけむの評判が良い理由 

① 安くて品質が良い 

② 在庫が豊富 

③ 注文方法が簡単、安心システム 

④ 対応がさわやか 

⑤ サービス•特典がいっぱい 


げむげむは商品先送り、 
代金後払いです。 


お買いあげ金額10%分のクーポン券（金券）を差し上げます。 

次回の購入時に割引券として利用できます。 （1 月7日より実施） 
※ただし、お買いあげ金額3万円以上の方に限らせていただきます。 

在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 


シークレットエージェニ 
グラデイウス II 
ダブルドラゴン II 
スカイアドベンチャー 
ゼロウイング 
天聖龍 

フロ ックシ ード 
イメージファイト 

A - J A X 
地獄めぐり 
ドラゴンブリード 
ク オース 

ハレーズコメット 
ロボコップ 
脱獄 

ダッシュ野郎 
破兆 

ダブルドラゴン 
悪魔 城ドラキュラ 
R - タイプ 
フラッシュポイント 
ジェミニウイング 
麻雀 ファンクラブ 
麻雀 フライデー 
タイ ガーヘリ 
モモコ120% 

麻雀個人教授 


50,000 

50,000 

45,000 

40,000 

40,000 

38,000 

35,000 

35,000 

35,000 

35,000 

35,000 

35,000 

30,000 

30,000 

30,000 

30,000 

30,000 

25,000 

25,000 

20,000 

20,000 

20 , 000 , 

20,000 

20,000 

15,000 

15,000 

15,000 


大人のマージャン 

麻雀学園 II 
黄金の城 • 

タイガー ヘリ 
スターフォース 
ス ペラン カー11 
ドカ ベン 
ヘビーユニット 
アレスの翼 
スーパーリアル P -II 
麻雀 クリニック 
麻雀学園 
麻雀大證界 
中華大仙 
アレスの翼 
B — ウイング 
ファ イ ヤート ラップ 
忍者くん 
戦場の狼 
少林寺への道 
妖獣伝 

怪傑やんちゃ丸 


15,000 

15,000 

13,000 

12,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

8,000 

6,000 

5,000 

5,000 

4,000 

4,000 

3,500 


この他に4，000円、3，000円、2，000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


コント ロール ボックスの商品名が決定しました。 

幻夢驩神 



予約申込受付中/ 

特徴 

1 . A C 電源スイッチ両切り。（感電防止） 

2. ヒューズが切れるとパイロットランプが消えます。 

3. +5、+12、一 5に、それぞれパイロットヒューズ 
がついています。（ヒューズ切れでランプは消えます） 

4. パネルから J A MM A ハーネスが出ています。（買って 
直ぐにゲーム 0 K o ハーネス接触不良、逆差しなどの 
めんどうなトラブルはナシです） 

5. モノー ステレオ変換ボード内蔵。（パネルだけで疑似ス 
テレオ効果） 

6. スイッチ切り替えで疑似ステレオを外部出力できます。 
(パネルの音が消える） 

7. R G B — ビデオ変換ボードで T V • R G B モニターに 
ピンジャックコードでつなげます。 

8. Direction Converter 内蔵。 

9. すべてのボタンに連射切り替えスイッチが付いています。 

10. スピード調整ボリューム。 

11. 特殊 レバーの 取付 スペースが あり簡単に取付けできます C 

12. 電源5 V 電圧調整（外部からできます） 

13. パイロットランプがすべてパネル上部に集中しています c 




フリータイヤル(料金無料） 

0120-107855 


幻夢幻夢 

(げむげむ） 



































_ / \y\y\ _ 

ぜんじの 

GAME CATCH UP 


プレイヤ—の戦い 

R-TYPE を取材に行っ 
て、ゲー厶を見た時のシヨッ 

クはかなりのものがありまし 

た。取材に行ってこれほど衝 
撃を受けたのはナム n の源平 
討魔伝、カプコンのストリ I 
トフアイタ I 、ストライダ I 
飛竜くらいでしよ5。 

さつそくゲ—メストでは R - 
TYPE をどのように記事と 

して扱っていくか計画が練ら 

れ'メ—力—と打ち合わせて 

半年近くにわたる企画が出来 

上がりました。 

そして , 87年7月号において、 

R- TYPE の第 1 回の紹介 

が発表されました。闩 -TY 

PE がマニアに与えた反響は 

大キ J く、東京では PC 巣鴨の 

常連たちがロケテストを求め 

て走り回っていました。 

R-TYPE で普通の人が 

まず八マるのが4面です。糸 

をひっぱってくる敵がなかな 

か強く、反射神経だけではな 

かなか抜けられません。1回 

目の取材の時はまずこの4面 

で八マりました。 

その後にひっかかるのが 5 

面のボスです。対空レーザ— 

を反射レ—ザ—に変えてしま 


|つと、とても強い。ここは取 
材の時にすでに気づいていた 
ので、6面までは比較的楽に 
進めました。 

そして誰もが八マる6面で 
す。この面をひと目見た時か 

ら、これはやっかいな面だと 

わかっていました。細い通路 
の中を、 D 0 P とい I つタルの 
よ*つな敵が走り回っています。 
開発者が、「少し5まい人でも 
ここらへんで終わつてもらお 
|つと思つた」というだけあつ 
て、バタ—ンを覚えなければ 

どうしようもありません。開 

発者は、少しぐらい弾が多く 

てち-つまい人はよけてしま|つ 

ので、覚えないとどラしよ*つ 

もない面を作って八マらせよ 

一つとしていたとち語つていま 

した。当時、 PC 巣鴨店でパ 

ィトしていた<:0::|-巳口3 

氏にバタ—ンを見せてもらつ 

た記憶があります。 

東京では、この DOP の群 

れは対空レ—ザ—のフォ—ス 

を後ろにつけて、ビットから 

出る弾でバリバリ撃つパタ— 

ンでした。どこまで〇〇0_を 

撃てるかがマニアの関心事で 

した。 

その頃、当時は名の知られ 

た F 氏が静岡から来て' フオ 

—スを前につけてドッブを逆 

から撃ち抜くというバタ—ン 


を披露していきました。これ 
は東京のプレイヤ—にはかな 
りシヨッキングな事件で 、 R - 
TYPE の奥の深さをさらに 
知らしめることになりました 
(□_氏は逆に、東京の〇〇0_ 
を壊す多さに「上には上がい 
る」と言って去っていったそ 
ラです)。 

難しいシユ—テイングとし 
て有名になった闩 -TYPE 
は、九州の N 氏が初めの月で 
唯|人2周クリアして気を吐 
きました。 

私の挑戦 

さて、私もせっかくやりこ 
んだゲー厶なので、もちろん 
八イスコアも狙お|っと、点稼 
ぎのことも考えました。 

R - TYPE はクリアして 
も残機ボ—ナスが入らないの 
で、どこかで残機をつぶさな 
ければいけません。初めの頃 
は最終ステ—ジ ' 8面でマニ 
アは稼いでいました。すると、 
限界点は160万点<らいに 
なります。 

しかし、実際に一番稼ぐこ 
とがで$るのは 7 面です。 7 
面のボスが出してくるゴ///が 
1つ一万点だからです。しか 
し、 7 面の復活はかなり難し 
いため、 7 面稼ぎは困難をき 
わめました。復活パタ—ンが 
でさるのに、約1力月の時間 
がかかりました。 

それでも、どラしてもスピ 
I ドを取りに行く際、壁面の 
誘爆がちょラど重なってしま 
I っとやられてしま I っ可能性が 
あります。でも、これも解決 
しました。一番下の壁面が爆 
発するので通路の上の壁ぎり 
ぎりにはりつけば誘爆に巻き 
込まれないのです(ほとんど 
1〜2ドツトの微調整の世界 


ですが)。 

7 面のパタ—ンがほぼ固ま 
ると、次は各面の稼ぎです。 
1 周目の 7 面も、 2 周目の 7 
面も点数は変わらないですか 
ら、1周目ですベて稼いで、 
最後の一機で2周目を稼ぎつ 
つクリアしていかなければな 
りません。 

一番問題なのが一周目の8 
面。 2 周目は 3 速だと制御が 
難しいのでぜひ2速のままに 
とどめてお$たい所ですが、 
2速で8面の渦卷キ J を逃げ切 
るのは至難の技です。2速だ 
と渦巻きをよけるのが精いつ 
ぱいで、とてもミツクン(水 
子)をかわすことができない 
からです。 

1力月間ひたすら毎月稼い 
でいたのですが' 遂に一力月 
で挫折しました。1周目の 7 
面でとても緊張して、全機稼 
いで8面でい$なり死んでし 
まろむなしさに耐え切れなか 
つたからです。 

その後私は悔しかつたこと 
もあつて、各面の限界点や復 
活バタ—ンを極める方向に走 
つていキ J ました。 

いろいろな人の助けもあつ 


て、 R - TYPE は八イスコ 
アこそ出せませんでしたか、 
ほぼ極めることができました。 
特に、復活パタ—ンを極める 
ことができたため、とても R - 
TYPE をやるのが精神的に 
楽になりました。 

R - TYPE は、とてもプ 
レイヤ—に厳しいものを要求 
するゲ—厶だと思います。打 
てば響く大吉な鐘のよ|っに、 
やればやるほど大きな何かを 
プレイヤ—に与えてくれます 
が、ちやんとしたプレイをし 
ないと門前払いをくってしま 
います。その辛さに耐え切れ 
ず途中でやめていった人も多 
いと思いますし' クリアして 
も一〜2回しかしていない人 
も多いのじやないでしよ-つか。 

しかし、私はやるだけやり 
こんでみて、自分にとっては 
f よかったと思います。自分に 
とっては、挫折続きのグラデ 
イウスシリーズのコンブレツ 
クスも打ち破れたし(もう横 
スクロ I ルシユ I テイングは 
ダメかと思っていた)。どんな 
ゲ—厶でもやればできるとい 
I つ自信をつけてくれたゲ—ム 
でした。 











中古碁板激安11»! 

値段を完全攻略た1 
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通信販売をご利用くださ V 


資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送ってください。 

定休日以外に2/14〜16日まで休ませていただきます。 

TEL 054-287 — 5267 
FAX 054 — 287 — 5297 
忝 422 静岡市豊田 1-1-43 

※現金送金は、©420静岡市東千代田 1-7-8 (有)ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、清水銀行大岩支店普通 No . 7007427(有)ママトツプ宛 


定休日以外に2/14〜16日まで休ませていた人 

アツフル 



ゲームコーナーもよろしくね 
体感•メタル•麻雀すごい！ 

静岡流通通！ D 店 
静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は全店共通 
AM 9 時〜 PM 12 時 


アップル 
駅南店 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 


〈カブコン PCB > 

チキチキボーイズ .¥95.000 

1941 .¥95.000 

エリア88 .¥95.000 

マジックソード . ¥110,000 

八テナ？の大冒険 ( P 付)…¥25,000 

ラストデュエル . ¥13,000 

カプコンベースボール…… ¥13.000 

戦場の狼 .¥3.000 

ソンソン .¥3.000 

〈データイースト PCB > 

ダークシール .¥40.000 

ロボコップ .¥30.000 

ファイテイングファンタジー…¥25,000 
ミステリアスストーンズ…… ¥3.000 

強行突破 .¥5.000 

ワンダーブラネット(闩 OM ) …¥3,000 
コンペテイシヨンゴルフ…… ¥3.000 

SRD . ¥8,000 

〈アイレム PC 巳〉 

大工の源さん .¥65.000 

闩-タイプ II .¥40.000 

X マルチプライ .¥40.000 

ドラゴンブリード .¥40.000 

エアデュエル .¥55.000 

イメージファイト .¥40.000 

四川省 .¥13.000 

妖獣伝 .¥5.000 

〈ジャレコ〉 

ロッドランド .¥30.000 

天聖龍 .¥30.000 

実カプロ野球 .¥30.000 

ポップフレーマー .¥3.000 

アーガス . ¥5.叩0 

ェクセリオン .¥3.000 


とにかく T E した 

1__--- ^ 

〈日物 PCB > 

テラクレスタ .¥5.000 

ギャリバン .¥5.000 

( SNKPCB ) 

ゲバラ （ P なし） .¥15.000 

タッチダウンフィーバー （ P 付） ¥8.000 
パトルフィールド ( P なし)…… ¥3.000 
〈コナミ PCB > 

T . M . N . T ..¥95.000 

グラディウス HI .¥50.000 

クオース . ¥20,000 

A-JAX . ¥30,000 

トライゴン .¥70.000 

メガゾーン .¥5.000 

八イ パースポーツ スペシャル…… ¥5.000 

マン八ッタン24分署 .¥5.000 

Mr •ゴエモン .¥5.000 

ザ•八スラー .¥5.000 

ロードファイター .¥5.000 

少林寺への道 .¥5.000 

〈ナムコ PC 巳〉 

マーベルランド .¥105.000 

球界道中記 . ¥95,000 

パーニングフオース .¥95.000 

ファイネストアワー .¥95.000 

ワールドスタジア厶 .¥55.000 

JJ ROM ¥5,000 

ワールドスタジアム89……¥55,000 
)) ROM ¥7,000 

ワースター->89改造 ROM ¥3,000 

源平討魔伝 ROM . ¥5,000 

クラックス .¥20.000 

ワールドコート ROM …… ¥5.000 
〈セガ PCB 〉 

ムーンウォーカー .¥65.000 


「在庫•値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認ください j 


電話受付 AM 11 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝） 


〈セガ PCB > 

エイリアンス t ^一厶 .¥48.000 

ブロクシード .¥40.000 

)) ROM . ¥7,000 

テトリス .¥58.000 

ボナンザブラザーズ . ¥53,000 

フラッシュポイント ( ROM ) … ¥5. 000 
タフターフ （ ROM ) …… ¥7.000 
パーフエクトビリヤード… ¥5. 000 
ファンタジーゾーン II …… ¥8.000 
〈タイトー PC 日〉 

達人 .¥45.000 

あしたのジョー .¥48.000 

ダブルドラゴン .¥28.000 

ダッシュ野郎 .¥40.000 

地獄めぐり .¥22.000 

インセクター X .¥28.000 

火激 . ¥10,000 

中華大仙 .¥5.000 

キックスタート •••.¥3.000 

フリップル…… •_.¥5.000 

アルカノイド .¥5.000 

〈テクモ PC 巳〉 

リードアングル .¥20.000 

スターフオース .¥8.000 

ティードオフ(パネルなし)…… ¥3.000 

スイマー .¥3.000 

ラブリーカード(パネルなし）…¥1,000 
〈テクノス PC 曰〉 

コンパットライブス .¥45.000 

ブロックアウト . ¥12,000 

ドッジボール部 .¥5.000 

ザインドスリーナー . ¥5,000 

エキサイティングアワ—— ¥5.000 
ザ*ビッグプロレス .¥3.000 


〈その他 PC 巳〉 

アウトゾーン .¥70.000 

オメガファイター .¥20.000 

ムスタング . ¥45,000 

バルーンブラザーズ . ¥20,000 

US クラシック (P 付） .¥15.000 

究極のオセロ .¥15.000 

マーカム .¥3.000 

スーパークラウンズゴルフ (P 付)••¥5,000 

リバーパトロール .¥3.000 

ウイッツ .¥3.000 

チャンピオンベースボール•¥】.000 
プログレス .¥1.000 

任天堂 VS 基板 .¥5.000 

ROM キット 

〈ジャレコ〉 

P -47. ¥5,000 

天聖龍 .¥7.000 

ロードオプキング .¥8.000 

破兆 .¥8.000 

実カプロ野球 .¥5.000 

武田信玄 .¥5.000 

〈 SEGA システム24〉 
スクランブルスピリッツ…¥7,000 
〈タイ!^一> 

ファイナルブロー . ¥12,000 

ドンドコドン .¥10.000 

メガブラスト . ¥10,000 

苦胃頭捕物帳 .¥10.000 

〈その他 ROM 〉 

ワンダーブラネット .¥3.000 

1943改 .¥3.000 

忍者ウォーリアーズ .¥8.000 

Ft タイプ .¥5.000 


〈麻雀 PCB > 

麻雀大予言 .¥25.000 

麻雀フアンクラブ .¥25.000 

麻雀夏物語 . ¥18,000 

ギャルの告白 .¥10.000 

ねらえトップスター .¥10.000 

麻雀トリプルウォーズ……¥13,000 
キャンパス八ンティング…¥10,000 

宇宙より愛をこめて .¥10.000 

麻雀遊技 .¥20.000 

麻雀フライデー . ¥10,000 

アイドル麻雀放送局 .¥8.000 

パニックスタジアム .¥13.000 

レディ八ンター .¥10.000 

G メン的 . ¥5,000 

麻雀シスターズ .¥2.000 

麻雀クリニック .¥7.000 

リアル麻雀 .¥1.000 

華弥生 .¥3.000 

華の舞 .¥25.000 

華折鶴 .¥28.000 

麻雀刺客 .¥7.000 

麻雀放浪記（青春編）…… ¥3.000 

大人の麻雀 .¥7.000 

懲りない面々 .¥7.000 

シティラブ .¥3.000 

麻雀ピープショー .¥3.000 

テレフォン麻雀 .¥3.000 

麻雀外伝 .¥5.000 

ドンデン麻雀 .¥3.000 

課外授業 .¥5.000 

ザ•麻雀 . ¥2,000 

麻雀ビタミン C .¥5.000 

麻雀大霊界 .¥5.000 

麻雀狂時代 .¥3.000 
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今月の残念寅 


I 冃咢 H - oLD / lvv / lY / ftr ^ 

〇\ 嘴久は… 
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横田智久君（石川県 ）㊣ PN 天気予報君（愛知県）鏺 石川雄一君（埼玉県）# 

ろ〜む、読みが深い。しかも正これ以上あっだら卑怯って、どこ てなわけで、やっぱり力べール 
解。さすが強者常連である。 が卑怯だつてゆ一のだ9 に引っ掛かつているのでしだ。 


PN 究極生命体君（埼玉県）鏺 PNN 0.444 ライテストスター君 
19 4 1はできないはすだよん。 （神奈川県 ）㊣ 

期せすして隣と同じキャラだ。 VH と言いながら正解である。 
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問題枠 
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〔解き方) 


参考 

宇佐見孝志君(東京都) 
出題 APAPA 


何人の犠牲者が . 7 


るパズルコーナー。さて今月は 


受験生への死の罠との異名をと 


▼ 


群 

全名 
完厶 
不一 
ゲ 


©ウェスネイビ| 

②アトラン 
(1)キヤルトライ 
④ブロクアゥト 
§ヵイドウチュウキ 
◎ブロク—ド 
⑦ラックス 
® アシタノジョ 
⑬チチキボ IV ズ 
⑩ス—パ—フォ—ュラ 
⑪キュウイドウチュウキ 
⑫ニンジヤプリンス 
⑬ガブラスト 
⑭グラディス 
⑮パロディウス— • 

⑯ ミッ ドナイトレスタンス 
© スぺ—スン 
© スぺ—スリア— 

⑲フラッシポイント 
⑳ダ I ク ー ル 
㉑ エアバス— 


► 表 

号発 
月者 
1選 
当 

PFO 厂 D AWAY パズル』の 
正答率は 31 %。ラィバルは"力べ 
I ル"でした。51ん、いいゲ| 
厶なのになあ………。 

難易度アンケートは、：>1:]3%* 
H 40% • N 27%* E 20% • VEO 

%と、ちよつと難しめといつたと 
ころでしよ I つか。 


当選者 


WQ . T 福井君(大阪府) 

PISF 司隆君(大阪府) 

坂本 I 樹君(福岡県) 

谷口直也君(富山県) 

PN ホレホレキッド君(富山県) 

以上5名。おめでとさん。 


① まず今回のパズル名に示されて 
いるル—ルに従って' 問題枠の中 
に一から21までの数字を入れ' マ 
ジックスクェアを完成させる。 

② 次に、問題枠中、二重線になっ 
ているマス内に入った数字5つを 
抜き出す。 

③ そ I っしたら、不完全ゲ—ム名群 
を見て、②で得た数字の番号をつ 
けられた、5つの不完全ゲ—厶名 
に足りない文字を考える。 

④ その5文字を任意に並びかえて 
あるゲ—厶名を作れば、それが今 
回の解答。 

解答がでたら' 官製葉書に書き 
込んで、住所、氏名' 年齢、性別 
を記入の5え、ゲ—メスト編集部 
「パズル 係」 宛に送ってくれ。 
締め切りは2月20日必着。 
正解者の中から5名を選んで' 

金無欠の(ホントかな^:)「豪華 
な粗品」を、問題の参考になるア 
イデアを送ってくれた宇佐見孝志 
君には記念品を送ります。 

難易度アンケ—卜も継続実施中。 
上からベリ—八—ド、八—ド、ノ 
I マル、イ—ジ I 、ベリ—イ—ジ 
I の5段階。 































































































03 ( 3612 ) - 
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カジノプラザ-丨丨〇 
総武線平井駅 


JU 


中野 


匈 

〇 




アップアップス 

03 ( 3683)3467 


0 03(3638)0826 


» 03(3653)3250 



00473 (61)31 31 


S 03 (3694) 9561 


ジ 

上. . . 2 

ゲームジョーダン 

丄 一 J 1_ 

□ = 

- l 1MMH 

. + 

野 Nm 11 フ 

② 

京成本八幡駅 

葉 


00473(21)1626 


Q 03 (3679) 7245 〇03 (3694) 7739 


\ 

小 

松 

川 

/ 



新 

1 パチンコ 屋 

亀 

戸/] 





V 干葉 

橋 



ゲ= 
1 

ム 

夕 


京 

.一一 葉 






同 道 

潤 路 





m 


I 











至上野 



京成四ツ木駅 


京成高砂 


4 . 




鹿骨街道 


至-千住 







メウ7くんち勿ゲームセム9 

でまっていま一穹〇 ft 勿しいよ!！ 


s 03 (3763) 9658 


00474 (84) 9988 


中通り 

/ —^ 

口 _タリ_ 

、北ロノ 

+44+全 

if 

ノックアウ 

新 

高円寺駅 宿 

V 


0 03(3223)0871 


上野 





京浜急行平和島駅 
. 1 1 . B , 

111 


1 - ' )\\ 

第一国道 

川- 



.崎 

琛 

七 

―^ 品 

n 川 


美原通り ■ 

カムヤマト平和島店 


グラディウス III . ¥ 75,000 

大旋風 . ¥ 38,000 

ザ.ハスラー . ¥8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥25,000 

ギガス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥25,000 

ニュージランドストーリ……¥25,000 
熱血高校 ドッジポール 部 ……¥12,000 

ワールドスタジアム’89 . ¥ 80,000 

クラックス . ¥ 20,000 

エキサイティングアワー……¥15,000 

ゼビウス . ¥8,000 

スラップファイト . ¥18,000 

スターフォース . ¥13,000 

マッドギア . ¥ 25,000 

クォース . ¥ 30,000 

コンバットライブス . ¥ 90,000 


ギャルの告白 . ¥ 30,000 

ワンダーポーイ . ¥ 20,000 

ライフフォース . ¥ 27,000 

U S クラシック . ¥ 35,000 

火激 . ¥15,000 

タンク . ¥10,000 

ダッシュ野郎 . ¥20,000 

バルガス . ¥8,000 

エイリアンズ . ¥ 65,000 

西遊降魔録 . ¥ 20,000 

エレべーターアクション . ¥8,000 

アルカノイド （ P 付） . ¥7,000 

中華大仙 . ¥15,000 

テトリス . ¥ 75,000 

カダッシュ . ¥ 65,000 

大工の源さん . ¥75,000 

チキチキ ポー イズ . ¥125,000 


デンジヤラスシード（ロム）…¥10,000 


華弥生 . ¥15,000 

ナイトギャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥10,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

1941 . ¥ 100,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 

ロ ン II . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

シティーラブ . ¥10,000 

雀王 . ¥ 10,000 

ジャントツ . ¥5,000 

パーフェクトビリヤード……¥8,000 

パステルギャル . ¥5,000 

フェイスオフ（ロム） . ¥10,000 

マージャンシスター ズ . ¥8,000 

お雀子クラブ . ¥8,000 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-1 B 振込先太■銀行江戸川支店 

003(3652)5296 FAX 03 (3652)8474当8260189024 


讀体•基板/下さいね。 


千葉 


JL 


小松川信用金庫 



7ルバイト募集"： I 

時間 AM 10: 00〜 PM 12: 〇〇參時給等は)®相談 
ユニホ—ム支給•仕事内容ホ—ル係相談に JS じます 


】ョ|力堂 


、東□ノ 


松戸駅 


高速道路 


• 交通費支給 


'地下鉄篠崎駅 


b , 


太平洋銀行 
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月21日発売！ 

奈良の33=|问君から葉書が来た。「ここが聞きたぃ！」 

そこで編集部は SHIN 君の葉書を持つて、さつそくサイトロン•アンド•ア—卜社を直撃した。 



ここが聞キ J たい！ 


☆ゲ—メスト大賞の結果、予 
想通りとい5か誌上での人気 
がそのまま結果として現れた 
感じです。 

で、心配なのが"ベスト V 


GM 賞"。コナミサウンドが 3 
つも入つてるじやん。2月に 
出る(と、テレホンインフォ 
メ—シヨンで言つていた)サ 
ィトロン•ゲ—ムミユ—ジッ 
ク•ベスト•オブ•ザ•イヤ I に 
収録されるのだろラか? 

去年の「サンダークロス」 
みたいなことはイヤだぞ。レ 
コ|ド会社同士の問題だろう 
けど、せっかくゲ—ムミュ— 
ジツクといラ、ひとつの分野 
が確立しようとしている今、 
その年を代表するゲーム///ュ 


—ジック巳 EST 10 を、キ J ち 
んとした形で残そ一つとしてい 
るサイトロンの行動に曲を提 
供しないといつた形で水をさ 
すよ-つなことはしてほしくな 
い。ぜひともお互いに理解し 
てほしい。 


(奈良県素描の SHIN ) 
といラお便りを、奈良県の 
SHIN 君からいただいた。 

ゲ—メスト編集部はさつそ 
くサイトロン•アンド•ア— 
卜社を訪ね、担当者の大野善 
寛さんからお話をお聞吉した。 


0年 VGM の集大成 



期待にお応えでキしる 
自信作となります 

—— サイトロン•大野善寛さん 


—う I ん、痛いところを 
つかれました。人気上位を占 
めた n ナ///さんの>0"、た 
とえ—^ばグラ III とかパロデ 
イウスだ！などはぜひ収録し 
たいところなのですが…でも、 


このコナミサウンドを C □化 
しているレコ—ド会社として 
みれば、現在発売している本 
体に影響がある、と考えてし 
まう0 

このように考えること自体 
は同業者としてよく理解でき 
ることですし…。 

そんなわけで、今回発売 (2 
月 P 1 日)の「サイトロンビ 
デオケ—厶ミュ I ジツク年鑑 
199〇」には n ナミさんの 
作品は入つておりません。 


でも…でもですね、ぜひ期 
待してほしいのです。 

第 I に、ユ—ザ—の圧倒的 
な希望である各ゲ—厶のオリ 
ジナルバ—ジョン全曲収録と 
いう試みを実行したこと。 

しかも各曲それぞれ一曲ず 
つアレンジパ—ジョンを収録 
し、90年のゲ—厶ミユ—ジッ 
クの集大成として恥じない構 
成となつたと自信をもつて断 
言でキ J ます。 

収録曲は次の通りです。 


1ファイナルファイト/カプ 
コン 

CU マーベルランド/ナムコ 
3 空牙/デ I タイ I スト 
4 ダ I クシール/デ I タイ- 
スト 

5 GI L ,oc\ セガ 

B エアバスタ—/カネコ 
7 ロッドランド/ジャレコ 
8キャメルトライ/タイト— 

9NAMI1 975 \SNK 

10ウイニングラン鈴鹿 Gp \ 
ナム n 


初の CD 3 枚組 


10組全曲収録+各曲アレン 
ジバ—ジヨンー曲とい|つ、ゲ 
—厶ミユ—ジックの集大成を 
目指したことから、必然的に 
CD3 枚組ということになり 
ました。 

聴きごたえは十分—のはず。 
値段はぐつとおさえて 45 
OORO 


発売日…2月21日 
初回特典…特製 C □型カレ 
ンダーぺストリ I (91年3月 
〜12月)。 

もちろん、ゲ—メスト読者 
サ—ビス部および@屋で扱つ 
ていただきますので、ぜひ聴 
いてください M 
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テイスクきこうせド 






CD : PCCB - 00054 ¥ 2500 (税込み） 


SHADOW BRAIN 


I .Wired Dream 2 .Asian Circuit 3 .Clockwork Processor 4 .Brain Switch 5 .A City 
Named MIRAGE 6 .High-Tech Middle Ages 7 .Eden Of The Matrix 8 .The Returnee 9 . 
A March For The Futurist 10.Shadow Of Kingdom 
1991 年 2 月 21 日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル 



CD : PSCX - I 020 ¥ 2800 (税込み) 


みつめていいよ第2号 

八レンタインスペシャル 


I .ミキ•カスミ•シヨーコのバレンタイン 2 •カスミ、ドキドキ… 3.リボンほどいて 
4.100%、ミキ！！ 5.ジェラシー脱がせて 6 .シヨー コとゴジラ 7•友達進行形 8 . 
バレンタインにささげる… 9 .UKI UKI バレンタイン 
1991年1月25日発売 ポリスター / DATM レーペル 


今、 m でやるゲ-ムは 1 

iTffPBTO ? 1 1ビデォゲームだ！! J 

アイレム 

タイトー 

東亜プラン 

ロムキット 

『パワードサービス』では麻雀 
ゲームを家庭で気軽に楽しめ 
るよ 5 に以下の商品を販売致 
しております。麻雀パネルと 
中間八ーネスそれに麻雀基板 
がそろえば、コントロールポ 
ツクスにつないで麻雀ゲーム 
が楽しめます。 

(税込み価格） 

① 新品麻雀パネル ¥8,000 

② 中間八ーネス ¥3,000 
(D ①と②のセツト¥10,000 

口ードランナー . ¥8,000 

中華大仙 . ¥5.000 

スラップフアイト …¥15.000 

爆突機銃艇 . ¥6,000 

四川省 . ¥18.000 

エキサイティングアワー••… ¥9,000 

ヘルフアイヤー…… ¥25,000 

ヮールドコート . ¥8,000 

X マルチプライ…… ¥48,000 

功里金団 . ¥20,000 

鮫！鮫！鮫！ . ¥58.000 

ブラストオフ . ¥15,000 

SNK 

スクランブルフォ-メ-シヨン -¥20,000 

ナムコ 

パックマニア . ¥15.000 

ASQ . ¥8.000 

飛翔鮫 . ¥20,000 

ゼビウス . ¥8.000 

ロンパーズ . ¥15.000 

コナミ 

バブルボブル . ¥20.000 

麻雀 

R-TYPE . ¥8,000 

グラディウス III ……¥65,000 

カダッシュ . ¥80.000 

麻雀学園 . ¥6,000 

イメージフアイト …¥15,000 

サプライズアタック ¥68.000 

データイースト 

麻雀学園 2 . ¥8.000 

ドラゴンプリード …¥15,000 

ジャレコ- 

ダーウィン 4078…… ¥10.000 

麻雀殺人事件 . ¥8.000 

X マルチプライ…… ¥18,000 

実カプロ野球 . ¥38,000 

トリオザパンチ…… ¥38.000 

麻雀 G メン ’89 . ¥8.000 

※その他在庫多数あります。 

セガ 

テクノスジャパン 

ギャルの告白 . ¥10,000 

『キヨーワインターナシヨナル』のコントロールボックス 『 KIC ’ S -91』 

も取り扱っております。初めての方でも安心してできるよ 5 にしてお 
ります。 

A タイプ……ビデオ対応 ¥35,000 (税別） 

付属品：ステレオコード、ビデオコード、調整棒 
巳タイプ…… RGB 対応 ¥29,000 (税別） 

付属品：ステレオコード 、 RG 巳％ P コード、調整棒 

C タイプ…… A 、 巳両タイプ対応 ¥38,000 (税別） 

付属品：ステレオコード、 FIGB % P コード、調整棒 

ファンタジーゾーン ¥22,000 

くにおくん . ¥9,500 

トルプルウォーズ …¥22.000 

UP し 

ダブルドラゴン . 13,000 

キャンパス八ンティング… ¥30,000 

ミュータントナイト ¥18.000 

ブロックアウト…… ¥28.000 

麻雀大予言 . ¥30.000 

ムスタング . ¥68.000 

コンバットライブス ¥78.000 

麻雀遊戯 . ¥58.000 

• 質問やご予約は TEL でお願いします。 

•他社製のコントロールボックス用の中間ハーネスも一律3,000円でお作りしております。 

•詳しいリストが欲しい方は62円切手3枚同封の上、当社へ。 

參 探している基板がある方は御相談ください。 



ディスク 


響の I 押し整 


DARKSEAL 

DATA EAST 

1990 年 I 2 月 I 5 日 発売 

ホニーキヤニオン/サイトロンレー 

ベル G s M 丨5 〇 〇シリ—ズ 

ダ— クシー ルは、本格的魔 

法 RPG ゲームで、個人的に 

とつても好きなゲ ー ムです 

(ね—ちゃんが好きなわけで 

はない)。 

ダ—クシ—ルのサウンドの 

特徴は、何といつてもあのバ 

ロック調の雰囲気。ハ—プシ 

コ—ドの音を聴くと、つい王 

様がふんぞリ返っているゲ— 

ムのデモ画面を思い出してし 

ま、つ。 

© 屋でも大好評のダ—クシ 

I ル。その秘密はこの宮廷文 

化を思わせる雰囲気と見た。 

さあ、みんなダークシールを 

聴いて、王様気分になるしか 


ない！ 


(ぜんじ) 


"ヴァ I チャル•ヮールド々 
ゲ I ムソフト「シャドウブレ 
イン」 のサウンドが、3 月 8 
日のゲ—ム発売日に先駆けて 
CD で発売される。「ょりリア 
ルな現実体験」がコンセプト 
のこのゲ—ム、 CD も立体音 
響録音されていたり、ゲ—ム 
中に示されるトラックを流す 
ことにょつてシーンに応じた 
サウンドを聴くことができる 
…といつた仕掛けになつてい 
たりする。 

でその内容だが' 曲名から 
して雰囲気プンプンの電脳世 
界的ゲー厶サウンド。ゲ I ム 
と切りはなして音だけ聴いて、 
自分でイメ ージを広げてみる 
のもなかなかよろしいかもし 
れない。 


バレンタインは女の子にと 
つてドキドキ、ウキウキしち 
やぅ年に|度の「告白タイ 
ム J 。 そのビッグイべ.ントとも 
いえるバレンタインデ—のチ 
ヨ コレート大作戦をミキ、力 
スミ、 シヨ— コがそれぞれの 
キャラクタ—に合わせた設定 
の シヨ— トドラマと、ちょつ 
ぴりせつない女の子の心を歌 
つているヴォ—カルパ—卜で 
紹介している。 

こいつを聴けば女の子たち 
がどんな思いでバレンタイン 
デ I を待つているかょ I くわ 
かつちやぅぞ。 

ジャケットの中にはミキ、 
カスミ、シヨーコの書いたバ 
レンタインカ—ドが入つてい 
るぞ。 
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みんなのアイドル 
パワードサービス 


POWERED SERVICE 不 = 市博】諸 4 : 9 3 











































































ナイトストライ*-デインクメ、:42—二 

K 今 

固 

■ 

は後編の S • T • U ストジ媒文だ 1 1 


STAGE S 


才ーダーズ デストロイ ザ 

ORDERS : “DESTROY THE 


コンピューター 


オア 


SUPER COMPUTER.OR 
THE BASE OF THE 

テロリスト 

TE 闩 RORIST ! 

指令：「テロ組織の本拠地、スーパー 
コンピューターを破壊せよ Ij 


ウイズ 

WITH 


THE POOR 

イクイップメント オプ 

EQUIPMENT OF 

エスケイビング ユニット アフター 

ESCAPING UNIT AFTER 

カッテイング オフ ズイ アウター 

CUTTING OFF THE OUTER 

イクイップメント ヒー プレイヤー 

EQUIPMEN 丁 ， HE PLAYER 

ワズ エイプル トゥ デイフイート 

WAS ABLE TO DEFEAT 


へピー 


ソルジヤーズ 


HEAVY FOOT SOLDIERS 

グレート デストロイヤーズ 

“ GREAT DEST 闩 OYERS ” 

アンド フロー テイング ガン 

(AND FLOATING GUN 

パッテリーズ トワイライト 

BATTERIES “ TWILIGHT 

ミラージュ オンリー アンド 八ズ 

MIRAGE M )ONLY.AND HAS 

ノウ ファイア パワー フォー 

NO FIRE POWER FOR 

アタッキング ズィ エネミー 

ATTACKING THE ENEMY 

ベイス 

BASE. 

イフ ソー ゼア イズ オンリー 

IF SO THERE IS ONLY 

ワン ウェイ ザット イズ ア 

ONE WAY . THAT IS A 

ポデイリイ クラッシュ パイ 

BODILY CRASH BY 

セッティング イン ズィ オ_卜 

SETTING IN THE AUTO 

パイロット 

PILOT …… • 

ディスアイディア サクシーディッド 

THIS IDEA SUCCEEDED. 

アンド ザ プレイヤー ワズ 

AND THE PLAYER WAS 

エイプル トゥ デストロイ ザ 

ABLE TO DESTROY THE 

スーパー コンピューター オブ 

SUPER COMPUTER OF 

ズィ オーガナイゼイシヨン 

THE ORGANIZATION 

センター 

CENTER. 

ザ プレイヤー 八ズ 

THE PLAYER HAS 

八ウエヴァー ロスト ア ビッグ 

HOWEVER LOST A BIG 


THING. FAREWELL TO MY 
MACHINE. 

外装を切り離した脱出ユニットの貧 
弱な装備では、重機動歩兵「グレート • 
デストロイヤー」（浮遊砲台「トワイラ 
イト • ミラージュ」）を倒すのが精いっ 
ぱいで、本拠をたたくだけの火力はな 
かった。 

ならば方法はひとつ。オートパイロ 
ットにセットしての、体当たり……。 

このもくろみは成功し、組織の中枢 
であるス _ パーコンピュータ_の破壊 
に成功した。これでテロ組織の壊滅も 
時間の問題となった。 

だが、失ったものも大吉い。さらば 
愛機よ。 


STAGE T 


オーダーズ レスキュー ザ 

ORDERS : “RESCUE THE 

コウト ドクター 

CAUGHT DOCT 〇闩 ！” 

指令：「捕らわれた博士を救肋せよ！ j 


IMMEDIATELY AFTER 

デイフイーテイング ザ ミサイル 

DEFEATING THE MISSILE 

トレイラー ファイアー 

TRAILER M FIRE 

クラ ッカー ザ プレイヤー 

CRACKER”，THE PLAYER 

ウェント トゥ レスキュー ザ 

WENT TO RESCUE THE 

ドクター 

DOCTOR. 

ファイナリー ザ ブレイヤー 

FINALLY. THE PLAYER 

レスキュード ザ ドクター 

RESCUED THE DOCTER 

フー エスケイプト バイ ヒム 

WHO ESCAPED BY HIM 

セルフ ザ ストラテジー 

SELF . THE STRATEGY 

八ズ ビーン クイックリイ 

HAS BEEN QUICKLY 

コンブ 1 j _ テイッド 

COMPLETED. 

ザ ドクター ァヴォウド 

THE DOCTOR AVOWED 

ザット ヒーワズ フォースト トゥ 

THAT HE WAS FORCED TO 

メイク ア テラプル 

MAKE A TERRIBLE 


WEAPON IN THE 

TERRORISM FACTORY. 

イツト ワズ ウルトラ 八イ 

IT WAS ULTRA- HIGH 

アウトブツト レイザー ガン パイ 

OUTPUT LASER GUN.BY 

ユーズィング デイス ウエボン 

USING THIS WEAPON . 

ゼイ インテンデイツド トゥ パーン 

THEY INTENDED TO BURN 

アツブ デイス スイテイ バツト ホワイ 

UP THIS CITY BUT WHY 

ゼイ インテンデイツド サツチ 

THEY INTENDED SUCH 
THING? 

ミサイルトレーラー「フアイヤー . 
クラツカー」を倒したあと、すぐさま 
博士救出に向かった。 

結局、自力で逃げ出した博士を救出。 
作戦はあっけなく完了した。 

博士は、テロ組織の工場でおそるベ 
き兵器を作らされていたと告白した。 

それは超高出力のレーザー砲で、彼 
らはそれを使ってこの街を残らず焼き 
払うつもりだったらしい。だがなぜそ 
んなことを 7 

( 博士は疲れ切った表情でつ ^: やいた、 
「科学技術は悪にも正義にもなる、そ 
れは使ろ側の心しだいなのだ」。正義か 
… 、我が愛機のレーザー砲も、かつて 
博士が設計したものだとい 5 ことが、 
なんとも皮肉に思えた） 


STAGE U 


オーダーズ 

ORDE 闩 S : 


RESCUE THE 

ドクターズ 

DOCTOR'S 


CAUGHT 

ドウター 

DAUGHTER !” 

指令：「捕らわれた博士の娘を救出せ 
上 I 」 

WHEN THE PLAYER 
DESTROYED THE ANTI¬ 
AIRCRAFT UNMANNED 
SUBMARINE “ DRAGON 


ヘッド アンド インテンデイッド トウ 

HEAD” AND INTENDED TO 

ゴウ フォー デイスカテイング ザ 

GO FOR DISCUTING THE 

ドクターズ ドウター 

DOCTOR.S DAUGHTER , 

ヒー ファウンド ア ポー ト 

HE FOUND A BOAT 

ドラフテイング アパウト アット 

DRAFTING ABOUT AT 

ザ マースイー オプ ザ 

THE MERCY OF THE 

ウェイヴス 

WAVES. 

ザ コウト 

THE CAUGHT 

ドウター シユッド ビー 

DAUGHTER SHOULD BE 

イン ザット ポート 

IN THAT BOAT. 

ザ プレイヤー ノ V —ド 

THE PLAYER HEARD 

ザット シー エスケイブト パイ 

THAT SHE ESCAPED BY 

ウォッチング フォー ア 

WATCHING FOR A 


CHANCE OF AN 

アンガーデイツド モーメント イツト 

UNGARDED MOMENT. IT 
WAS VERY GOOD. 

フアイヤーワークス ワー 

FIREWORKS WERE 

デイスブレイド イン ザ ナイト 

□ 旧 PLAYED IN THE NIGHT 

スカイ デイス ワズ ア サイン オプ 

SKY.THIS WAS A SIGN OF 

ビース ホエン オール 

PEACE WHEN ALL 
STRATEGIES HAVE 

サクシーデイッド 

SUCCEEDED. 

対空無人潜水艇「ドラゴン • ヘッド j 
を倒し、博士の娘の救出へ向かおろと 
したそのとき、波間に漂ラゴムボート 
を発見した。 

ボートには監禁されているはずの彼 
女が…。 

聞けば、監視がゆるんだスキをつい 
て脱出したとのこと、元気そラでなに 
より。 

( 彼女は、別の場所に捕らわれている 
父親のことをひどく心配していたが、 
別動隊が救出している頃だと説明する 
と安堵の表情を浮かべた） 

花火が夜空を彩る。それは、すべて 
の作戦が成功したとさの、平和の合図 
だった . 。 



実はこのメッセ I ジ、よく 
見るとカットされている部分 
が あるんです。よって 訳の力 
ッコの 部分は英文が ありませ 
ん。あしからず。 

さて、今回は B の工場の。 ハ 
シ フイストのアドバイスを… 
その 前に前回の ステー ジ A で 
の。 ハシ フイストについて 補足 
— さておきます。 

誰かがプレイしたあと、デ 
モが1ループする前にコイン 
を入れてプレイしましよう。 
これでステー ジ 途中でせまっ 
てくる弾をよけなくてもだい 
じようぶになります。 

こうしてステー ジ A て パシ 
フイストがとれたら、ステー 
ジ B が始まる 前にレバ ーを 左 
上に入れ、自機を画面左下で 
走らせます。これで誘導弾が 


自機に重なるぐらいせまつて 
きますが当たりません。 

途中、左 ( t ) 右(一)の 
順で矢印の方向にせまってく 
る壁の手前で、いったん自機 
を真ん中に戻し、フォークリ 
フトに注意して壁をよけたら 
次の壁がくる前にまた左端(: 
戻します。この際、一気に左 
に戻ろぅとせず、1回柱を右 
によけてすぐに左にレバーを 
入れれば安全に戻れます。 

そして、2回目のせまい壁 
の手前の4匹の浮遊ザコの弾 
を同じよぅに柱に注意して真 
ん中 に戻りながらよけて 「W 
ARNING 」 です。 

ボスは円運動ですが柱も一 
緒 (:してよける 円運動に しま 
す。(本当はもっと細かく説明 
したい H : 水島蜃 T . L ) 




















最後はナムコ 
ジアメ •ナムコ 
チや 1 /ティー 
X mas カーニバル 


セガは、ニューアミューズメントマシンを！ 
カブコンは、レースクイーンを決定！ 
ナムコは、 Xmas チヤ 1 J テイーを！ 

リポーターずるずる 




チー/^ズーナー 
w 監督の坂并氏 。 


.一のふ，'チー 


シ 


ム判定 

A 

W 3 一 

ヴ F 1 / 

、レ k 卜 

シ咖し 

IT 

し F ル 

、令 

n : B 7 r 



カプコンレ—シングチー厶 
は、 , 90 年全日本 F 3 選手権シ 
リ—ズに参戦(10戦フルエン 
トリー)、主軸の和田選手を中 
心に、第 3 戦からは、石川選 
手も合流しレ—スを展開して 
キしました。 

シリーズランキング3位の 
成績を収めた和田選手は' 第 
1戦では優勝、ぼかのレース 
でも上位に入り、大活躍 ！ , 91 
年は F 3000 にステツプア 
ツプし、超混戦の戦いをする 
ことになりました。 

石川選手は昇り調子のレ— 
サー。昍年は途中からカプコ 
ンレ—シングチ—ムに所属し、 
レースを展開、最高位として 
5位を記録しました。 , 91 年は 
_ -- <で、 F 3を背負うことに 
なりました。がんばつてほし 
いですね。 

991年カプコン 
レ—スクイ—ン決定 

*91 年の体制発表に加えて、 
レースクイーンの選出も行わ 



れました。 

10人まで絞られたクイ—ン 
の卵たちは、当日、1人ずつ 
自己紹介、審査員(ゲ—ム雑 
誌代表者など)から質問が出 
された後、審査員の投票によ 
り4人が決定しました。 

う一む、私の好みにならんそして、石"*— 
とこが審査員との年齢差?と 2 A のし///と、 


毎日、クリスマスの日に行 
われているのがこのイベント。 

前回まではステ—ジのある 
劇場タイプのところで行われ 
ていたのですが、今回は、毎 
日、 AM シヨーの行われた平 
和島の流通センターで' とて 
も明るく、広々とした感じの 
ところでイベントが行われま 
した。 

当日、正午に才—プニング 
がスタ—卜。これと同時に、 
チャリテイ ー のメインである、 
ナムコのグッズ(ポスタ—や' 
NG 、 そして電話など)を、 

10円、または200円以上で 
買5ことがで吉ました。 

一番行列になつていたのが 
ポスター類。長さにして60£ 
ぐらい並んでいたのでは。 

ほかには、问0の3子さん 


が直接占つてくれるコーナー 
や、卓球できる n — ナ I や、 

落書き?できる n — ナーや、 

ゲームがで^る n I ナー、そ 
してメインのステ I ジでは、 

ラジアメのお姉さん斉藤洋美 
さん司会で楽しいイベントが 
行われました。 

14 時からはラジアメダンス 
大賞なるものがあ〇、ゲスト 

にあのラツキー池田氏が登場、会場でたた <音がひび 

妙に会場を盛り上げてくれま 

した。 

16 時には当日のメイン、大 
チャリテイ I 才1クシヨンが 
行われました。 

いや〜ナムコフアンがこん 
なにいるんだなあと、実感し 
たのでした。 

ナムコのスタッフの方、ご 
苦労さまでした。 


ぶ 

さち 

^ル 
S し30 
、をる 
君い : U 
J . 占 ? T 

U つ 





去る12月17日、後楽園遊園 
地内にあるセガ直営のア///ユ 
—ズメントパ—ク 「 CARN ¬ 
IVAL 」 で、 大型のアミ ユ 
I ズメントマシンのイベント 
(試乗会)が行われました。 

先日の AM シヨ—でセガが 
出展した大型もの 「 R 3 B 0」 
「サイパード—ム」 「 CCD 力 
I 卜」が設置され、体験する 
ことができました。 

さて人気度はとい-つと、 「闩 
360」は勇気のある人だけ 
しかやらない関係から、行列 
とまではいかず、見ている人 
が多かったよラです。「サイパ 
I ドーム」は、 AM シヨ—の 
時と比べると、来ている人の 
層が違 I っせいか意外に人が集 
まらなかつた。 I 般ブレイヤ 
—の方に支持されると思って 
いたので、ちよつとビックリ。 

AM シヨー では、乗り物の 
みの展示だった 「 CCD カー 
卜」は、広いフィ—ルド内を、 
カメラを通してモニタ—を見 
ながら床のドットを取り合ラ 
もの。これがとっても人気が 
あって行列がでキ J るでキ J る。 
実際ブレイしたら、面白い！ 
ちゃんとルールがわかってい 
ればですが。 

これからのゲ—ムセンター、 
どのよラに変わつていくので 
しよ|つ。その型がこれかもし 
れないね。 



41 


ん 


力 

D 

C 

C 













ついに X 68 で発進. 


はねたまごの企画が始まつ 
た頃' GAMEST では秘か 
にも51つの企画が進められ 
ていました。ア I ケ I ドゲ I 
厶の雑誌をなんとか成り立た 
せてきた私たちにとつて' 当 
然のよ一つに出てきたのが〃ゲ 
—厶を作つてみよう"という 
ことでした。 

企画発進から約1年半、つ 
いにゲ—厶が完成しよ -5 とし 
ています。パソコンゲ—厶で 
機種は X 68000。 X 68 
ならではのグラフィック、動 
きは引き出せたと思います。 


メインプログラマ—はゲ— 
メストライタ—の Go □鈴木。 
もちろんアセンブラでス厶— 
ズな動き。グラフイツクはみ 
きりん、漢がアーケ—ドに負 
けない美しいグラフイツクを 
描いてます。 

肝心のゲー厶名は'〃スコル 
ピウス〃。ラテン語で〃さそり" 
を意味しています。硬派の才 
プシヨンジュ—テイングです。 
さっそくゲ—厶内容について 
かいつまんでご報告しましょ 

j つ。 


オプションが決め手！ 


ゲ—厶内容は、バリバリの 
横スクロ—ルシユ—ティング 
ゲ—厶です。舞台は惑星の地 
表、宇宙' 要塞内部などで、 
中には地形が複雑なステージ 
もあります。 

スコルピウスは、最初の企 
画から、グラディウス、 R — 
TYPE という横スクロ—ル 
シユーティングを強く意識し 
ています。人気のオプション 
シユ—ティングで、残された 
オプションの斬新なアイデア 
はないかと考えました。 

その結果、出来上がつたの 
がスコルピウスの自機です。 
普段はただの自機ですが、ボ 
タンを押すことによつて自機 
から触手状のオプションが使 
えます。 

この触手は、触手が出る時 
に地形や敵の装甲を突き破つ 
て攻撃することがでぎます。 
また、触手を出すと、触手の 
先から弾が出て攻撃できます。 

へしっぽが出ている時には自 

から弾は出せない)。 


説明すると複雑そ5ですが' 
ボタンはシヨツトと触手ボタ 
ン (1 回押すと出て、2回目 
でひつこむ)しかありません。 
いろいろな使い道があるので、 
ぜひ多くのゲ—メストの読者 
に体験してもらいたいと思い 
ます。 

まだ後半のステ—ジ、難易 
度調整などさまざまに未完成 
な点はあ〇ますが、でキ J るだ 
け早く完成 CV せるつもりです。 
今回は実際のゲ—厶の企画と 
い5ことで、本誌での立場と 
は逆の立場になつてしまいま 
したが、ぜひよろしくお願い 
します。 




とまあ、とんとん拍子 
にコトが運んだよ-つに書きま 
したが、実は… GOD 鈴木の 
「ゲ—厶作ろ 5 せ」( 72 頁)を 
併せ読んでください。1本の 
ソフトを作るのにもいろいろ 
あるのです。 

そんなわけで、買ってね。 
(企画者 H 石井ぜんじ) 
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■パロディウスだ！ 

•50 分4000円 （ V -47” 


1 く大 


mm 


必、シ ■グラディウス I 

見ュ #70分6500円 （ V -48) 癸 

〇 I 





■麻雀バトルスクランブル 
>45分8800円 （ V -44). 








本もあるよ！ 


•まずはワルキューレとドラスビの小説。でかいカツト 
と読みやすい大きさの字で、手軽に読める2冊だよ。 


そしてゲームブック。「カイの冒険」などがあるよ。 




ワルキューレの冒険悪魔に魅せられし者530円カイの冒険650円 
迷宮のドラゴン680円 


よりどりみどり八イパーグッズ/ 

ナムコキャラクター下敷 •下敷き、カンペンケース • 財布、キ 
価格206円 —ホルダ— . レポ—トパッド…と、新 

たなアイテムをそろえて、さらにパワ 
| ーアップだ/ 


よる 


キ 太す 

IF i^lll 


■"■ni 

3 




タイトーキャラクター 
ウオーレツト（財布） 

各価格1236円 


ムは 


沙羅曼蛇八イ パーユニッ ト 
•鉛筆 B 本參消しゴム 
參カンペンケース 価格979円 




零2周目の地獄を見せてあげよ I つ= 


❿今回はニチブツ大特集。 CD も買つてね！ 



ギヤルズグラフ5 •パトルスクランブル。発 
売される度に数々の話題を呼ぶギヤルズグラ 
フ、早くも5の発売だ。今回もドキドキのウ 
ヒウヒ、買わなきや男じやない。 

バトルスクランブルはス—パ—リアル3人娘 
の大冒険活劇=3人娘の必殺技が大爆発=: 




_3人娘のバトルス—ツ姿が色っぽいそ/ ✓ 
予約テレカ大好評につさ、限定増刷。 

テレカのみ別売開始=1000円 ( VS —1) 
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■ゲーメストオリジナル 

トレーナー ( W — 1) 

1着3900円(送料600円） 

■ゲーメスト 
NEW オリジナル 
T シャツ (W — 5) 

1着2000円(送料サービス） 

■ ゲーメストオリジナル T シャツ 
1 着 2000 円 ( 送料サービス） 


■ト レーナーと T シャツが 
店員はがちゃんのおすす 
め品です0 

四季を通じて雑君グッズ 
をよろしくね。 


%- 


白 （ W-3) 


3送•セ冨 
セ料6ッ士 
ッ2 0卜弘 
トセ0 ^の 

以ッ円 F ヮ 
ト ル 

3ま 1キ 

6でーユ 

0 2 I 

円5 レ 

□ レ 

円 夕 


，等^歐 


•% 
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「炉 i 〃 P 扉， 



全国の人達から熱い視線を浴びている 
このコーナー。来月は新製品の発表が 
あるかもしれない。（一体なんだ 7) 



◎ナムコ◎カプコン/◎コナミ 









おなじみ 




■ケ—メストバインダ— 
(巳1)參800円 
送料 1 冊 360円 
2 〜 4 冊 730円 
5 冊以上 880円 



■ギヤルズアイランド 
完売記念テレカ ( GI —1) 
■5 枚組•美麗ケ—ス入り 
定価550□円 • @ロゴ 

ステツカ—付き 


: 


€ I 

..1 


■パロテイウスだ— 

才—ルスタ—ズ ( P — 3 ) 



■フアイナルフアイト ( C —4) 



■ストライダ—飛竜 ( C —2) 




■冨士弘のワルキユーレテレカ 

3枚セツト ( F —2) 

•3500 円(送料サービス) 



■下敷きの価格は 
すべて 25□円 
送料 1 枚 120円 
2 枚以上 250円 


• テレホンカ—ドの価格は 
すべて1000円 
( F — S を除く) 

送料サ—ビス 


■送料のお知らせ 
たくさんの商品を買った時には' 
その中から一番高い物の送料分を 
送ってね。 

(例)テレホンカ I ド . サ I ビス 

下敷き2枚 . 250円 

バインダ—2冊 . 730円 

右記を I 括注文の時、送料は730 
円です。 





































參2吩/3378円 

★ ★★ 


參3盼/"3667円 

★ ★★ 



参30^/3667円 


參20分/3378円 參25分/3378円 


♦2 吩/3378円 春6盼/"4944円 割〇分/9476円 

★★★★ ★★ ★★★★ 


•45 分/4944円 
★ ★★ 



籲20分/3378円 

★ ★★★ 
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■7 —ジャンギャルズ 
グラフイテイ Nal ( L —12) 
齡ビ对1と日を収》〇 
黼盼4944 
■7 —ジャンギャルズ 
グラフィティ Na 2( LH 3) 
齡ビデオ3と4を収》〇 
•6 盼 4944 HW 



レーザー ディスク 


1 


ヒテオ j 


耳から入れるか 
目から感じるか 
これは芸術の極致だ!I 
-と私は言いたい 


籲※は VHS のみ 


，’、 W ■ ■ 

1八イオのレビュー 

1攻鑫 f 

★★ ……これぞプロのブレイ | ■顰罾……大人の世界 

★★★• •これそ神のなせる技 1 CsTfiOlSP 1 ’ぅ-んエロい 

1申し込み方法 

翁ご希望の商品連 
っきりご記入の上 
•返品について： 
交換 • 返品できき 

を号.商品名..数等を別紙の払込通知票の裏面には 鲁価格は税込みです。 

二、お申し込み下さい。 翁ビデオ • LD はすべて H 丨 F 1ステレオ • カラーです。 

お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は •ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承<ださい。 

ミせん 參商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 
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CD 送料のお知らせ 

• 1枚- 250円 #2〜3枚 360円 

• 4 枚以上400円 

☆ C □を通販でお求めの方に限り特製ポスト 
カードをプレゼント。 


icD リスト/申し込む時は品番を忘れずにね。 


01001 

ニンジャウォーリアーズ 

2627円 

01071 

コナミ.ゲ-ム • ミュ-ジック • コレクシヨン VOLO 

2843円 

01002 

ギャラクシーフオース 

2627円 

01072 

コナミ•ゲ-ム.ミ: 1- ジッタ，〕レクシヨン V 0 L 1 

2812円 

01003 

ゲーム.サウンドージャレコー 

2627円 

01074 

サンダー^ ロス/コナミ矩形波倶楽部 

2843円 

01004 

ゲーム.サウンドーニチブツー 

2627円 

01075 

ミュージック.フロム SUM 41& A-JAX 

3000円 

01005 

ゲーム•サウンドーエス•エヌ • ケイ— 

2627円 

01076 

パロディウスだ1 

2800円 

01007 

未来忍者 

2627円 

01077 

こなみ.すべしゃるみゅ-じ 〆 千鴯平成三年版 

(3 枚組） 

6800円 

01013 

ストライダー飛竜 

2627円 

01081 

カプコン.ゲーム.ミュージック V 0 L .2 

2627円 

01017 

DARIUS 1 (2 枚組） 

3200円 

01082 

カブコン.ゲーム.ミュージック V 0 L .3 

2627円 

01019 

R-TYPE I 

2500円 

01084 

タイトー.ゲーム.ミュージック V 0 L 2 

2627円 

01020 

GAME MUSIC BEST OF THE YEAR 1989 

2500円 

01089 

コナミ.ゲーム•ミュージックスペシャル 

2627円 

01021 

Final Fight (2 枚組） 

3500円 

01090 

データイースト.ゲーム.ミュージック 

2627円 

01024 

TAITO DJ STATION 

2500円 

01092 

セガ.ゲーム.ミュージック V 0 L .1 

2627円 

01035 

CRACK DOWN • GAIN GROUND 

1500円 

01094 

セガ.ゲーム.ミュージック V 0 L . 3 

2627円 

01039 

忍者くん阿修羅の章 

1500円 

01095 

セガ体感ゲーム*スペシャル 

2627円 

01042 

エア • バスター 

1500円 

01026 

SST パンドライブ 

2500円 

01043 

MARVEL LAND 

酬円 

01038 

エリァ88 

1500円 

01044 

空牙 

1500円 

01099 

THIS IS NAMCO ! 

2600円 

01045 

ROD LAND 

1500円 

01015 

ウイニングラン 

2500円 

01046 

AFTER BURNER 

1500円 

01101 

組曲グラディウス•ファンタジア 

2812円 

01048 

BEAST BUSTERS 

1500円 

01102 

オリジナル.サウンド•オプ•グラディウス&減曼蛇 

2812円 

01050 

CRUDE BUSTER-MIDNIGHT RESISTANCE 

1500円 

01103 

セタ • ゲーム • ミュージック 

2427円 

01052 

キャメルトライ.カダッシュ 

1500 R 

01104 

みつめていいよ創刊号 

2884円 

01053 

アウトゾーン•スノーブラザーズ 

1500円 

01106 

TATSUJIN 

2472円 

01054 

ZUNWA LIVE 

2500円 

01107 

みつめていいよ増刊号 （3 枚組） 

5000円 

01055 

雷電伝説 

1500円 

01101 

SST BAND LIVE 

2500円 

01056 

スーパースパイ • ニンジヤコンパット 

1500円 

01112 

マージャン•サウンド•グラフィティ 

2500円 

01057 

ダークシール 

1500円 

01113 

スペースガン • ミズク大冒険 

1500円 

01058 

パウンドフォーパウンド • 剣豪 

1500円 

01114 

みつめていいよ軺号パレンタインスペシャル 

2800円 

01059 

宇宙戦艦ゴモラ 

1500円 

01115 

ファルコ厶•スペシャル BOX ’91 

6800円 

01060 

ナ AD •ゲ-ム W ンド •!： クス:^ス V 0 L 1 り 

1400円 

01116 

アルミス•ベスト•セレクシヨン 

2400円 

01061 

ナムコ•ヴ-ム W ンド エクスプレ通 2「 A - ニンカォ-ん 

1500円 

01117 

信長の野望*武将風雲録 

3000円 

01062 

ナムコ • ベストヒット • パレード1 

2500円 

01118 

サウンドワールドオブポピュラス 

2500円 

01063 

ビデオゲーム • グラフィティ 

3008円 

01119 

ラクーン 

2500円 

01064 

ビデオゲーム•グラフィティ VDL 2 〜€ 

»各2812円 

01120 

CD 交饔組曲「ドラゴンクエスト Wj 

2800円 

01006 

究極タイガー 

2827円 

01121 

Falcom J . D . K . BAND 1 

3000円 

01070 

交響詩グラディウス M 

3000円 

01122 

ドラゴン•ナイト〜水の宝玉篇〜 

• 2400円 


•この他にもまだあるよ。担当小嶋まで問い合わせてね。 


■ニンジヤ 

ウオ—リア—ズ 

(VIU 



■源平討魔伝 ( VI 15) 


■パワ—ドリフト 

(V 18 ) 



■グラディウス H 



GOFER の野望 


_ ST 闩 EET 

FIGHTER 

(V 7) 



■RITYPE 

(VI6) 



■ナムコギヤルズアイランド 

(V— 41 )※ 



■ SETA スペシャル (VI 31) * 



■アフタ—パ—ナ| 

(V I) 



■カブ n ンゲ—ム 

シンドロ—ム 

(V 127 ) 



■ス—パ—モナ nGP 

夕 I ボアウトラン 

(V 34 )※ 





•劈/4日8円零 



■ギヤラクシ—フオ—ス 

(V13) 



■マ—ジャンギャルズグラフイ 
テイ VOL — 1 (>30) 

•30 分/2884円華 
■マージャンギャルズクラフイ 

テイ voL — cu ( v —33 )※ 
• 30 分/ S 884円•零 
■マ—ジャンギャルズグラフイ 

テイ vo LI3(v— 36 )※ 
•30分/§84円5 • 
■マ—ジャンギヤルズグラフイ 

テイ vol —4(> i 39)* 

•蓉/2884円零零 



■美少女ソフトオリジナル 

カタログ (V40 )※ 

•30 分/3800円•零零 • 

■美少女ソフトオリジナル 

カタログ VQLI2(V45) * 

•35 分/3800円••零# 
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号 

u 


寥 

葉 

古 


初 


版 




、日 

創__娜 S 


< afi E 
IAS 年 1 


is 


@屋順調にスタ- 


ゲーメスト読者サービス部の拡張版と して 
U 月24日に才—プンし、一種異様なまでの盛 
沉ぶりを 見せて いる ©屋一号 店。 一日の壳 h 
上げは—千万と も 2千万 どもい われて いる。 

会 
ン 



サ 

生了 

先終 

原事 

藤無 



ゲ—メストの表紙や編集後 

記の似顔絵でおなじみのイラ 

ストレーター藤原ひさし先生 

のサイン会が、 さる 12 月 16 日 

当®屋にて催された。 

このイベントは誌上では小 

さくお 知らせしただけなので、 

実際どれだけ集まるか皆目見 

当がつかず、藤原先生は前日 

精神安定剤ど食欲增進剤ど睡 

眠薬をむさぼり食つていたか 


どぅかは定かではない。 

で、肝心のサィン会は大成 
功。あらためて藤原先生の人 
気を感じた。 

★フアンの声(一部) 

「藤原先生って、思ったょり 

筋肉モリモリなんです ね」 

(埼玉県 K . S 君) 

「ワ タシもうメロメロ」 (神奈 

川県 H . N さん) 

「期待してるよ」(編集部石 

井ぜんじさん) 


売れ筋は CD 


最近一般にも認められはじ 

めている VGM だが、実際の 

ところまだまだマイナーの域 

からは抜け出せてはいない。 

したがって街のレコード店 

に行っても、欲しい CD が置 


いてない ことが 多く、 レンタ 
ル CD 屋には影も形もない場 
合が多い。 

その占〗®屋で扱つている C 
D は(專門なだけあつて )V 
GM 一色なので、そこがお客 
様のニーズにバッチグーに合 
ぅのであろぅ。 

他に人気の高い商品は、ビ 
デオ、ゲ I メストバィンダ^—、 
ケー メストバックナンバ—な 
どである。 



のク 
気一 
人ダ 


角新作情報！ 


〔モスクワ17日"古葉美一〕 
ぇ一、ただ今入った情報に 
よりますど、2 月 21 日に「サ 
ィトロンビテオゲームミユ— 

ジック年鑑 (4500 円)」ご 

「シャ U -ブレィン (2500 

円)」が発壳されるどいうニュ 

丨スは確実である。 

「みつめていいよ第2 号」も 

絶賢系壳中どのこと。 


W ば©®で N 

茫そい syv 



一:!は/つ fe ' lf 


なんど//: 

Fl 360^<， て 



© 

0 

0 

© 

e 

❹ 

© 


•別年ゲ—メスト大賞「ファイナルファイト」 
受賞記念カブ n ン大セ—ル"： 

たカプコン美女2人だ H 
® 屋はモリタらに占領され、 
店長 CC も、ちやら子もコバ 
巳も、張〇つけになる可能性 
あり…0 


♦2 月1日〜2月11日 
カプコンの商品を大々的に 
集合させて、ゲ—メスト大霣 
受賞記念セ|ル開始だ|.カプ 
コン商品をお買い上げの皆さ 


んにカプコンから、ス—パ— 
ファミコンソフト「ファイナ 
ルファイト」 5 本、開発者色 
紙' ポスタ—、生写真、ステ 
ツカ—等た〇 くさん当たるす 
ごいセ—ル—.@崖でしかでき 
ない"： 

♦2 月 9 日(土) 14 時〜 18 時 
この日、カプコンのマドン 
ナ、チェ•モリタ、ガズェ•ヒ 
卜3:等が®屋に乱入してくる。 
プレゼントを山ほど背おっ 

▼バレンタイン大セ—ル 

♦2 月10日〜2月14日 
さしあたってチヨ n をもら 
えるあてのない君はもちろん、 
もらえてもギリチヨコとい5 
君も…そんな境遇のヒトは全 
員@厘へ集合だ。 

▼ AOU シヨ—前後祭 

♦2 月 23 日〜 2 月 28 日 

ゲ—メストは Aou シヨー 
に今回も出展しグッズを即売 
するので、それを記念して特 
典つキ j セ—ルだ。 

まず前夜祭では AOU シヨ 


才 IV 、みんな、助けに来 
てくれい—。 

来店した君には、たちまち 
キックの嵐が降りそそぐ。山 
のよ-つなカプコングッズがま 
き散らされる。 

カプコンフアンの君ならじ 
つとしてはいられない。 

惨劇の時はたぶん日本時間 
の午後1時からとなろ - つ。惨 
劇は延々と続くはずだ。学校 
が終わつてもまだ間に合 I つ=: 


ミス®屋のちやら子ちやん 
をはじめ、心からのおもてな 
しをいたすはず。 

才卜 n ならやつてみろ—じ 
やなくて、期待して来てちよ。 
素敵なプレゼントが待つてる。 


I の入場券をスタンプ20個た 
まつた人にプレゼント。シヨ 
I の後では、当日会場へ行け 
なかった人向けに貴重なおみ 
やげを抽選で20名の人にプレ 
ゼント。 


た<さんのご意見ありがと 


- P " 

526通も知惠のかたまり (?) が集まった n 

M 号でお願いした「君 Q |\ V デ？サ—ビスしてほし 
い」にすばらしい回答がどっさりと寄せられました。 

お店の愛称のほうは神奈川県の森川裂君の「餐」に決 
定。ありがとうございました。 

屋特製記念テレカ当選者 

(神奈川県}森川利雄君 si 稲村弘幸君 




ゲ 


(北海道) 

(宮城県) 

(茨城県) 

(茨城県) 

(茨城県) 

(茨城県) 

{東京都} 

{東京都} 

i 京都} 


山田 I 雄君 
吉田正浩君 
室生盛君 
伊滕正雄君 
小林浩安君 
野口浩君 


(神奈川県)！^栄 I 君 
(神奈川県)斉藤匡史君 
(大阪府)髭陸行君 


(島根県) 

(島根県) 

{香川県} 


高江洲咲子さん(熊本県) 

本田霣志君 (熊本県) 

大并正君 (沖縄県) 


深津紀富君 
森田久仁彦君 
吉井昭洋君 
井田卓也君 

巣山智之君 

高良周作君 


今日は。店 MA のちゃら子 
です。ビデオや0|3をご希望 

馨しん'®01に f 2れ| 

何でも揃いますよ。 

さて' 2月といえばチョコ 
レ—卜ではステキなプ 
レゼントを§してお待ちし 
ております0 _来てね— 

(A . ちゃら子はがあ) 

どもつス。店興曰の古葉美マ 
一郎です。ポクが店 M の日な| 
ら'店 MA 子さんの時だと ■ ゲ 
- ねづらい「うひひビデオ」が| 
躊躇なしに ■ えるそ(笑)。 T - 
気鞋に話しかけてちょ —— 天 
-^い0 

(B •古震一郎) 


























































あの、サイバードームに会えるぞ! 1| 

セガの超 A イテクスベース 

-)\)W 

オープン 


、、力 


プロジェクトとは 7 




12 月 17 日に才—プンした東 
京ド—ムの「巳 — GEGG 
プラザ」の一階、後楽園ゆう 
えんち内に現れた、「力—ニバ 
ル」。これは何かというと、2 
50坪もの壮大なスぺ—スの 
屋内遊園地であるのだ。そこ 
には R — 36〇、 CCD 力 I 
卜、そしてついに登場、のサ 
ィバ—ド—ムがあるぞ。 

えっ、アーケ I ドゲ I ムは? 
当然ありまんがな。 


ゲーメスト大賞受賞て 

カブコン•辻本社長からメッセ—ジ 




超人気ゲ—厶、ファイナル 
フ アイ トで、読者が選ぶ , 90 年 
ゲ—メスト大賞を射とめた力 

© プコンの辻本社長より、ゲ— 
メストを通じ読者の皆様への 


だけではなく、雑誌にイラス 
卜があり、マンガがあるよ5 
に模型があつていいのでは? 
という観点から形状、ジヤン 
ルの制限な<、こんな物が立 
体で見たい！というお手紙待 
つてます。模型誌ではゲ—ム 
キヤラを扱わなさすぎるぞ— 
とい-つことでゲ—厶誌のこの 
n I ナ I で、やるつきやない！ 
I 緒に盛り上げよ-つよ。 

( f た後のことを考えている 
奴は絶対落ちる！背水の陣を 
敷け！がんばれ受験生一^原) 


レ 

tzi 
ド 
ン 
ラ 


3 DI 


< 

わ 

< 

わ 

の 

か 

る 

凱 


^0 


、⑴ーコしゴスんを体あ響ン忘 
I ??ナネたに丸選 I 立も反コを 
ィ 1 A 1□ い様キをダぽと o ( □位 —0 
デ(<1コパ作名ミ位ルれこね 33ね 
I ラの'製5にーホけるて叻~ C 
n こムをら様た一きすし 
' i ; 、レーか名まキ大売加 

ガ g んゴルの、すし*て， 


八 fslto 朮入冬す诫反レっ^ 


I srrr にす g 5 

ザ-| 63 だの<ルし貝ま版、 

一新~ <目でホ差全しにら 
レ、1て番ん I を人た式か 
ン人らつ3選キーたい正す 
ゴルか送<。ムヵれり、1!^ 
ラビ中で縞すレツ'— 


か1し 
る、ろ 
い名よ 
塩氏。 

、日 
内所 EQ 
部住。月 
集、ね3 
編でて、 
まいは 
は係*り 
先卜に切 


:ドビ(7)!ま Izi ま「テで描物 M 次送テれ締 



■今回は私、塩原が担当いた 
します。掲載されている葉書 
は僕といるか氏で、前回の条 
件を考えて厳選したものです。 
いかがでしよ-つか?また、復 
活した〃竜子"のキヤラも同時 
にエントリ—しますので、女 
の子系大好きの人も次回のプ 
レゼントキ—ホルダ—を選ん 
でくださいね。(スライム女?) 
■今までのよ5なブレゼント 
用のこまい(方言が…)もの 


メッセージが届をましたので 
お伝えします。 

—^日は大賞ほか4部門 
もの名誉ある賞をいただキ J 、 
誠にありが允く篤く御礼申し 
上げます。弊社はとりわけビ 
デオゲ—厶ソフトの開発を社 
業の大きな柱としております 
だけに、今回の受賞は限りな 
い激励と受けとめ I 同、気を 
引ぎ締め、なお I 層の精進を 
続ける所存でございます。 

なお賞金につ$ましては関 
係 I 同と相談いたしました結 
果、福祉施設に寄附させてい 
ただくのが I 番有効な使途と 
考えております。まずはご報 
告かたがた、受賞のお礼を申 
し上げます。 

㈱ カプコン社長辻本憲三 
★ |層のカプコン•パワ—を 
期待したいですネ。すばらし 
いゲ—ムを待つてます。 


> GM で90年をふ〇かぇろラ. 


ゲ 

オ鑑=: 

デ年冷 

ビク3 

ッ出 

し£;が 

El J 

トユ〇 

VS 9 

サム9 




r/i 


1990年をにぎわせた V 
GM を^^—メスト大賞 
ベスト^^賞のチヤ—卜に 
沿って味わえ！^んて、 I つれ 
しいじやあ—りませんか。才 
リジナルバ—ジョンはもちろ 
ん、アレンジパ—ジョンはス 
ルメのように^^^ことう 
けあいだ一し' し33枚組 
といラボリユ—厶だぞ。ど*つ 
だ、ビビツたか—おぼえと 
けよ、 2 月 21 日発売だな。 


望 

野 

の 

ン 

□ 


サ 



0 

似 

0 

W 

I 

5 


急速に進歩するコンピユ— 
夕—被術、デジタル技術はエ 
ンタ I テインメントの分野に 
も新しい世界を開きつつある。 

そこで、数多くの名作「ゲ 
I 厶 • H ユ I ジツク. j 「ゲ I ム. 
ビデオ」の名作を世に知らし 
めたサイトロンがまた新しい 
挑戦に取り組んだ。 
「SHADOW 巳 RAINJ 
それは「ヴァ I チャル•リ 
アリティ」「ヴァーチャル•ワ 
I ルド」(仮想現実•仮想世界) 
が主要なテ—マになつている。 
ファ/// n ン ROM カセツトと 
ビデオ•カセツトで I 体型商 
品となつて売り出されるのだ 
が、スト—リ I をかいつまん 
で紹介しよ-つ。 

1990年、どこにでもい 
そうなコンピユ I 夕 I 少年ジ 
ユンの父がどこかに消えてし 
まつた。ジュンはその後父が 
消えたのは自らの研究の実験 


台になつたことを知る。そし 
て自分も後を追ラことを決意 
して、研究室のカプセルに乗 
り込んだ。そして……。 

ゲ—厶のほラは 3 D 画面の 
口—ルプレイングになつてい 
る。そしてそれぞれのシ—ン 
に対応したゲ—厶ミユ—ジツ 
クを別売の CD で楽しめるの 
だが、これが すごい！ 


シンセサイザーの最高峰の 



「シンクラヴイア」とマイケ 
ルジヤクソン「巳 AD 」 のキ 
I ボ—デイストのクリス•力 
レルによる「ヴア I チヤル. 
才—デイオ•システム」によ 
る驚異の立体音響なのだ。こ 
れにより、迫真のゲ—厶プレ 
イが楽しめるぞ。 

CD が2月21日に先行発売 
され、ビデオとファミコンが 
3月21日の発売だ。 



何やらすさまじいぞ。 


99 
















































弘前八イローザスペースランド ☆ 16 

青森県弘前市土手町15 0(0172)33-6584 


m %% -- 遅ればせながら新年明けましておめでとうございます。 
AqQTtx 今年も色々なゲ-ムが出てくるでしょうが、清く明るく楽 
しいハイス]ァ競争をしましょう。（—なんだこれ、担当） 

八イスコア!！ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

594,400 

除夜の鐘轟く冬の日0 

戀の郵便配達人 M0U 

AL しノー マル 
これからガス集金 

2 

サイバーリップ 

406,500 

私と愛のマチョマチ3しま 

しょ00ウ細吉 (© 

ALL 、 ノーマル 
オマーンしましょ 

3 

スカイスマツシヤ ー 

2,736,640 

アナル SEX オンリー 

早漏で候。 0TL-Y 2 

周目ノーマル 

元日はレ r プ日和 

4 

ドラゴンセイバー 

1,146,930 

S.MPLAY も OK り 
鶴八田 - DONKEY 

_曲変更ボタン付 
i 緒ちゃん h ね〇 

5 

パンクショット 

1 10 

中山忍亜細亜大学;^ 

格記念 01 AP おやちて© 

AL しノーマル 
ォレも来年行くぜ 

6 

倉庫番デラックス 

6,562,080 

98 サウンドボード付 

ソフトは H オンリー^? 

4- D 、 ノーマル 
ドラナイ II だよ。 

7 

パイプドリーム (A) 

2,849,180 

中嶋美智代牧瀬里稳高橋 

由美子西野妙子寺尾友美 

ALL2 人設定 

ルン 2 はズル 

8 

パイプト M —ム (B) 

2,061,070 

松〇さんと仲々良い 

雰囲気の r : x さん〇 

ALL2 人設定 

X 本さんに幸あれ 

9 

パイプ⑺ーム (C) 

3,130,280 

初ィンポテンン热記念 

〇僕勃起してる〇 

ALL2 人設定 
富士山麓鸚 tt 蹄く 

10 

S.T.U.N. ランナー 

239,360 

/ JB z dx / SR J dxS 

{/SBRdxP り積文 

1〜8 、 ノーマル 
駱蛇の憂鬱な舞踏 


八イテクセガ青森 S 新町^ 

青森県青森市新町〗- 8-10 3(0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 ㊣ 

10,000,000+a 

海原流産、山犯し 

郎とクリだよう子の 

3-7 ノーマル 
「美味しん 棒 j 

1 

サンダーフォース AC 

2,337,930 

E-SWATS 

ATT© 

ノーマルクリア 

3 

マジックソード 

C ゼニ^〇^メ寸） 

11,193,877 

E-SWATS 

ATTCQ) 

ノーマルクリア 

4 

ギャルズパニック 

778,500 

ゲ^ Z ンて調教する男/ 

それがあたたち0 

クリア恥ずかしい 

が犯る 

5 

オーライル 

6,638,340 

あたたち一くそゲー連続 

入荷は頼む力ち犯 y テ/ 

ノーマルクリア 

G.F 犯る 

6 

GP ラィダー 

46" 18 

レイトンのわんは-く 
トム，ソーヤ 

GOAL A.T 

POINT 105 

7 

U.S •ネィビ ー 

2,331,910 

DGRS-T、U0) 

HS 高崎へ行く•のべ 

ノーマルクリア 

2 月 

8 

倉庫番 デラックス 

3,010,560 

SSB.MAYAMI 
コンクラが超ライハワレ 

ノーマル28 面 

1 A スタート 

9 

コラムス II 

31,272 

仙台へとぶのだ 
MA 丄 T だよ 

JEWE し S947 
R-8 

10 

G-LOC (上級） 

2,21 "6 

祕アースシェイカー本 

荔切れに泣く GY 週末 

ノー マノけリア 
は西^! ロサ集合 


プレイシティキャロット八戸店が3 

青森県八戸市六日町33 a (0178)44-4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

537,580 

か<れ中総ももフ 7 シ 
OAG 2 - め一しや嵌） 

ALL 残 0 
おはってる 

2 

パ ショット 

108 

かくれ猫島ネじケン 

OAG 2 - め一しや候） 

ALL 

右腕切断された 

3 

MJ-I2 

921,880 

かくれ狼太郎ファン 

農業ゲーマー INZ 

ALL 

切ったのは弘前 

4 

マジックソード 

10,092,033 

かくれ 篠原哲生 ファン 

0 AG 2 - め一しや^) 

ALL 

事故 ネタとられる 

5 

ジョイジョイキッド 

98,300 

かくれ有村し のぶフ 

ァン KMK-PA し息 

3- 10閉店終了 
温泉の効果アリ 

6 

リーグポーリング 

231 

かくれ R - KID フアン 
茶店長なかすくん 

スコア 

てんちよパワー 

7 

U.S. ネイビー 

2,602,530 

かくれ法田枣ファン 

OAG 2 - ORE ㈤ 

ALL 

三沢もおわりか？ 

8 

スカイ スマツシヤ ー 

2,041,000 

力、くれ MEE フアン 

OAG 2 - め一しや狡） 

2-6 

超ねむいよ 

9 

宇宙戦艦ゴモラ 

559,600 

かくれ 真空間 ファン 

OAG 2 - め一しや嵌） 

読んでる雑誌がば 
れてしまう 

10 

パウンドフォーパウンド 

スコア募集中 

1月6日弘前で何かがお- 

こる。 まて次号 

すでに弘前にはまけ 

ている 


ゲーム コーナー ロ厶^ 

宮城県仙台市太白区向山 2-2-17 3(022)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラコン 丨 P ) 

1,306,600 

Y . S . 

ノーマル 

END ハート X 7 

2 

パンクショット （ IP ) 

100 

TROPICAL 

-CAT 

ノ——マノ U 

A しし 

3 

MJ - I 2( IP ) 

756,710 

マノレコロッシ 

(金原、気合/) 

ノ——マノレ 

A しし 

4 

U S ■ネイビー ( IP ) 

2,464,120 

TROPICAL 

-CAT 

ノーマル PX 8 

ALL F / A - I 8 

5 

ノぐクンドフォー/ウンド 

86,581,000 

マルコロッシ 

(金原、みんな元気だ） 

ノーマノレ 

4人目 2 R 

6 

才ーライル 

750,840 

あぶそ 

2日て•ここまで 

ノ——マノレ 

1 6面ボス 

7 

宇宙戦艦ゴモラ 

1,148,720 

AGF まきしまむ 

イ—ジー 

9面 

8 

マジックソード 

12,009,472 

あぶそ 

イージー(ランク 3) 
ALL 体力10 

9 

雷電 （ IP ) 

4,306,950 

Y . S . 

5機ノーマル 
2-5 

10 

節求 

275,810 

AGS 

ノ——マノレ 

12面 


ゲーム ランドキンコンカン^ 

宮城県仙台市土樋 45-3 0(022)268-9498 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

(ノーマル .3 匹®なし） 

1,347,030 

思い当たるのファン 

まお(お） 

A しし 
残 X 4 

2 

ニモ 

C ノーマル *2 人） 

1,597,500 

ぁぶそうぶ® 

A しし 
残 0 

3 

f ットファイタ¬ 

ワー マル） 

申請者なし 



4 

倉庫番 デラックス 

全 55 面クリア 

あぶそうぶ@ 

まお^ 5) 2名 


5 

U . S . ネイビー 

C ノーマルなし） 

2,599,860 

ぁぶそうぶ® 

A しし 

P . BX 8 

6 

TM . N . T . 

(ノーマル .3 人®有） 

865 

ク ソゲー の天才 

タコスケ 2 名 

ドナテルロテーブル 

AL いノーミス 

7 

パイブ KU - 厶 

(ノーマル • 2 人 A コース） 

3,964,620 

TOMMY 

A しし 
ノー ミス 

8 

パイブ KU —厶 

(ノーマル .2 人 C コース） 

5,018,000 

LOG 

A しし 

ノー ミス 

9 

パロデイウスだ/ 

(ノーマル .3 機®なし） 

1,503,000 

ヴァリス友の会® 

やら 

ヒ'ンタノゞイノ \°一 

2-3 

10 

パロデイウスだ/ 

(ノーマル .3 機 ( S ) なし） 

1,426,100 

Tommy 

ツイン ビー 

2-3 


NTK 2 店合同 


北海道恵庭市本町113 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィバー 

244,200 

T^SIGE 

7面 

2 

サンダーフォース AC 

2,278,980 

KAN 

恵中のボス/./ 

1 コイン ALL 

3 

ノンクシヨット 

1 18 

K.I 

1 コイン ALL 

4 

パウンドフォーパウンド 

206,241,000 

JAF- あっちやん Y.0 

ハード パンチ 
人目 

5 

MJ-I2 

499,520 

KYA 

珍しくブラス •"•/./ 

10-1 

6 

GP ラィダー 

45"〇0 

JAF - MYM - エリリン 

マニュアル 

105ポイント 

7 

GP ラィダー 

45〃94 

TZK-T.T 

オー トマチ^ 

105ポイント 

8 

ジョイジョイキッド 

140,000 

C.S(T0M) 

4-9 

9 

パイプ KU —ム （ IP ) 

3,939,540 

泣印良品 

(拓ちゃ 

A コース ALL 

10 

スペースガン 

888,170 

RVF/MI0 

1 コイン ALL 


ゲームプラザヴィクトリア 

北海道札幌市南区澄】114条3丁目 3(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ ヽ°ンクシ ヨット 

108 

DAD 

ALL 

2 

トラゴンセイバー 

(ニューバージョン) (51) 

1,119,360 

ATSUSHI 

A しし 
残 3 

3 

ス ーJ \°—/ \°> 

C ッァーモード） 

7,281,890 

そう力、だいこ〜ん 

ALL 
残 2 

4 

ス——ノ <—/ \°> 

(パニックモード） 

1,581,850 

パルサー GTI-R がほし 

い/1^1 

Level99 クリア 

2 ミス 

5 

MJ-I2 

(2P バージ ョン） (S) 

941,330 

ATSUSHI 

A しし 
ノー ミス 

6 

U.S •ネイビー 

(F/A - 18)® 

2,513,900 

HU-DOGE-SCI 

ALL パーフエ外 X8 

7 

ギヤルズパニック 

967,300 

F.Dumplings 

A しし 
残 4 

8 

ニモ 

1,233,700 

Hozaky-Y # F 

ALL 

9 

マジックソード 

(ゼニデポタン付） 

12,494,556 

HU-DOGE-SCI 

A しし 

10 

(2P 側）運） 

4,872,770 

HU-DOGE-SCI 

2-7 


札幌そご5内ナムコランド^ 

北海道札幌市中央区北5条西2-〗札幌そごラ内 3(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピットファィター 

349,480 

マク□ス 

「コイン 

MATCH 8 

2 

ドラゴンセイバー 

® なし 

713,570 

280,170 

ふくながてつや 

札学大の西脇だ/ 

IP 側 ALL 

2 Pffl 9面 

3 

ダブルドラゴン 3 

S-2 

ゃっちょ 

1 コイン 

だれか出して 

4 

倉庫番デラックス 

53,601,970 

POP 

1コイン 

A しし 

5 

U.S •ネィビー ㉖ なし 

2,413,250 

a . Cad ’ mus-MASAKl 

F / A - 18 

A しし、 PX 8 

6 

クィズ H.Q. 

81,500 

吉田真 里子 

フアンクラブ 

1 コイン 

ク”ァ 

7 

ムーンウォーカー 

283,890 

ar . Cad'mus 一 殿下 

1コイン 

A しし gx 1 

8 

マジックソード 

11,448,792 

HU - DOGE-SCI 

1 コイン 

A しし 

9 

雷電 

1,844,890 

BREM- 三 影だ/ 

1 コイン 

1-7 

10 

トラィゴン 

689,750 

a.CacTmus-Mai 

1コイン 

8 面 


フアミリーランドピノキオ ☆=• 

北海道札幌市北区北35条西10丁目 a ( Oll )737-9215 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 


231,190 

XYZ-T.0 

13 面 

2 

パイプ ト*1 ノーム 

496,970 

MMM.Jr 

A-I3 

3 

パイプト* 1 彡ーム 

204,250 

WEST 1653 
ダ•サイダー 

B - I 0 

4 

パイプト V —ム 

2,536,910 

a-Cad’mus - 岡原朝希 

C-I2 

5 

G.P •ラィダー 

0,48" 14 

ゆきちゃん 

9 lpts 

6 

サンダーフォース AC 

2,326,510 

WEST 1653 
ダ•サイダー 

ALL 

7 

ドラゴンセイバー 

299,010 

WEST 1653 

ダ•サイダー 

9 面 

8 

パンクショット 

108 

WEST 1653 
ダ•サイダー 

ALL 

9 

ファイナルラップ 2 

2'20"08 

魚住宏敬 

USA 

10 

ファイナルラップ 2 

2,20 "88 

いつだってカウ》ーステ 

ァ中山真吾 Pro 

ITALY 


プレイシティキャロット旭川店 


北海道姻 1 1市三条通15丁目左1号銀座センタ- tf^F s (0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

1,331,290 

ARIS 

ニューバージョン 

1コインオール 

2 

倉庫番 デラックス 

52,104,570 

REM 

1コインオール 
ノーマル 

3 

パンクショット 

106 

ファ < ナノ々ンプ大会 

優勝のたけゾー 

1コインオールノ 
ーマル 

4 

ギヤルズパニック 

452,700 

HE© 

1コインオール 
ノーマル 

5 

マジックソード 

9,773,453 

GAIA - NE - し EVIN - 
M.W 

1 コインオーノレ 
僧侶つかい 

6 

U.S. ネイビー 

2,336,220 

PGP-UAAA 

1 コイン オー ノレ 
ノーマル A -6 

7 

パウントフ オー パウンド 

371,166,000 

たけそ' 一 

I コインハート V 

8 人目 ノーマル 

8 

コラムス 

52,431,468 

すとれつち 

L - 295 

J -9999 

9 

MJ-I2 

331,970 

AAA 

1コイン R-7 

ノーマル 

10 

ビブトル大名の冒険 

115,400 

PPPIA 

ノーマル 


アミューズメント八ウスタックル W ㈣ 

北海道標津郡中標津町東4条南1丁目 a (01537)3-2826 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイハ*— 

(旧バージョン） 

188,890 

HA し F—E し F 
と•も•や^?ゥ 

3匹設定 

6面内蔵®) 

2 

ミズパク大冒険 

209,590 

美悠 -MIU 

ノーマル3匹設定 
l~a 

3 

1941 

10,460,800 

PAT - ゴータ弱いよ 

エイちやん元気？ 

ノー マノけしジ 3 ALL 
外付® 

4 : 

ボナンザブラザーズ 

625,900 

RIC-SACK 

ノーマル3人設定 
ALL 

5 

クルードバスター 

1,503,800 

TBT 西本英樹•今は3設 
になったので引退 

ノーマル2人設定 

ALL 総額5万円 

6 

ヴォルフィード 

9,999,990 

MIU - 美悠 

ノーマル3機設定 

ALL カンスト 

7 

アサルト 

(旧バージョン） 

723,500 

TBT - 西本英樹 • II 
買わせていただきます 

ノーマル5機設定 

ALL H ホ >1寸 

8 

アイレムエアデュ： a レ 

209,600 

RIC-SACK 

ノーマル3機設定 

4面 

9 

グラディウス m 

734,350 

HA し F — E し F 
と•も•や// 

ノ-マル5機設定 

10面ミニクラフ 

10 

サンダーフオース AC 

101,000 

TBT - 西本英樹 

今日入荷やってね" 

ノーマル設定 

テストプレイ 


ゲー厶ポイントフリーウェイ手稲店料 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 H 2 0(011)694-4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハ，ントフォーバウンド 

301,133,000 

BMT- つか P 

ノーマル 

1 コイン 晒 

2 

パ》ショット (IP) 

110 

前川.」 

ノーマル 

1コイン ALL 

3 

パングンヨット (2P) 

IP 60 

2P 32 

IP 前川」 

2P NGM - びん 

ノーマル 

1コイン ALL 

4 

ドラゴンセイバー 

249,700 

BMT- フ M ティつか P 

ライフ X 2 澳 

1 コィン 7, 

5 

ピットファイター 

111,280 

ハ ”マ 

キけ並びにムンコマけ 

-番簡単なラ》 

1 コィ >5 面 タィ 

6 

ダブルドラゴン 3 

1 コイン 5 面 

FPS-SJr. 

ノ ー マル 

7 

^ 一/\°ーノ \°> 

c パニックモード） 

1,200,050 

FPS-SJr. 

ノ—— マノレ 
レベル 24 

8 

GP ライ ダー 

46"21 

清水正道 

D . PI 05 

マニュアル 

9 

パイプト V —ム 

2,940,460 

FPS-Y.K 

イージー A コース 

1コイン ALL 

10 

ノ《イプーム 

1,961,910 

NGM - びん(ずうひま 
あり 

イージー C コース 

1コイン ALL 


㊣ デパートフアミリーランド^ 

北海道北見市二条西一丁目 0(0157)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パ》ショット （ IP ) 

126 

AlON - MOAi - 

M-TAN 

ALL 

2 

パンクショット (2 P ) 

申請中 



3 

ドラゴンセイバー 

260,050 

BGAC (副) CHAP 

9 面 

4 

ダブルドラゴン3 

だれかやってよ。 

おねがいしますが 


ラ ツシヤ ー 
友)り力 < とう/ 

5 

パイプ KM —ム 

申請中 



6 

リーグボーリング 

(スコアゲーム） 

236 

AION - HUL - 
ICE - タコ 

15 ポンド 右きき ミ 
スなし 

7 

功夫老師 

58 

AION - KGT.A 
なまらゲハ # ラ 

ステップ5 
しんじられん。 

8 

パ a ディゥスだ/ 

1,152,600 

byr ROMAN - ROIL 」 

FIZ 

ビ W バイパー 

2-3 ( マニュ） 

9 

ファイナルファイト 

2,780,400 

by 「 ROMAN - ROIL 」 

nz 

コーディ 

社長室 

10 

サンダーフォース AC 

1,698,640 

AION-HU し- JAN 

ALL / — 沈 ゃ あな1、 
よ 〇 


100 






































































































































































































































ゲー厶ブテイツクジヤツク 8 A テイ☆… 3 


山形県米沢市中央 1-14-1 S セントラルビル IF s (0238)2 H 8 B 4 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

904,170 

FHERISTAS - 

GIN 

1 コイ》リア 

イージー 残 6 機 

2 

倉庫番デラックス 

53,591,130 

FHERISTAS - 

GIN 

ノーマル |=K ン AUj ? 

リア 

3 

サンダーフォース AC 

っき） 

2,295,010 

K 0 C - ZZZ-MIKA 

ノー ミスグ j ア 

イージー3 機設定 

4 

ニモ 

1,116,000 

永井 

1 コイ》リア 

イージー3 人設定 

5 

コラムスII 

92,131 

グレ づ一 4' ま 

16面グ)ア 

イージーランク 

6 

ギャルズパニック 

436,000 

ぃたぺ 一 Q ■う㉝ 

ALLI 00% 

グ J ア、イージー 

7 

マジックソード 

11,921,257 

ファミリーデノトカー：^ル 

N 0339 

ノーマル、クリア 

ゼニデボタ M 寸 

8 

ファイナルファイト 

3,281,530 

YAS 

コ-ディ-クリア 

イージー エブ リ 

9 

ワールドカップ’ 90 

全 7 面クリア 

佐藤篤史 

1 コイン 

10 

パイプ KU —ム 

4,139,900 

SPREAM - B 0 MB 

C ークリア 

2 人設定 


モンテカルロ〜 


群馬県高崎市中紺屋町11 0(0273)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

403,240 

USAMI9 

1 コイン 

2 

ニモ 

1,117,800 

S 

1コイン 

ALL クリア 

3 

倉庫番 デラックス 

53,682,400 

TR 卜定方研 一N-T 

1コイン 

A しし クリフ 7 

4 

MJ-I2 

904,860 

元秘密情報部員X氏 

1コイン 

A しし ク U 7 

5 

スーパーパン 

3,556,910 

Y A G 

1コイント35 

ツアーモード 

6 

ギャルズパニック 

435,900 

S-S 

1コイン 

6-2 

7 

ノ\°パシヨ ツト 

102 ポイント 

東海大ビテ研会長 

1コイン 

全面クリア 

8 

スカイスマツシヤー 

979,800 

モンテカルロス 

1 コイン 

9 

サンダーフォース AC 

2,119,100 

R0 

1コイン 

A しし ク 

10 

スーパーパーガータイム 

458,100 

力ーネル サガ ース 

1コイン 

5-1 


プレイシティキヤロットニ荒店 — 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34-0611 ^ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダブルドラゴン 3 

AU •クリア 

CPF -0 I - 

後ろ迴しげり 0 AC 

丨コインノー•マル 1 j - 

使用 

2 

ファイナルファイト 

4,005,990 

CPF -〇卜磯崎真奈新 

課長とその部下たち 

ノーマル ALL ガイ使 

用 

3 

ドラゴンセイバー 

(ーユーノ く——ジヨン) 

320,490 

CPF-II 

レビアマーガ U ン -0 AC 

ノ——マノレ 

R -9 ボス 

4 

ノ、°ンクシヨット 

124 

CPF - II - 

B . FALCON^KI 

ノーマル ALL 

5 

マジックソード 

11,000,406 

CPF - II - 

b . falcon [5 k 1 

ノーマル ALL 

6 

スカイスマッシャー 

2,732,580 

CHOKU 

(コンタクト使用） 

ノ——マノレ 

3周目3面 

7 

ギャルズパニック 

ALL クリア 


ノーマル 

8 

ムーンウォーカー 

267,070 

MAD 

ノ——マノレ 

R 5 ボス 

9 

ジョイジョイキッド 

6-10 

あれで パイプの 攻略'！ 1 

読者をバカにするな/ 

ノーマル 

10 

パイプトリーム 

仙台の LOG 氏へ…北 

大至急当店に来たれ 

関東の パイプ®)が 君を 

り。 A コースの Tommy も 

待っている……。 

待っているぞ。 


八イテクセガ山形店^ 


山形県山形市七日町 2-1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフす-ス AC @ 

2,326,440 

NOP 、、 NNN # MID 

1コイン1：面クリアノ 

ーマル残II 

2 

ファイナルラップ2 

( USA ) 

2，18〃63 

RMC-SHO 

1 人プレイ 

ノーマル 言 g 定 

3 

ファイナルラップ2 

( JAPAN ) 

2'26〃98 

T.YOKO 

1人プレイ 

ノーマル 言安定 

4 

GP ライ ダー 

(マニュァル） 

105 

多数のみなさん 

1 人プレイ 

ノーマル 設定 

5 

GP^f ダー(才ー トマ) 

105 

GRT - もちよき会長 

1人プレ f 

ベスト 46" 14 

6 

ファイナルファイト 

(ガイ ）潘 

3,207,550 

NAL 

1コイ'，1：面グ J アエ 

ブリー設定 

7 

ファイナルファイト 
(コーディー)® 

2,901,040 

ゴキブリ君 1 号® 

1コイン1：面グ j アエ 
プリー設定 

8 

獅 

233,820 

G 0 NZ 0 .A 

1コイン12面 

イージー設定 

9 

スーパて フ オー ミユラ ー 

(チャンピオンシップ） 

5'36〃397 

TAU 

レバー 1=3<>全面^ 

リアノーマル 

10 






プレイランドフアンタジア SA レンシア 


秋田県本荘市出剛群 TF 1 D 3 ファミリ-デパ-卜内 s (0184)24-5278 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマツシヤ— 

( IP ) 

1,103,290 

CBX 

ノ——マノレ 

6面 ボス 

2 

ビブトル大名の冒険 

422,600 

羅 

ノーマル ALL 

スピー K 3 つ 

3 

トラィゴン (IP) 

1,798,250 

ギかぐパ WH! 

ノーマル 

2-9 連射なし 

4 

TATSUJIN 

20,529,820 

DDT 

ベリーハード 

14周目1面 

5 

パンクショット （IP) 

118 

⑧™ 

ノーマル ALL 限界 

6 

アウトラン 

4,39〃 18 

うんも一 ou 卿しい ( S ? 

(たまに STL ) 

ノーマル23才 

残 44.6 sec 

7 

U.S ■ネィビー 

2,199,840 

桜島燃太郎 

ALL PX 2 

ホー ネッ M 吏用 

8 

トラコン tJlV ' J -( IP ) 

289,670 

ELF 大好き少年 

ノーマル 

エリア 9 

9 

マジックソード （IP) 

13,194,748 

G0IN 

ノーマル1コイン 

ビギ：!ング ALL 

10 

T.M.N.T.(IP) 

600 

N0RI(A) KEY'S 

ノーマル ALL 

ラファエル 使用 


COUGAR (鶴岡•新庄•米沢）# 


山形県山形市飯田 5-5-1 4 0(0236)41-6693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

12,138,667 

ミラー貝入® 

1 コイン?リアー (鶴 

岡） 

2 

空牙 

1,062,080 

ィ 小三馬® 

5面 ボス 

バルキュリア 

3 

ァゥトゾーン 

3,936,950 

ミラー貝入® 

3-6 

AREA 282% 

4 

雷電 

2,286,860 

バター U： うゆ命 ㊆ 

2 P 側使用 

8 面 ボス 

5 

T.M.N.T. 

676 

BRACK-MAN 

クリア ー 

ラファエ讀用 

6 

U.S •ネイビー 

2,244,920 

ミラ-貝入© 

1 コイン ALL 

連なし A -6 E 

7 

ドラゴンセイノ く一 

260,950 

ミラー貝入® 

1 コイン 

9面 

8 

チキチキボーイズ 

1,829,430 

0ZA©@ 

丨コインクリア 

9 

ノ ロデイウスた*/ 

1,123,900 

ミラー貝入® 

2-3 

タコ 

10 

ノ く ロデイウスた'/ 

1,211,300 

BCG 

2-3 

ツィンビー 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニモ 

1,803,600 

Rin - RUSSELI-OAC 

丨 ALL あと 3 万 

2 

スカイスマツシヤー 

1,518,550 

ETE 公 

2周目 

3 

ノ \°ンクシヨット 

112 

ETE 公 

ALL 

4 

サンダーフォース AC 

1,410,420 

S . N 036+0 AC 

クリア 

5 

スーパーバーガー タイム 

153,600 

@はサルスコア 

3-1 

6 

ス ― ノ ^—ノ 

(ツァーモー ド） 

6,627,220 

KFT - K-S 

A しし 

7 

パイプドリーム 

3,237,050 

MIY -0 AC 

A しし 

8 

宇宙戦艦ゴモラ 

546,300 

ゴモラ専用ゲ-マ-⑱ 3 

9 面 

9 

ドラゴンセイバー 

312,350 

香津美リキュール 

REM-OAC 

最終面 

10 

ファイナルファイト 
(ハ ガー） 

3,572,750 

YAS -0 AC 

A しし 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

709,360 

本当はうれしい人 

ノーマル3 機設 ALL 

2 

U.S •ネィビー㊣ 

2,490,120 

KSG な人⑱ 

ノーマル PX 9 

F -18 ALL 

3 

マジックソード 

13,745,376 

のっぽさん ⑱ 

ノ——マノレ 

A しし 

4 

スカイスマツシャー 

3,223,550 

背が低い人 

ノーマル3 檐設 

3周目 

5 

ノ 、。ンクシ ヨツト 

72 

マスター 

ノーマノレ 

A しし 

6 

ギャルズパニック 

823,800 

T0P-ARS 

ノーマル3機設 

ALL 

7 

パウントフ オー パウンド 

283,108,500 

TIOfrom 麻布 

ノーマル 

7人目で DEAD 

8 

グラディウス II 潘 
(ニューバージョン 4- F ) 

10,000 ,000+a 

石井教詞 

ノーマル7機設 

14-7 で達成 

9 

サイバーリップ 

386,600 

K0MEGUNY® 

ノーマノレ 

A しし 

10 

ニンジャコンメ':ット 

7,148 

サイケゲーマ— 

KOMEGUNY ® 

ノーーマノレ 

A しし 


ファミリーランドカーニ八ルが 2 


福島県会津若松市中町 3-53 a (0242) 28-2827 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマッシャ— 

1,434,170 

じん 

2周目 

1 

サンダーフォース AC 

2,233,920 

はしくんだヨーさ'まあみ 

ろ.ズルたん/ 

1 コイン ALL 

ノー ミス 

3 

ドラゴンセィバー 

247,480 

ぐりふおん参上 

7面ボス 

4 

パンクショット 

92 

ドジラセンセー/ 

ワン/ 

1 コインオール 

5 

ピットファイター 

706,430 

いのせ 


6 

U.S •ネイビー 

( F - I 8) 

2,212,080 

はしくん 

1 コインオーノレ 

7 

マジックソード 

6,194,638 

ぐりふおん参上 

1 コインオール 

初めより 

8 

ファイナノレファイト 
(ハガ ー ） 

2,738,360 

はしくん 

6面ボス 

9 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,949,590 

はしくん2冠王 

1 コインオーノレ 

10 

ファイナルファイト 

(ぢイ1 

3,114,220 

やったぞ、 ヤツ タゾ 

はしくん 3 冠王 

Iコインオーノレ 


八イテクセガ高崎が 58 


群馬県高崎市中紺屋町10 s (0273)85-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

レーザーゴースト 

4,479,400 

ESSAY - GRF - 寿亭侯 

ノーマル ALL ( IP ) 

( R ) X “ 代目爆弾野郎 

2 

サンダーフ: MC ㊣ 

2,372,240 

ESSAY - GRF - てち 

やく 

ノーマル 
ノー ミス ALL 

3 

MJ - I 2 

1,140,540 

ESSAY © 新命明 

ノーマル ALL 

残 X 2 BUG なし 

4 

パンクショット 

110 

柊 BUG 

ノーマル ALL 
大先生 ご 来店 

5 

G - L 0 C (初級） 

1，33"¢) 

ESSAY © 新命明 

ノーマル ALL 

残 178.3 秒 

6 

ラインオブファイヤー 

9,694,520 

ESSAY ©新命明 

ノ- マル ALL ( IP ) 

穴 X 5 初代臟郎 

7 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

909 

CSD-NEU 

ノーマル ALL 

残 xo テーブル 

8 

T . M . N . T . 、 

(ミケランジェロ） 

904 

格 BUG 

ノーマル ALL 

残 X 0 テーブル 

9 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

916 

CSD-DAR 

ノーマル ALL 

残 X 0 テー フル 

10 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

902 

CSD-NEU 

ノーマル ALL 

残 X 0 テーブル 


八イテク te / j 、 桐生 S 太田合同集計料 


群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

812,860 

なぞのゲーマー 

し IFE 4 

ノーマル 

2 

U . S •ネイビー 

2,494,260 

ETE 公 

1 コイン 

ハー 

3 

ファイナルファイト 

2,837,070 

NAL 

1 コイン 
ノ——マノレ (51) 

4 

MJ - I 2 

632,550 

まだまだ 

ノーマル 

5 

スカイスマツシヤ— 

419,470 

KEN 

ノーマル 

6 

倉庫番 デラックス 

15,779,430 

(@) DIN-PAN 

LIFE 3 機 

26/55 

7 

GP ライダー 

45〃74 

PCB 

IPLAY 

ノーマル 

8 

サンダーフォース AC 

2,382,500 

FREE WE しし一 

谷 村有 美 & NAT 3 

ノーマル3 機 s 又疋 

ノー ミス残 11 

9 

オーライル 

6,716,660 

??? 

1コイン ALL 

ノーマル 

10 

ロストワー J レド 

5,364,700 

Y-S 

1コイン ALL 

ノ——マノレ 


ジャックアンドべテイが|。 

群馬県太田市東本町 18-13 0(0276)28-1136 


今市ゲームセンター 


栃木県今市市今市1111 a (0288)21-1429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

213,890 

SGO 今市力ち愛を 

こめて…町田へ… 

RD6 ㉖ 

2 

コラムスII 

35,128 

ABY ， S-MER 

YMC キラー 

ST 9 

J =653 

3 

宇宙戦艦ゴモラ 

546,820 

YUK キラー 

MB-YMC 

RD9 ㊣ 

4 

U.S •ネイビー 

2,469,930 

MB-MER 打倒 SG0 

® ALL ? リア 

5 

マジックソード 

9,504,271 

MB-MER 

さらばマジックソード 

AL けリア 

6 

雷電 

4,851,140 

ABY ， S-MER 

ヨロシク CBY さん 

®)BIUE 

2-5 

7 

空牙 (シルフ） 

2,207,710 

MB-TEF FER さん 

に会いたい。 

連なし 

2-2 

8 

空牙(セイレーン） 

2,481,520 

YUK=BAKA 

見たか SGO 

連なし 

2-4 

9 

パングンョット 

116 

MER MIE 2 名 

共同スコアー 

ALL クリア 

10 

ギャルズパニック 

1,263,400 

新車が来たから町 

田へ GO EVE ( H ) 

A ししク U：T 

1 コイン 


プレイシティキャ□ット筑波学園店が 2 。 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 


八イスコア 

通信 I お店から— 

〇弘前ハイロ—ザスべ—スランド 
(青森) 

謎の記号の禁止は当店に対する 
邪悪な挑戦としか思えません。(某 

担当(解説)ハイスコア欄に記 
入の際に使う文字に妙な記号を使 
う場合が多かったので禁止事項を 
作ったもの。けど、漢数字とゲ— 
ム名のひらがな化は見にくいため 
訂正させていただきました。 

〇ハイテクノ —ベル&タロ— (東 
京) 

今月からジョイランドタローと 
合同集計になりました。 

〇池袋プレイランドラスベガス 

(東京) 

パソコン通信ホスト局" VEG 
As ネッ ト"開局しました。24 

00 bps 、 MNP 5 、TELO 
3 1 3 59 0—2 6 6 40 2回線 
で24時間運営しています。 

〇荏原ゲ—ムコ—ナ I (東京) 

荏原爆走族を結成しました。土 
曜の夜は首都高、環状線で熱いバ 
トルを展開しています。品川ナン 
バーの白いマ—ク n をみつけたら 
パッシングよ ろしく！ バトルだ!?: 
〇ダイ H — レジヤーランド八木 
(奈良) 

ハイスコアコ—ナ—初参加の D 
LL 八木店です。ゲ—ムも店員も 
多少 OLD ですが…。どうぞよろ 
しく。 

〇ハイテクセガ表町(岡山) 

人面犬友の会は平成2年と共に 
終わりました。これは(このサ— 
クル？)単なる冗談なので全国ハ 
イスコアラ I のみなさんおさわが 
せしました。チヤンチヤン。 by 
くそバイトのおおさわ 
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キャッスルが 丫 ou 2 


東京都町田市原町田 6~1( H 0 a ( M 27)20~0693( プし^~^ッス;レ) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピントフアイター 

( IP ) 

1,885,120 

和幸新宿組組長！ 

SSC-MYR 

ICALUTY 使用 
ノーマル設定 

2 

MJ - I 2 
(IP •連付） 

1,153,880 

オレの牛をかえせ!！ 

EX し- AFC-r 

AL し残 0,2 Pver 
ノーマル3機設定 

3 

シスコヒート 

( IP ) 

12'00"4 

幽霈常連5時まで 

男 EX し- RVS-NBG 

ALL 、 大型車使用 

ノーマル設定 

4 

サプライズアタック 

1,311,660 

皆様 FUCKYOU ! 

EX し- RVS-GUN 

AL し残1 

ノーマル3人設定 

5 

パフメ 丁 ♦ス 

( IP ) 

2,136,680 

トイレのため中止!！ 

EX し- SSC-VAP 

LV =99 xSD =3 

ノーマル設定 

6 

キャッスルォブトラゴン 

3,729,590 

瀬戸際パワー ! EXL 

- CYRTIS-CBY 

ALL 、 残0 
ノーマル3人設定 

7 

デンジヤラスシード 

(連付） 

4,230,000 

グッノシ T デンシ EXL 

- RVS-POKEN 

ALLSXI 2. BX 4 
ノーマル設定 

8 

デンジヤラスシード 

(フルオート） 

4,196,950 

まだ余裕 EXL - 

CYRTIS - NORKS ) 

ALL 、 SXI 2、 BX 4 
ノーマル設定 

9 

キヤメルトライ 

(エキスパート•スコア） 

9,489,460 

TYRANT -^^@- 

MAC ㊣ 

ALL 、 ドクター使用 
ノーマル設定 

10 

キヤメルトライ 

(エキスパート•タイム） 

0'50"5 

謎の背広ゲーマー !! EXL 

- MB-FER 夫 

AL し黒玉使用 
ノーマル設定 


カジノカーニ八ル M 2 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 s (0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

1,319,360 

KTP-II 

ALL ノーマル 

2 

サンダーフォース AC 

2,161,300 

KTP-II 

ALL ノーマル 

3 

ギャルズパニック 

446,200 

NATURAL 

ALL 

4 

コラムスII 

36,106 

NOR 

NOR 8 面 
イーンー 

5 

U.S •ネイビー 

1,908,670 

KTP & KTZ+© 

ノー マル 
連付 

6 

オーライル 

6,620,680 

俺はケチダ!!!！ 

ALL 

7 

リーグポーリング 

248 

石川君 

ネオジオ 

8 

GP ライダー 

45"29 

386 -SX 

486-し SC 

1 人用 MT 

9 

GP ライダー 

47"87 

X-6840HHD 

2 人用 AT 

10 

スカイスマツシヤー 

927,150 

俺以上のケチはい 

ない 

連付き 


ゲームセンターコパ III 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 3 (0463) 78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パンクショット 

122 

ザ•仕事化成功！ 

ジャーマンかまし！ 

ALL 工事出 
荷設定 

2 

リーグポーリング 
(スコアゲーム） 

278 

C . SILVER-KNIGHT 久 

遠寺右京 

ポール =8 

ノーマル言 5 定 

3 

リーグボーリング 

(フラッシュ） 

2,700 

C . SILVER-KNIGHT 久 

遠寺右京 

ポール =9 
ノーマル設定 

4 

リーグボーリング 

(ストライク 90) 

819 

プレツシに弱い 

男 N . ARC-ZAP 

ポール =9 
ノーマル設定 

5 

ドラゴンセイバー 

(ip •ノーマル設定) 

252,670 

ひもばん！ 

(スチャラカ社員） 

ステージ 9 
旧ノヾージョン 

6 

MJ-I2 

1,132,230 

秦野筐体煲はース 1 

N . ARC-IZA 潑 

AL レー マル設定 

IP (2 P 設定） 

7 

倉庫番 デラックス 

53,599,730 

1 歩 10 円で稼ぎ！ 

RAG . T-TEM 

ALL ノーマル設定 
ベストステン六 55 

8 

サイバーリップ 

(IP •ノーマノ U 皆定） 

438,000 

限界突入記念！ 

N . ARC - IZACT ) 

ALL 残 X 0 
DANGERX 4 

9 

バルーンプラザーズ 

4,301,370 

安心していて死ぬ 

男! RAG . T-TEM 

ライン 1577 
ノーマル設:定 

10 

マジックソード 

( ip ) 

12,961,609 

ダークシール 三 兄弟齡 

大肉イワ!かまし 

ALL ノーマル設定 

ビギニングス ター ト 


八イテクランドセガ大船店^ 

神奈川県鎌倉市大船 M 6-45 s (0467)43-3919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

( IP ® なし） 

1,121,570 

ECM-FISCHER 

ALL 残 2 

ノーマルウ X 3 

2 

サンダーフォース AC 

2,333,970 

ECM-FISCHER 

A しし 
ノーミス 

3 

倉庫番 デラックス 

51,368,780 

GO HOME 

NOTER 

A しし 

1 コイン 

4 

(1 付） 

8,248,760 

CHAT - 電⑱ 

ああるじいぶう 

3-3 

青 側使用 

5 

マジックソード 

( IP ) 

13,930,684 

ECM-ZENJI 

A しし 

ノ—— マノレ 

6 

ノくロ テVウスた' 1 
(ビックバイパー-) 

1,921,000 

VMT-RED 

2-4®) なし 

ノーマノレ 

7 

ノ\° ロ テ •イウスた 

(タコ） 

1,422,600 

SIT-M.K 

2-3 

8 

ノロデイウスた*! 

(ツィンビ ー ） 

1,345,600 

CHAT - パロ⑱ 

じ一ぶ一 

2,4 

9 

コラムスII 

42,286 

ハイテクの店長さん 

丨〇面ノーマ 
ル J - I 074 

10 

ホツト!□ッド 

( IP ) 

3,493,956 

UWF 

1コイン 


ゲームセンター UF 〇_ 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

1,128,850 

毎日が月曜日./血管プ 

チキレ CAT 君でし0 

l ： X ン AL し賴 

3、これから0 

2 

ニモ 

1,498,000 

当店きっての奇者? 

URX - BT . mfSd ^) 

IP イン ALL、 残0 

、丨ミスしてる 

3 

スカイスマッシャー 

2,183,910 

孤高の画伯/ 

URX - さむひ: 

㉖、 2-6 

4 

サンダーフォース AC 

2,244,220 

毎日が永久パターン./ 

URX - SKG « K ®) 

1コイン ノー ミス 

ALU® 

5 

パン^ショット 

118 

130まで出る!？ 

MAK 

1二 K ン A しし、 / JZ 、 
殺技ボタン付 

6 

パイプ厶 

(2 P.C コース） 

9,103,330 

URX-EXS & 

ARI 様のお2人 

1コイン (2 コイン?） 

AL けリア 

7 

ギャルズパニック 

(永パ) 480乃00 

H ゲーム御神体!！ 

URX - SKG (5 X 5)($) 

も^)ん 1 0OALL 
く 0はふう…… 

8 

才ーライル 

8,329,950 

RAM 

1コイン ALL、 谨 

残数かいてない 

9 

スー/、。ーフォーミュラー 

(ハンドル•ワールド） 

5'37"658 

ゲルハル様 

1コイン ALL、 
N0NTURB0 

10 

U.S •クラシック 

(リバイバル） 

-14 

声が熱すぎる// 

FGK - 乱丸様 

1コイン ALL、 インス 
卜はんべ一夕0 


ゲー厶プラザ•ザ•ゴリラが。 


東京都豊島区東池袋 3- H サンシャインシテイ文化会館日1 0(03)3983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

■X —/\°—ノ \°> 

(ツァー） 

4,276,310 

泉川' 8 舞蝶"純一 

ラウン K3-39 

2 

スーハ°ーハ°ン 

(パニック) 

924,800 

泉川'''舞蝶〃純一 

LEVEL28 

3 

シスコヒート 

12'27"0 

Mr. River 

SCORE 

454570 

4 

ドラゴン セィ バー 

1,335,090 

名前がわからん 

ノーマル ALL 

残 機 X 5 連無 

5 

MJ-I2 

855,780 

SP NGC-ELL 

ノーマノレ 

1戸フ°レイ AL し 

6 

雷電 

4,260,710 

HIP- 織 田 

2-4 連無 

7 

スカイスマツシャー 

396,240 

神戸強志 

2周目ボス 

ノーマル連無 

8 

アイレムエアテヒエル 

841,900 

AH-GACHAPIN 

STAGE 12 

ノーマル連無 

9 

倉庫番 デラックス 

6,974,200 

太田くんと赤坂くん 

A しし BEST 
STEPS 

10 

ァゥトゾーン 

9 ,999,999+ q - 

AH-VIT 

6-7 で達成 
ノー^^ 連無 


プレイランド池袋ラスベガス ㈣ 

東京都豊島区西池袋 1-22-4 0(03)3982-1817 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

MJ-I2 

908,290 

SP、NGL-EIL 

1コイン ALL 

2P 同時設定 

2 

コラムスII 

98,736 

(D- ssc-vap 

1 7面」2413 

ノ——マノレ 

3 

(¢8)有り） 

7,923,690 

日吉の店員さ C と 

AKA 

3-5(lUPX2) 
2P 側使用 

4 

パイプドリーム 

(A コース） 

3,926,280 

@ 印良品® 

A-l —ALL 

5 

倉庫番 テラックス 

36,479,550 

HDCXgXi) 

1コイン ALL 
(ラウン K55) 

6 

パングンョット 

122 

⑥ SSC-VAP 

1コイン ALL 

7 

トラゴンセィバー 

(ニューバージョ X® 有り） 

1,528,320 

Sl 

IP 

1コイン ALL 

8 

ニモ 

1,939,900 

KOMEGUNY# 

1コイン ALL 

9 

サンダーフォース AC 

(運有り） 

2,355,440 

HD0-®<©(g) 

1コイン ALL 
残1 1 (ノーじ0 

10 

^—ノ \°—ノ \°> 

(パニックモード） 

1,030,100 

HMX- 松本 

L22 


ノ\イァクノーベル S タロー が 89 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)3262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T ,% 

2,702,100 

王様の尻拭き係 

EXCE し- RVS-GUN 

ノ——マル ALL 
残 =0 

2 

サンダーフォース AC 

2,336,870 

TYRANT- ひむ 

ノー-マル ALL 
ノー ミス 

3 

ドラゴンセイバー , 

( IP ) 

1,744,510 

KSG な人 ® 

(クソゲーな人） 

ノー-マル ALL 
ノーミス 

4 

才ーライル 

8,444,700 

TYRANT- ひむ 

ノーマル ALL 
ノーミス (51) 

5 

スーノ 'ーフォーむ L ラ(レ/ く一 • 

ワールドチャンピオンシップ） 

5'27"639 

0ZZY 

ノーマル ALL 

セ: H 吏用（夕 □-) 

6 

キャメルトライ 

(ビギナー • タイム） 

0'46"4 

[丁 YRANT - キ^メ⑱ - 

MAC @© 

ノーマル黒 ALL 
(タロー） 

7 

キャメルトライ 

(ビギナー.スコア） 

1,117,490 

TYRANT - キャメ⑱一 

MAC 與 

ノーマル黒 ALL 
(タロー） 

8 

キャメルトライ 

(エキスパート•タイム） 

0,51 "1 

TYRANT - キャメ@- 

MAC @© 

ノーマル黒 ALL 
(タロー） 

9 

キャメノレトライ 

(スペシャル•タイム） 

ド01 "3 

TYRANT -和メ 

ノーマル 黒 all 

10 

MJ - I 2 

( IP ) 

申請受付中 

本年もよろしくお願いしま 

す。(店員 一同） 

ノーマル 


荏原ゲー厶コーナー^= 120 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 s (03) 3781 -4359 



荏原ゲー厶コーナーが 12 。 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 s (03) 3781 -4359 


中央プラザ大泉店^ 


東京都練馬区東大泉卜 35-6 a (03) 3978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ジョイジョイキッド 

257,000 

TKL- たかちやん 

1コイン 6-10 
ハード ランク 

2 

スーパー パン 

2,857,130 

はなの下の線 

3-32 

3 

サンダーフォース AC 

2,328,280 

DDD.M.K 

ALL クリア ノ 
—ミス残 II 

4 

パン^ショット 

40 

M.K 


5 

リーグポーリング 

259 

まったく にったく 

(无ったく 


6 

節求 

334,010 

HIR0KAZU 

16 面 

7 

コラムスII 

38,567 

投稿写真野郎 

R0UND8 

8 

ムーンウォーカー 

273,170 

こねこ 

八1 1 クリア 

9 

雷電 

5,321,760 

本日もケも無し 


10 

スーパーバーガー タイム 


早く窨いてネ/ 



J 〇丫 COM’S 多賀 S 平店^ 


茨城県日立市千石町 1-6-14 ACC 中外レジャック ビ;レ 0(0294)34-3260 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

( IP .® K 寸き） 

1,132,130 

NAZO 

ALL 3ミス 

多賀店ノーマル 

2 

パイフ—厶 

( IP.C コース） 

4,864,020 

NA20<i) 

ALL ノーミス 

多賀店ノーマル 

3 

マジックソード 

( IP ) 

10,896,769 

NAZO 

ALL 

多賀店ノーミス 

4 

ナイトストライカー 

( P ゾーン） 

90,000,990 

抑 保町の皆様感謝// N . 

A . C . 会長あと3万 

ALL PBX 6 

多賀店ノーマル 

5 

ナイトストライカー 

( S ゾーン） 

92,292,210 

〔 EXTENDED〕RAN 

ALL PBX 6 

多賀店ノーマル 

6 

ナイトストライカー 

( T ゾーン） 

90,852,270 

NAC® 副会長 

ALL PBX 6 

多賀店ノーマル 

7 

アウトゾーン 

」 ip ) 

9,999,999 

YAE 

570%で達成 
平店ノーマル 

8 

U . S •ネイビー 

( IP ) 

2,224,490 

おお!!プリチー店 

長 +FDD 

ALL F - I 8 

多賀店ノーマル 

9 

宇宙戦鑑ゴモラ 

( ip ) 

667,500 

自腹切って薬指 

9 面 ボス 

多賀店ノーマル 

10 

ストライダー飛竜 

284,650 

ABC 

ALL 

平店ノーマル 


八千代プレイランドカーニ yg レ制 

千葉県ノ \千代市ノ V 千代台東1 -6-17 s (0474) 85-2835 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,171,900 

卿纖銀河こと川西秀 

明引退記念/ 

ノ——マル 

3 機設定 ALL 

2 

ニモ 

1,186,100 

ここに通い続 W こその日 

から邪魔してくれて 

出荷時設定 

2 機設定 ALL 

3 

パイブドリー厶 

(A コー ス） 

1,540,950 


ノーマノレ 

2 機設定 ALL 

4 

ドラゴンセイバー, 

.付き） 

1,721,910 

—生忘れないよ。 

あとグラ III の 9 面でも 

ノ—— マノレ 

3 機設定 ALL 

5 

スー ノ \°—ノでン 

(ハ•ニック モー ド） 

1,214,550 

殺してくれたね 0 

セガに行ったらどこ 

ノーマル3 機設 
定 L 99 ALL 

6 

スー ノ \°—/ \°ン 

(ッァー モー ド） 

2,904,920 

にとばされるか楽しみに 

してます。常連一同 

ノーー マノレ 

3 機設定 3-30 

7 

チェイス H . Q . 

27,059,380 

ハ テナ?の大冒険 

個人申請で 316 万点 

ノーマノレコ*7> ド 

使用 S . BX 3 ALL 

8 

ハングオン 

38,124,520 

なのに載％力づた〇ゲー 

メスト殺す GNP 

ノーマノレ ALL 
4,40 "34 

9 

パンクショット 

108 

矣進するのが私のスぺ 

シャルホールド/係 p 

ノーマノレ 

A しし 

10 

U.S. ネイビー 

2,373,820 

吉野屋でスぺルホー 

ルト•失敗./ HEC 

ノーマル ALL ® 付 
PX 5 万 X 8 


プレイランドスカイ シアター… 

埼玉県深谷市大字西島 729-1 0(0485)73-8667 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラゴンセイパー 

(二！-パージョン 蓮) なし） 

1,126,140 

ESSAY - NMF - ML 2 dD 

( MI 2 じゃないよ/シク'》) 

ノーマル ALL 
3 夕つ 残 X 3 

2 

スカイスマ ツ シャー 

(潘なし） 

2,670,900 

ESSAY -@ ASK-ME 嫩 

只今ネーム思考 中./ 

ノーマル3 周目 

3 機 設定 

3 

パイブドリーム 

( A コース） 

3,980,790 

ESSAV - JUN < a >< S »®© 

やっ 虫りじゃつらいよ./ 

ノーマル ALL 

パターン甘いよ… 

4 

パイブドリーム 

( B コース） 

3,612,880 

ESSAY - REO-SP 

限界近し…!？ 

ノーマル AU 

私も独りです。 

5 

パンクショット 

132 

ESSAY - JUN ®©®©© 

ノーマル ALL 
限界は 丨60 か？ 

6 

f 倉庫番デラックス 

53,609,060 

ESSAY - EPT © 

fe&w •〇磁铺だ… 

ノーマル ALL (ALL •ベ 
スト)永パ雜用 

7 


375,050 

ESSAY - EPT ( J £) 

ALL するには¥が必要./ 

ノーマル R - I 8 
あと琉•球面のみ 

8 

ヵンディー ラー 

ROUNDS 1 

E 3 SAY - GUN®)-STER 

女人¥膽 

ノ——マノレ 

LV = I 8 

9 

エア • インフェルノ 

(基礎編） 

200 

ESSAY - SYU ®) 

この ネームは 去年まで… 

ノーマル ALL 
P . BX 2 

10 

エア.インフェノレノ 

(救助編） 

999 

ESSAY - SYU ® 

よって今年からは STER / 

ノーマル ALL 
P . BX 4 


ボニー •ワールド•ザ•コング料 

埼玉県所沢市緑町 1-3 a (0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S. ネイビー 

2,045,700 

BCG モンキ 古賀 

ノ——マル oi) 

F / A-I 8使用 

2 

ムスタング 

1,355,200 

ジョニーロットン 

ノーマル3機 

3 

ノ\° ロテ•イウスた 

(ビッグバイパー） 

1,049,600 

スピード選択の自 

由 

ノーマル3 機 
2 周目 5 面 

4 

ノ、。ロテ V ウスた 1 

(タコ） 

986,700 

自機を見失なった 

/ー マル3 機 
運） 2 周目 3 面 

5 

ノ、°ロデイウスた*! 

(ッインビ ー > 

1,253,600 

馬場のビンコ VM こ 

集まれ 

ノーマル 3 機 
® 2 周目 4 面 

6 

ノ、。ロテ V ウスた 1 

(ペンギン） 

1,064,500 

VIC マムシの逆襲 

<ー マル3 機 
運) 2 周目 4 面 

7 

ファイナル，ファイト 

(ガイ） 

3,217,070 

純 

ノーマル 2人 
® 最終面 

8 

ファイナノレ • ファイト 

(コーディー） 

3,194,810 

? 

ノーマル 2人 
ALL クリア 

9 

ネクスト.スペース 

680,000 

むらお 

くーマル 3 機 

5 面 

10 

エァデュエル 

493,400 

N0RI 

ノーマル3 機 


， ' 一 / ご INUm n » 7 

プイ4^ロット巣鴨店 ㈣ 


東京都豊島区巣鴨卜 15-1 宮田ビル巳1 a (03)3943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シスコ ヒート 

(大型車） 

12，19 "9 

MSO-10-LIE 

ALL 、 ノーマル 
471,670 

2 

MJ - I 2 

(2 P 同時仕様） 

896,290 

CRS-ZAP 

ALL、 ノーマル 
左— 左->左-^3 

3 

スーノ ぐーノ \°> 

(ツアーモード） 

8,205,210 

達色のセ^—み試男(受 

験がんばってね） 

A しし 

ノーマノレ 

4 

ス \°—y \°> 

C ハ。ニックモード） 

972,700 

星白金あつし夫 

=めし夫 

LEVEL42 

5 

パイプドリー厶 

( IP 、 B コース） 

3,140,530 

0GA-KUN 

ALL 、 ノーマル 
B -0 スタート 

6 

パイプド U— 厶 

( IP、C コース） 

5,032,260 

LOG 

ALL 、 ノーマル 
C - 1スタート 

7 

パイプドリー厶 

(2 P、A コー* ス） 

3,559,890 

ヨブ文彦 

ALL 、 ノーマル 
A -0 スタート 

8 

ハ。 イプ KU —•厶 

(2 P、A コース） 

3,632,350 

PIPLEX 

同上 

9 

倉庫番 デラックス 

53,401,940 

MVP、NG! 見てるか 
K.H 

A しし 

ノ——マノレ 

10 

サンダーフォース AC 

2,315,170 

麻 P 固(麻と軎いて、あ 

ちやと読むのさ） 

ALL 、 ノ——マル 
ノー ミス 
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ドラゴン 

㉚ 付き 

2,123,080 

HYAKUDSK- 

R . W ( D ®@) 

個人申請タイトーイン〇 

0 2スタジアム（大阪） 

セイバー 

㉖ なし 

し948,240 

「世界」 のスタンド使い!！ 

VAX@©@ 

個人申請ゲームセンタ— 

バンバン（東京） 

パンクシヨ 

ツト 

138 

EAST-MAX 

個人申請ゲームセンター 

プレジデント(栃木） 

サンダー 

㊣ 付き 

2,381,460 

和幸新宿組 D.P 

個人申請 

アトラスシティ（東京） 1 

フ^ AC 

㊣ なし 

2,363,170 

みのもん た 大きら い！ 

ばくす ㊣ 

チャレンジャー関大前 

(大阪） 

スカイスマ 

ンシヤー 

3,957,590 
(4 周目） 

INDICK-APL 

個人申請 

サクセス香椎(福岡） 

ニモ 

2,774,400 

やちょ 

モンキーハウス 

メインスタジアム（福岡） 

パウンド 

ノ、 ー ド 

パンチヤー 

471,795,000 

BABBY 

ゲームインプラザ \ 

オリンピアン(福岡） 

フオ 

パゥンド 

スピード 

ボクサー 

367,907,000 

(8 面） 

©ちやん 

プレイシティキャロット藤塚 
(香川） 

U —グ 

スコア 

300 

TBPY- スネ 夫一つ！ 

個人申請健康サウナ 

南 大門 ゲームコーナー(栃木 ）, 

ボウリング 

フラッシュ 

2700 

C.SILVER-KNIGHT 

久遠寺右京 

ゲームセンターコパ111 

(神奈川県） 


ストライク 

90 

900 

SPT-DREAHE 

花火を見る男 

ヤングプラザジャンボ 
(大阪） 

マジエス 
テイック 
トゥエルブ 

㉖ 付き 

1,153,880 

オ レの 牛を かえせ!！ 

EX し AFC-T， 

キャッスノレ& YOU 2 

(東京） 

㉖ なし 

1,140,540 

ESSAY- ⑩新命明 

ハイテクセガ 高崎(群馬） 

1 ピットフフ 

フイター • 

1,885,120 

和幸新宿組組長！ 

SSC-MYR 

キャッスル &Y0U 2 

(東京） 

ダブルドラゴン3 

全面クリア 

全国 5 店の皆様 

シスコヒ- 

-卜 

12,00〃 4 

幽霊常連5時まで男 

EX し RVS.NBG 

キヤツス J レ& YOU 2 

(東京） 

阿修羅ブラスター 

9,999,900 + ar 

TOA 愛好会 E.T. 圔 

個人申請 JOY PLAZA 

コスモス（愛知） 

宇宙戦鑑ゴモラ 

1,474,120 

WZH 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

倉庫番デラックス 

全面べストステップ 

全国13店の皆様 

サイバー 1 J ップ 

438,000 

限界突入記念！ 

N.ARCIZA ① 

ゲームセンター□パ III 1 

(神奈川) 

ジョイジョイキッド 

89面 (2 回目 3-9) 

NAC-GIAN @ 

個人申請 

プラザ in 灘 (兵 庫） 

7 s — 

ツアー 
モート 

9,093,930 

EXCEL-SSCVAP 

(パン 研）® 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

パン 

パニック 

モード 

11,014,250 

G.M.C •えるす 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡） 1 

パラメデス 

2,222,290 

トイレのため中止!！ 

EX し SSC-VAP 

キャッスル& YOU 2 
(東京） 

ガンディーラ 

ROUND 54 

怪帝 GKKI (ァ•中） 

ウイ J レトークタイトー 

金沢(石川） 

U . S . 

⑱付き 

2,904,990 

CYCLONE- 

HURRICANE 

個人申請タイトーイン 1 
002スタジアム（大阪） 

ネイビー 

㊣ なし 

2,599,860 

あぶそうぶ® 

ゲームランドキンコンカ 

ン（宮城） 

I パイブ 

A コース 

4,071,930 


ビックキャロット京 者 15 
(京都） 

ドリーム 

B コース 

3,722,530 

管研 UYK 


C コース 

5,113,890 



サプライ; 

(アタック 

1,311,660 

皆様 FUCK YOU! 

EXL-RVS-GUN 

キャッスル &Y0U 2 (東京） 

ノ レーンブラ if ーズ 

4,301,370 

安心していて死ぬ男！ 

RAG.TTEM 

ゲームセンターコパ111 
(神奈 川) 

ビストル大名の冒険 

995,500 

ゆうじ先生 

ゲームプラザ(熊本） 

| オーライル 

㊣ なし 

8,511,470 

ACA- 竹 中 

ゲームプラザ(熊本） 

GP 5 イダ— 

才ートマ 

44"77 

MAK 

ゲームプラザ（熊本） 


タイトー小田原周辺 


神奈 j 1 1県小田原市栄町 M 3-1 9 S (0465) 23-5455 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

T.M.N.T. 

(アップライト•ドナテルロ） 

794 

1 時間立ちっ(ぬ:し 

SBK これが S T 

ノーマル .ALL 忠 

実屋鴨宮店 

2 

T.M.N.T. 

(アップライト•ラファエル） 

533 

トラ f コン向上委員 

会 SBK また S.T 

ノーマル .ALL 忠 

実屋鴨宮店 

3 

スカイスマ ッシ ヤー 
(ノーマル 3 設） 

3,238,860 

やだこれ!おもしろい 

SBK しつこい S.T 

3 周目ラスト 

ォレンジプラザ 

4 

ダライアス 11 

(2 画面•下の V) 

3,193,550 

つれない恋はしちゃダ X ね!! 

黄昏 (6)MID 涼 

ALL ノーマ*ウィ 

ルトーク小田原 

5 

ダライアス 11 

(3 画面•下の V) 

3,141,220 

コミケで当り本引い 

た男!! ZZG-PU し 

ALL7 —マ) 才 

レンジプラザ 

6 

マジシヤンロー ド 

(ノーマル .3 設） 

1 コイン ir 面グ J ア 

wn-KOMKyj) 拓士 

元気か? (HOT 談） 

バミューダ以来だウ< 

ルトーク小田原 

7 

ムスタング & 

(ノーマル. 3 設•運)） 

10,000,000+« 

ダークシールで葉無雜 

君 SBK- 血祭り君 

7-8 にて達成 

ウィルトク小田原 

8 

NAM-I975 ^ 

(完全ノーマル設定 •$) 

815,200 

GO!G トジョ ー ！ 

SBK- 血祭り君 

最麵ボスで死 

ウィルトーク小田原 

9 

MJ - I 2 

(2 P 同時 Ver . ノーマル） 

738,810 

0〇〇君歯が痛くてハ 

ガー SBK - 血祭り君 

1 コイン ALL 

ウィルトーク小田原 

10 

ナイトストライカー 
(。ソーン • ノーマノレ） 

88,062,280 

機!テトリスやってる 

SBK がんばれ S.T 

ALL PBX6 
ォレンジブラザ 


ニュー乂夕一 ^ =| 

山梨県甲府市城東2丁目 10-22 a (0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S. ネィビー 

2,169,470 

B-A-K 

1=1 イン ALL 

F-l 4 使用 

2 

コラムスII 

78,105 

SY. 


3 

ジョイジョイキッド 

60,200 

AAA 

ノーマル 設定 

4 

GP ラィダー 

45"30 

SER 

ALU 位 

5 

パ a ディウスだ/ 

930,300 

S-Y 

2-1 

ノ——マル 

6 

ファイナルラップII 

2,27" 10 

S-Y 


7 

ファイナルファイト 

2,870,100 

AAA 

ノーマル 

8 

G-L0C 

2,45 "6 

S-Y 

1コイン ALL 

初級 

9 

雷電 

4,120,000 

S-Y 

2-4® なし 

ノ——マノレ 

10 

コラムス 

4,890,021 

YOU! 

ノーマル 


西銀座ゲームプラザ〜 

山梨県甲府市中央 H 2-43 3(0552)32-5656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダー&ライトニング 

38,157,680 

ANP 

3-1 

2 

MJ-I2 

805,900 

KEI 

ALL 残 X2 

ノーマル 設:定 

3 

スーハ。ーハ。ン 
(パニックモード） 

596,600 

ムシくん 

L-67 

4 

ス —— パ——パン 
(ツアーモー ド） 

3,081,450 

C & P 長田 

3-33 

| ノーマル 設:定 

5 

コラムスII 

81,841 

ANP 

J - 1912 

18 面 

6 

マジックソード 

7,272,487 

TAR 

1 コイン ALL 

ノーマル 設:定 

7 

ノ \° ロテVウスた 1 

1,100,400 

ANP 

2-2 

ビックノベイノ ^ 一一 

8 

ニモ 

1,194,100 

KEI 

1 コイン ALL 

ノーマル設定 

9 

ドラゴンセイバー 

1,737,690 

KEI 

1コイン ALL 

残 X6 ノー ミス 

10 

U.S. ネイビー 

2,364,840 


A しし 

パーフェクト X7 


プレイシティキャロット松本店料 

長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル巳1 0(0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニモ 

1,306,000 

BE 

ノーマル ALL 

2 

スカイスマッシヤー 

451,480 

BIE 

ノ——マノレ 

IP 

3 

ギャルズパニック 

448,100 

BIE 

ノーマル 6-3 

おらおら〜 

4 

ドラゴンセイバー 

1,728,120 

GAC-KEN 

ノーマル ALL 

^ 

5 

サンダーフォース AC 

2,291,800 

• Z. 

ノーマル ALL 

6 

MJ-I2 

(2PVer.) 

621,190 

• Z. 

ノーマル 10 

IP 

7 

倉庫番 デラックス 

21,723,070 

.Z. 

イー:^" 5- C 

1 コイン 

8 

GP ライダー 

46" 1 1 

Tiny-MID 

ノーマル IP 

D.P=I05 

9 

U • S •ネイビー 

2,482,850 

NARC-UI 卜紫童 

子さまっ^? 

ノーマル ALL 

万引 XO (g) 

10 

ノ ンクシ ヨット 

120 

参考記録 

未確認スコア 


八イテクセガ万代店 S 駅前店 ㈣ ゲームタウンファンタジーが 3 がらんがらん^ 

新潟県新潟市万代 H -25 ヴ X ；レドミール万代 IF 〇(025)241~6930(万代）長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 _ 長野県駒ケ根市 赤須東 B -23 0(0265)73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

11,329,798 

PST-NPIP 

ALL 

2 

マジックソード 

10,746,341 

第 1 級堕天使 

Lufy 

A しし 

3 

雷電 

1,008,490 

ATM- 堕天使® 

1-5 

4 

パイプドリーム 

2,554,520 

KE0 と GV0 

2P 

C-I3 

5 

ドラゴン tr ィバー 

279,900 

PST-NPIP 

9 面 

6 

ポールポジションII 

43,740 

TK 

TEST 

7 

ダライアス11 

4,126,610 

©GAA と第 1 級堕 

天使 CD 

A しし$2とノー 

ミス 

8 

ダライアス11 
(W) 

4,253,390 

©GAA と第 1 級堕 

天使® 

A しし$2とノー 

ミス 

9 

ストリートフアイター 

694,400 

第 1 級堕天使 Lufy 

アト*>1 勝 2 敗 

10 

TX-I 

176,980 

点と点の 間 

しびれる面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィパー 

210,150 

MAS 

ランクイ-ジ- 7 面 

ライフ X 2 無し 

2 

GP ラィダー 

104 

MAS 

マニュアル 

3 

ハ•ウントフオーハ r ? ンド 

202,379,000 

MAS 

5 人勝ち抜き 

4 

ニモ 

1,241,800 

FUD-BB 

まだのびるるる一 

1 コイン ALL 

5 

ノ \°ンクシ ヨツト 

100 

CHU.Q 

( IP ) 

1 コイン ALL 

6 

リーグボーリング 
(スコアゲーム3 

219 

YUT 

キャラクター(ま 

本丸か!？ 

7 

U.S. ネィビー 

2,251,390 

CHU.Q 

F - I 8 使用透 

無し1 コイン ALL 

8 

雷電 
(2 P 側） 

3,427,790 

EPT -ラ'ソキ ースター 

— H.S 

1コイン 2-2 1 

UPX 2 り 

9 

パイプ pj —ム 

2,940,520 

CHU.Q 

®- ALU 機設定 

1 コイン ALL 

10 

ギャルズパニック 

452,800 

HUN 

リターン1回 l：KH 

幌 、して あと100% 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー 

(マニュアル） 

46"21 

EST- 堀井 

DP=l05pts 

2 

オーライル 

623,220 

のんびり娘 COCOA 

ノ——マノレ 

1コイン15面 

3 

コラムス 

(ハード） 

91,415,473 

ARR0W-RM® 

ノーマル L 295 

J 9999 

4 

パ》ショット 

104 

AMP-S0H 

ノ——マノレ 

1コイン ALL 

5 

MJ-I2 

518,730 

けおぢ 

R=I0 

6 

T.M.N.T. 

358 

EST- 堀井 

イージー設定3人 

STAGE 5 

7 

ノ ゞ ロテ V ウスだ! 
(マニュアル） 

1,247,800 

山北! BCG 

イージー設定 

2-3 ツインビー 

8 

ターボアウトラン 

(オートマ） 

8'29"64 

VAL-K® 

ノ——マノレ 

やっと 20 秒台 

9 

ハードドライビング 
(駅前店） 

184,997 

ARR0- てねれ 

TIME 

1 '27"04 

10 

アウトラン 
(駅前店） 

5W96 

TOM 

D コース 


103 


今月のスコアは先月と同様 
締め切りが早まつて 12 月 27 日 
までのものとなつています。 
これからは、混乱しないよぅ 
にゲーメストの発売日をスコ 
アの締め切り日とさせていた 
だきます (2 月と12月以外は 
30 日。ただし 30 日が日曜日な 
ら 29 日、 


今月の集計分ではニユ—ゲ j 
ムがめちやくちや多いので集 
計もたいへ； T そんな中で一 
番人気は、予想通りドラゴン 
セィバ I 。後付けの連射装置 
のほぅがス n アが高いので分 
けて集計しましたが、実際に 
は卵の引きが重要。いずれは 
末尾勝負になるでしよう。ち 
なみに、⑱付きが3 up ノ — 


ミス、⑩なしが 3 UP の—ミ 
ス です。 

パン クシヨットは 2分設定 
のスコアです。 

サンダ—フォース Ac は# 
付き•なしで集計です。シ— 
ルドを付けてダメ—ジを受け 
ても敵の数が少なくなるので 
超シビアな争いになリそう。 

スカイスマツシヤーも—回 


死ぬ とランクの上限が上がる 
{ H 難しくなる) ので これま 
”たノ.1ミス ゲ 1 ム。 

ニモは典型的なカプコンゲ 
I ム。稼ぎの差が露骨に出て 
います。 

パウンドフォ—パウンドは 
キヤラ別集計。やはリハード 
パンチヤーのほぅがクリアは 
楽そぅです。 


































































































































































































ビッグキャロット京都 ㈣ 


京都市±§区丽町今出 jimwiH 彳ジョイ、 W ィ•方:^ン B1F 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

1,711,550 

TRM -2 代目 

音無響子 ( DOM ) 

丨 ミス ALL 

ノーマル3 機設定 

2 

パイブ KV — 厶 

( A コース） 

4,071,930 

管研 UYK 

ノーマル 1 機設定 

左手首が痛いので 

3 

パイブドリーム 

( B コース） 

3,722,530 

管研 UYK 

乙 7 マル 1 機 設定 
病院に行ったら 

4 

パイブドリーム 

(C コース） 

5,113,890 

管研 UYK 

ノーマル 1 機設定 
何と全治 1 週間/ 

5 

宇宙戦艦ゴモラ 

1,474,120 

WZH 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

6 

サンダーフォース AC 

2,307,570 

CINCS の手下 

育育 g 

ノーミス A しし 
ノーマル設:定 

7 

ギヤルズパニック 

1,335,200 

WZH 

1 コイン ALL 
ノーマル設:定 

8 

サンダー&ライトニング 

103,431,420 

ISP . 

4-4 

ノーマル3 人設定 

9 

倉庫番デラックス 

53,633,910 

大明神② 

全55 面 ベストス 
テップクリア 

10 

パロデイウスだ/ 

(ビックバイパー） 

1,837,700 

BOM ® 

2-7 マニュアル 
ノーマル;?椿設宏 


ゲームセンター大野プレイランド料 

福井県大野市陽明町 1- M 01 s (0779)65-1146 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

144,850 

春日 翔飛 

4 面 ボス 

2 

ファイナノレファイト 

(ガイ） 

2,229,760 

熊健こと 

K . K.K 

6 面 

3 

ファイナノレファイト 

(コーディー') 

2,605,330 

K.K.K 

6 面 

4 

トラィゴン 

2,645,900 

FN し KWAD 

1 コイン 

A しし 

5 

戦場の狼 II 

(2 P ) 

1,490,100 

松五郎 

チェックゥー K.K 

1コイン 

A しし 

6 

ス ー ノ \ 〇 ー マスタ ー ズ 

-8 


1コイン 

A しし 

7 

コラムスII 

28,829 

しょうこ 君 

ステージ7 

J 646 

8 

ァウトゾーン （IP) 

5,439,130 

FNL-KWA0 

346% 

9 

アウトゾーン （IP) 

3,180,000 +a 

ゲームおたくじやね 

えよ SHS - GA し 

3周目丨面 
バカみたい 

10 






ジョイランドタイトー草津^ 

滋賀県草津市大路 1-7-1 2 a (0775) 62-0428 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

(工場設定®)なし） 

1,721,480 

TRM -2 代目 

音無 響 子 (D0M) 

ALL ハート 3 up 
残 X6 2ミス 

2 

宇宙戦艦ゴモラ 

(工場設定 (51) なし） 

535,600 

SWAT 
-HP 渡部 

8面 

1 366 秒 

3 

MJI2 

(工場設定通なし） 

983,100 

RESIST- 

PMXp7| 

ALL 残0 

パーフIクトXI 

4 

ギヤノレズノ、。ニック 

(工場設定） 

1,110,800 

草津変太郎 

A しし 
残 X2 

5 

スペースガン 

833,600 

LXV 

1コイン ALL 
コックピット弱し 

6 

パラメデス 

232,760 

SDI-TOK 
•IMO 娘 

レベル 13 
ヒヒヒ • • • 

7 

マジックソード 

(工場設定） 

II,361,438 

魔物ハンター/ 

MPY よ君だお/ 

AM シヨ ー行くぜ 

ALL 

8 

パイプ KU —ム (A) 

2,835,760 

KIT、 ひろのみや 

A しし 

A-S6 回 

9 

パイプ KU —ム （B) 

2,390,650 

SDI-TOK 
-IMO 娘 

1 しし 

A.S4 回 

10 

スカイスマ ツシ ヤー 

(入荷日が〆切日） 

1,210,780 

EF- 天空の暗殺者 

ラスト 


ダイエーレジヤーランド八木店 

奈良県檯原市新賀町大字西垣内281番地 0(07442)3-1212 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

719,100 

TAMA 

A しし 

ライフ =3 

2 

ニモ 

513,700 

謎の高校生 A 

最終面で 没 

3 

U.S •ネイビー 

2,009,770 

謎の高校生 A 

丨コイン ALL 

4 

スーーノ、°—ノ \°ン 

(ツアー•モード） 

3,381,560 

大木保博 


5 

ス—パ—フオ—ミュラ 

(イギリス GP ) 

2，18"280 

やっ(奶フェラーリは 

速いねえ〜の PHI 

何しろ入荷したて 
なので、このよう 

6 

スーパーフォー•ミュラ 

(日本 GP ) 

2,54"714 

M.C (レイト X7) グー 

ジェルミンだよ） 

なタイムしか出ま 
せんでした。あし 

7 

スーノ、ー ノオーミュラ 

(ワール(チャンピオン） 

5,51 "2 19 

IM.C 

断然ウィリアムス派/ 

からず。⑩ 

ボタン•ノーマル 

8 

ワールトブタジアム’90 

DI4-0L 

なぺとみをヨレヨレにし 

てしまった PHI 

丨回コールド 

9 

ワールトプタジアム’90 

61ィニンク搬無失点 

62イニ W 目に ホーム 

ラン打たれた PHI 

2週間がかりで 

達成 

10 

カ ダッシュ （僧侶） 

LEVEL: 16 

塩原さん、元気で 

すか中谷です。 

1 コイン ALL 

15でも狙うよ。 


プレイシテイ NASA 杉本町店☆斗 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 s (06)694-4909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

モザイク 

全96 面 クリア 

さらしもの* 

わいえにゅ 

287,00 Opts. 
連なし 

2 

シスコヒート 

12'15"7 

SDI-M.T 

ALL 大型使用 
475,87 Oots. 

3 

ダブルドラゴン3 

残ライフ37 

NEC 

ALL 

棒立ち旋風脚？ 

4 

ドラゴンセイバー 

(たぶん旧 Ver .) 

1,515,870 

さんとループズ！ 

MRK-Xenom ⑱ 

1ミス残 5ALL 

連なし女使用 

5 

リーグボーリング (;a ァ） 

257 

生徒会長ヤス 

連なし 
永パなし 

6 

サイバーリップ 

421,500 

まだまだがんばる 

浪人 ILM 

DX4 BXALL 

1 クレ ALL 

7 

ビプトル大名の 冒険 

(ニューバージヨン） 

438,200 

NEC 

残0 ALL 

8 

パイプドリーム (A) 

2,048,560 

MRK-Xenom 

ALL 

9 

リーグポーリング 

(フラッシュ） 

2,100 

SDI-M.T 


10 

ノ ロ テVウスた*/ 

1,472,000 

DEVICE-SEI 統派 

ゲー マ— 

ツインビー®)なし 

2 回目 4 面 


ウイルトーク TAIT ◦金沢 


石) 1 1 県金沢市片町1 -4-11 〇 (0762) 62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、。ンクシヨット 

102 

DNA 

1 コイン ALL 
ノーマル 設 

2 

宇宙戦艦ゴモラ 

408,000 

森 

6 面 BOSS 
TIMEI 0 I 6 

3 

MJ - I 2 

784,510 

ミスネハーダンス 

新村泉 

八し1 クリア. 

4 

パラメデス 

2,222,290 

怪帝 GEKI (ア春中） 

レベル 99+びで 

自殺 

5 

エレべ一^—アクション 

69,850 

今年も 1 人だったX ’ 

mas 悲し〜 (5) 

復活シリーズ/ 

偭 

6 

ギヤルズパニック 

スコア出ず".財對寸中/ 



7 

ゼビウス 

9,999,990 

sou 

復活シリーズ/ 

獅 Dr.STOP 

8 

コラムス 

27,440,431 

クィズの館⑩ 

J 999 ハー ド 
L 285 

9 

スカイスマッシヤー 

1,458,230 

RAN 

1 コイン ノーマル 

激寸 

10 

ダブルドラゴン3 

1コイン ALL? リア 

世界の惠まれなチ 
供に愛の手を/® 

ノーマル 設定 
コ キー テイ吏用 


扇が丘レジャーセンター^ 

石川県石川郡野々町高橋町 86 -E 3(0762)48-3765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

1，532,680 

すさま G-ARIES 

S) 

all 透 なし 
NEW、Ver 

2 

倉庫番 デラックス 

1,113,470 

G0R- 山下少年® 

22 面 

3 

ニモ 

1,337,600 

D.K 

ALL 残XI - 

4 

サンダーフォース AC 

2,273,590 

す さま G-ARIES 

ALL (g)x| | 

あり 

5 

パイプ KU —厶 

2,740,780 

Y0G-URINA 

C - A しし 

A - SX 6 

6 

リノ くーボートギャンブト 

37,636,890 

マー 

EXCAUBUR 

設定 JAPAN 

7 

MJ-I2(2P 同時) 

629,630 

ヒ ノげーマー 

EXCAUBUR 

IP 側 

8 

同上 

574,380 

P0W 

2 P 側 

9 

ピットファイター 

2,109,690 

YAF 

サンプノレーン 

ヨン? 

10 

レーザー ゴースト 

310,700 

GTS 

工場出荷 設定 


イエローノいント 

愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 0(052)452-5602 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー （ IP ) 

(3 匹、即死設定） 

1,544,320 

IML-YUJ 

ALL 残5匹 

2 

倉庫番 デフックス 

(ノーマル設定） 

53,599,740 

MSK® つかれた… 

全面クリアベス 
トステップ数55 

3 

サンダー フォース AC 

(3 機設定） 

2,352,720 

MIROK/ 

ALL 

※連射装置付 

4 

パイプ K * ノーム （ IP ) 

(ノーマル 設定） 

3,989,660 

HCM-IM してった 

A コース ALL 
ノーミス 

5 

バウントフ: f パウンド (IP) 

207,968,000 

DCC-AGAS-KABA® 

6人目 

6 

(2 人、 ノーマル 設定） 

1,614,400 

DCC-AGAS-JJY 

ALL 弥七 X4 

7 

スカイスマッシャー （ IP ) 

(3 機設定） 

3,741,640 

TOA 愛好会 E.T 

4周目3面 

8 

スーハ。ーハ•ン （ IP ) 

(3 人設定） 

7,475,660 

ATS 

ツアーモード 

A しし 

9 

サンダ ー& テ T トニング 

69,876,940 

DCC-AGAS-JJY 

3-5 

ボケ ミス 多数 

10 

スーパ-/^夕 f ム ( IP ) 

541,800 

名古星のタネウマ！ 

究極の 2 D マニア E.T 

マジエステ インク 
セーテ-服、命/ 


キヤノン最刖線いりなかが 37 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 M 1 s (05 E )834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィパー 

1,325,770 

IML-UUU© 

弱すぎる〜„ 

ノーマル3キ 

A しし^5 

2 

スーパーハン(ツアー） 

5,258,210 

ZAT 先生 

ノーマノレ3キ 
40面 

3 

ジョイジョイ キッド 

170,300 

ZAT 先生 

ノーマル 5~2 

4 

ハ*ウントフオー/'?ウンド 

139,332,000 

NSK 

ノーマル R 5 

5 

サンダ ー& ラ< トニ ング 

23,429,340 

ZUN にこのゲームを 

ささぐ （NA し) 

ノーマル 

6 

ギャルズパニック 

AL けリア 

ZUN にこのゲー•ムも 

ささぐ （NAL) 

ノーマル 3 キ 

7 

パイプトリーム 

3,996,070 

HCM-IM し 

てった（十字架） 

ノーマル3キ 

A コース ALL 

8 

ダブルドラゴン 3 

3 面 

EXTEND II 

- h.i m 

ノーマル 

9 

U . S . ネィビー 

2,316,390 

DCC-AGAS 

•JJY 

ノーマル ALL 

10 

ピットフォール II 

143,570 

ウッキー NeeSa 

ノーマル 3 キ 


プレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り H 2 0(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴン tz ィバー 

1,716,090 

HIK 

ALL 2ミス 

IudX 3 連射無 

2 

パン^ショット 

116 

桃太郎 -H.R 

ALL 

3 

ニモ 

1,244,600 

ERG (本名はザポら 

しい（笑）。9より„ 

ALL 

4 

サンダーフォース AC 

2,315,010 

柿太郎 -H.R 

A しし 
連射無 

5 

ギャルズパニック 

738,400 

M.A 

A しし 

リターンXI 2 

6 

サンダ ー& ライトニング 

43,275,800 

D.K 

4-3 

7 

ハ。ウントフ オー ノ ウンド 

99,994,000 

どどりんなんて呼ひに 

くいそ 1 のっぽより 

4 人目で「分-れ 

ちった あ〜 い/」 

8 

リーグボーリング 

(ストライク 90) 

810 

由紀子ちゃん許して 

(bv あんど)一い 

12ポンド使用 

9 

ジョイジョイキッド 

238,500 

TST 

6-7 

10 

スカイスマツシヤ ー 

2,197,290 

HIK 

2 周目 ラスト 
連射無 


八イテクセガ長岡 W 


新潟県長岡市坂ノ上町 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-L0C (初級） 

rsn 

冬は京都へ行く男 

スネー^ニワヤマ 

1 コイン ALL 

2 

G-L0C (中級） 

3,47 "1 

高飛車リーギ 

1 コイン ALL 

3 

G-L0C (上級） 

4'30"0 

KHAM 

1 コイン ALL 

4 

サンダーフォース AC 

2,332,490 

ALSHARK 

丨コイン ALL 
ノーミスノー マル 

5 

ドラゴンセィバー 

217,890 

A 

AREA- 6 

6 

パイブドリーム 

(A コース） 

3,101,860 

仮面ライダ ーV3 

りゃお一 

1 コイン ALL 

7 

(B コース） 

2,482,380 

おまんじゅう 

丨コイン ALL 

8 


291,840 

超トマッキ- 

1コイン14面 

ノーマノレ 

9 

マジックソード 

8,268,033 

冬でも東京しか行か 

ない男サンコン N.K 

1コイン ALL 
ノーマノレ 

10 

スーパーモナコ GP 

4,412 

沖韆へ行きたい 

ハブニワヤマ 

AT 車 


プレイシティキャロット長岡店が|。 

新潟県長岡市大手通1 -4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

(ニユ—ノ ^—ジョン） 

1,518,010 

ひ 一 くん/ 

A しし丨ミス 
IUPXI 

2 

スカイスマッシヤー 

2,593,500 

$、て、店長〜./ 

(起内輪ネタもの) ( S ) 

3 周 目 某氏談 
(まさにひての⑴ 

3 

倉庫番 デフックス 

(面 セレクト無し） 

53,604,090 

ひ 一 くん/ 

ALL 

55/55 

4 

パイプト 1 リーム 

(。コース） 

4,778,890 

まどろし 

ALL 

5 

マジックソード 

12,489,398 

ひ 一 くん/ 

ALL 

もう飽きた/ 

6 

U.S •ネイビー 

(F/A-18 '潘なし） 

2,504,750 

超 モンコ V レちやん 

俺は Kv ツキーた'/ 

ALL 

7 

ジョイジョイキッド 

162,000 

ひ 一 くん/ 

5-2 

8 

d •し OC 

(中級、 イージー） 

3,45〃80 

高飛車リーギ 

ALL 

今回で集計おわ u 

9 

パンクシ 3 ット 

(2P 対戦） 

1〇戦9勝1敗 

プライス 店員 

星野秀則(仮名） 

自称 

ハンク 野郎!？ 

10 

スーパーフォーミュ^一 

DP =36 

プテ r スの名の無い店 

員さん（実は〇長） 

スーパーフオーミ 
ュラもえもえ/ 


オレンジ八ットとなみ店 

富山県砺波市新又147-】 0(0763)33-1863 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、•ックランド 

1,221,420 

お年玉は富山第 

—銀行へ/ (H) 

工場出荷設定 
TRIP -5 より R -40 

2 

ギャラガ88 

598,720 

New 月光 

出荷設定 

3 

スカイスマッシャー 

555,080 

音が出んよ〜® 

g 出荷設定 

®> R -4 

4 

マジックソード 

9,560,319 

南健 

工場出荷設定 

1コイン ALL 

5 

宇宙戦艦ゴ モラ 

288,400 

なべちやん YSK 

j 場出荷設定 

< St > R -5 

6 

MJ-I2 

811,380 

とし坊 

工場出荷設定 

1コイン ALL 

7 

ニモ 

1,160,700 

『星、呵エロ本 i 売んど 

るん? ノ仕事/室 

J 場出荷設定 

コイン ALL 

8 

サンダーフォース AC 

1,791,240 

長に訓示たれられる 

からやめとけよ」「御前 

5場出荷設定 

コイン ALL 

9 

バトルフィールド 

171,400 

、やりながら言うな 

よ j 「 バカ、俺は会社 

5場出荷設定 
運)2人目 

10 

ドラゴンセイバー 

225,760 

支の奴してね一 

よ」流石だ/上用首 

J 場出荷設定 


ゲー厶インセガ高岡… 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 3(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U S ■ネィビー 

2,102,640 

PRO 松井博盛 

工場設定 

ALL F - I 4 

2 

サ>^—フォース AC 

2,298,350 

たいちゃん// 

工場設定連付 

ALL ノーミス 

3 

サプラィズァタック 

219,170 

A-T 

工場設定 

5-2 

4 

コラムスII 

21,118 

JIN 

工場設定 R -4 

J=66l 

5 

マジックソード 

16,050,726 

A-T 

工場 設定 
BIGINA しし 

6 

T.M.N.T. 

392 

A.T 

工場 設定 5H 

7 

大工の源さん 

2,860,200 

A.T 

工場設定 

A しし 

8 

ファイナルファイト 

3,362,040 

スーノ、•ー コラム スマスター 

長谷川見てる;！)〜 

工場設定連付 
AL じ3—ディー 

9 

アクトフ エン サー 

9,999,990+a- 

flDI •綾小路 

長谷川見ないで// 

工場設定穴埋め 

4周クリアて ilj® 

10 

宇宙戦鑑ゴモラ 

新入荷 

トラゴンセイバー 

丨月に入荷予定// 

トラスピ 

再 入荷し ます/ 


HI-TECH SEGA 金沢店☆叫 

石川県金沢市片町卜 3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフ: J—MC ㉟ 

2,344,170 

す さま G-ARIES 

〇) 

ノーマル、 ALL 
ノー认 連射有 

2 

パングンョット 

108 

す さま G-ARIES 

^ 

ノーマル、 ALL 

3 

パウントフオーパウンド 

290,734,000 

G0R-NZM 

ノーマル、8人目 
ノ、ー ドノ、°>チャー 

4 

スーパーバーガー タイム 

593,100 

ダッシュ兵® 

ノーマル、 4-4 

5 

ドラゴンセィバー㊣ 

1,136,520 

す さま G-ARIES 

〇) 

ノーマル、 ALL 
NEW と思われる 

6 

ス ー パ ー 

〔パニックモード） 

363,000 

す さま G-ARIES 

© 

ノーマル ' L53 

7 

^— y\° — / 〇 

(ツア ーモー ド） 

1,935,740 

せつまる•おやじ 

(ボワ夫の卵を有す） 

ノーマル、 2-24 

1面スタート 

8 

MJ-I2 

(2P バージヨン） 

962,250 

府和高志ぺ ペペ 

ノーマル、 ALL 
ノーミス 

9 

ギャルズパニック 

448,500 

間魂 E 銃士 MK-II 

R>4-2 

ノーマノレ 

10 

ギヤプフス 

(20 万エブリ） 

10,000,000 

SOU. 

(猛 ダッシュ） 

584面時間 
残 25の2日目 


104 










































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

No .18 

No .49 

No .20 

No .50 

No .38 

No .51 

No .39 

No .52 

No .40 

No .53 

No .41 

No .54 

No .42 


No .43 


No .44 


No .46 


No .47 


No .48 



♦お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

ノくックナンノく一 を 

お求めの方に- 

①現在までのバックナンバー 

No .18(^8 3月号） No .54(’91 2月号） 
Na 20( , 88 5月号） 

No .38 (’89 11月号） 

No .39 (’89 12月号) 

No .40(’90 1月号） 

No .41 (’90 2月号） 

No .42 (’90 3月号） 

No .43 (’90 4月号） 

No .44 (’90 5月号） 

Na 46 (’90 6月号） 

No .47 (’90 7月号） 

No .48 (’90 8月号） 

No .49 (’90 9月号） 

Na 50 (’90 10月号) 

Na 51(’90 11月号） 

No .52 (’90 12月号） 

No .53 (’91 1月号） 

(上記以外の Na は品切れです） 

◎ ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

Q 03-3293-9321 


争ゲーメスト発売日締め切りのスコアで翌日消印有効籲 


君 こそ ゲー メス トハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 
スコア 

面数 


難易度 
機数設定 


ゲーム 
センター 


PTS. 


月 日 


達成 



A • 晶 ) 



名前 


住所 


電話 



キ 

リ 

卜 

'J 

線 


スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 


以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 


@ 

















































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


□回 Q]-® 回 


東京都千代田区内神田1_15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別 （男•女） 

ご住所 - □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 


NQ 1 BCB 8 3月号) 
特集:新作ヘリ会戦 


№.20(’昍5月号） 
特集: AOU ショー 


Nn 3 B (’ 昍11月号) 
特集:ダライアス11 


NQ 39 CB 9 12月号) 

特集 : AM シヨー 


NQ 40 C 90 1月号) 
特集:クオース . 




_(.90 2月号) 
特集:ゲーメスト大賞 




№47 (’90 7月号） 
特集:パロディウスだ I 


№42 (’90 3月号) 
特集:グラディウス m 



№48 (’90 日月号） 
特集:就職最新情報 


NQ 43 C 90 4月号) 
特集::77イナル77イト 



№49 (’90 9月号) 
特集:東亜プラン 


NQ 44 C 90 5月号） 
特集: AOU ショー 



№50 (’90 10月号) 
特集:大感謝セール 


№51 (.90 11月号) 
特集:マジックソ‘ド 





№46 (’90 6月号) 
特集:コナ5特集 




NQ 5 PC 90 12月号) 
特集: AM ショー 


NQ 53 C 91 1月号） 
特集:もしもの ゲーム 


Na 54 C 91 2月号） 
特集:ゲーメスト大賞 
















































1 月号の追加 


2月号の訂正 


パロディウスだ！ 
(ペンギン運なし） 


パイプドリーム 
( A コース） 


1,988,900 


4,029,120 


BOM© 


管研 WZH 


■ Bp ■■ |H ■ ■ 



コラムス II 

19面 (86,501) 

v 金 

個人申請プレイシティ 

キャロット T0C (東京）1 

T . 

レオナルド 

909 

CSD-NEU 


M . 

ミ^^ ID 

904 

柊 BUG 

ハイテクセカ 

N . 

ドナテルロ 

916 

CSD-DAR 

高崎（群馬） 

T . 

ラフエエル 

902 

CSD-NEU 


ニンジャコンバット 

20,263 

利毛員 

個人申請プレイシティ 

キャロット高田馬場(東京） 

マジックソード 

15,261,453 

VAP に引退阻止された人 

(にょっへ一） 

個人申請ジョイフルランド 
ヒノ ーズ下井草（東京）丨 

パ 

ビ矽バイパ- 

潘付き 

1,656,600 

( 2 - 8 ) 

VMT-RED 

イ固人申請ゲームインプリンス 
(静岡） 

□ 

ウテ 

スイ 

だ 

! 

夕 ：□ 

® なし 

2,295,500 

SDI-BOSTON 

チャレンジャー関大前 

(大阪） 

ツインビー 
⑩ なし 

2,288,800 

(2-10) 

R.T 

チャレンジャー関大前 

(大阪） 

ベン太郎 
薄な し 

1,919,100 
(2-6) 

BOM-TONIAN 

個人申請 

ゲームセンターコスモ(大阪)1 

スノーブラザーズ 

6,645,110 

JAG - ドラ博士 

H.S ホモ脱!？ 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

G - し OC 

初級 

1 '33〃 0 

ESSAY ⑩新命明 

ハイテクセガ高崎(群馬） 

上級 

2' I 6" 7 

師匠じやないよ！ 

SGP - USG - K . N ® 

タウンスポット 
プレイランド(大阪） 

ラフレーサー 

2,034,400 

(21 周目 5 面） 

INDICK-Y.384 

個人申請 

サクセス香椎(福岡） 

七 

ビギナー， 

タイム 

0，46" 4 

TYRANT- キャメ⑩ 

•MAC® 

ハイテクノーベル&タロー i 

(東京） 

千 

ヤ 

メ 

ル 

エキ^/く一 卜 

タイム 

0 '50〃 5 

謎の背広ゲーマー!！ 

EX し MB FER 夫 

キャッスル& YOU 2 

(東京) 

スペシャル. 

タイム 

1 'or 3 

TYRANT- キャメ @ 

•R.K. 

ハイテクノーベル&タロー 

b 

ビギナー* 

スコア 

1,117,490 

TYRANT- キャメ⑯ 

-MAC ② 

(東京） 

ィ 

エキスパ-卜. 

スコア 

9,489,460 

TYRANT •キャメ@ 

•MAC® 

キャッスル& YOU 2 

(東京） 

メジャータイトル 

-21 

Mr. 酒屋さん 

ゲームシティ 0Z (山口） 

クルードバスター 

1,544,310 

特感好事大介!！(薔薇 
族） Disp-KORE® 

ハイテクセガ表町(岡山）; 

ファイナルファイト 

ガイ•通なし 

4,276,390 

G0.D 

ゲームプラザ（熊本） 

ブロクシード 

ライン .® 付き 

425ライン 

夢 子ちゃん論文1席 

おめでとう！!の RAN 

個人 申請 

テクモラ冰武 蔵 野(東京） 

デンジャ 

運付き 

4,230,000 

グッバイデンシ 
EXLCYRTISCBY 

キャッスル& YOU 2 

ラスシード 

㊣ なし 

4,196,950 

まだ余裕 EX し 

CYRTIS-NORI © 

(東牙、） 

ウインニングラン 鈴鹿 GP 

6 速 

2，43〃336 

玉川氏超すごい！！ 

ヤングプラザジャンボ 

(大阪） 

スーパー フォ ー三 □■ラ 
レパ-•ワ-ルドチャンビオンシップ 

5 '27〃639 

0ZZY 

ハイテクノーベル&タロー 

(東京） 

ラインオブファイヤー 

9,694,520 

ESSAY ⑯新命明 

ハイテクセガ高崎 
(群馬） 

ウイニングラン 

テクニカル 

2'丨8"819 

プロフェッサー Y.N 

モンキーハウス 

メインスタジアム（福岡） 

メタルホーク 

運付き 

14,001 

BBR- 出た- BYE 

個本申請プレイシティ 
キャロットとくしま City (香川） 

キャッスルオブドラゴン 

3,729,590 

瀬戸際 パワー 

EXL-CYRTIS-CBY 

キャッスル &Y0LJ 2 
(東京） 

オメガファイター 

13,548,890 

SEP-DTH-ACC# 

個人申請 

ゲームインエアホース（東京） 

八イ パー スポーツ 
スペシャル 

413,320 

アシストプレイでのびたよ 

TAN & PLY 

川 島 玩具店（兵庫） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

リーグボーリング 

(スコアゲー厶3 

299 

SPT - DRE-AHE 

10フレ3投目9本 

2 

リーグボーリング 

^フフ ツシ ュ） 

2,600 

SPT - DRE-AHE 

オープンナシ 

ノ——マノレ 

3 

リーグポーリング 
(ストラィク 90) 

900 

SPT - DRE-AHE 

花火を見る男 

パーフェクト 

ノーマノレ 

4 

MJ - I 2 

978,180 

LAP - WXY-RAY 

ノ——ミ:^ A しし 

2 P 側使用 

5 

パンクショット 

130 

INGS •ヤキ麻呂 

(ふくたふる） 

ノーマル 

ALL 

6 

パイプ KU 一厶 

(。コース） 

4,844,640 

DLF - INGS - 開店野郎 

1コイン ALL 

7 

マジックソード 

13,230,829 

INGS - M . A © 

ノーマル ALL 

30階 （ R ) なし 

8 

ゥィニングラ屬鹿 GP 

2'43"336 

玉川氏超すごい!！ 

丨人プレイ6速 

シケインが決手 

9 

スー ノ《ーフ オー ミュラ" 

( w*c •シップ） 

5,28"144 

玉川氏超えらい!! 

レバー Ver 

限界かもしんない 

10 

ニモ 

1,145,700 

NSG - ESW - RCC © 

ノーマル ALL 

やるねあんた 


チャレンジヤー関大前店^ 22 


大阪府吹田市千里山東 1-14-2 a (06) 389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パロデ< ウスだ/ 

(タコマニユアノレ） 

2,295,500 

SDI-BOSTON 

2周 ALL 

連射なしノーマル 

2 

ノ、° ロデイヴス f ご/ 

(ッインピーマニ!アル） 

2,288,800 

R.T 

2-10 

速射なし ノーマル 

3 

サンダーフォース AC 

2,363,170 

みのもんた大きらい/ 

ばくす® 

ALL ノーマル 

連射なし . 

4 

ジョイジョイキッド 

148,000 

ばくす先生7カメ記念竹 

井床は香山由佳どす 

5-2 私は女の人 

ゲーマーよっ^? 

5 

ギャルズパニック 

570,700 

DTH -??? (はなぢブ 

一の人5 

A しし 

ノーマル 設定 

6 

GP ^ イダー (マニュアル） 

45"01 

丨4回目の NAE 吉ち 

ゃん9? 

DP 105 

A しし 

7 

スカイスマッシヤー 

3,298,910 

久々キートン 

4-1 ノーマル 

連射あり 

8 

ドラゴンセイハ*一 

(ーユー-ハ*ージヨン） 

637,020 

MTT - まつうう 

ALL 連射あり 

2 LIFE 制 

9 

ニモ 

1,187,300 

P ゾーンパシフイス ト 

記念ぱくす鹿） 

ALL 

あとは1秒残し/ 

10 

ノくンクシ ヨット 

124 

元祖•本物. HAL 2 

ALL 


ヤングプラザジャンボが 22 

大阪府寝屋 j 1 1市八坂町1 6-20 〇 (0720) 27-6108 


タウンスポツトプレイランドが 9 


大阪府茨木市中津町 4-3 s (0726)36-5900 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

宇宙戦«ゴモラ < i > t シ 

1,436,020 

クリア丨人じゃなくて 

2人クリアだぞ〜// 

1 コイン ALL 

12月12日の点 

2 

サバ-フォ-； ㉟ t シ 

2,334,370 

TES-EBIFORCE 

ノー ミス ALL 

まだまだあまい 

3 

G - L 0 C (上級） 

2，16 "7 

師匠じゃないよ/ 

SGP - USG - K . N © 

ALL 

残タイム328〃6 

4 

スーパーノ 《ーガ ータイム 

381,400 

BCCO 方々に感謝// 

おぐら あん POM ®) 

4-3 

3度目 PLAY 

5 

スーパー ハン(ツアー） 

7,104,040 

FIREFLY - K.F 

1 コイン ALL 

残機 XI 

6 

スカイスマ/運'ン 

1,493,180 

STAC で磚斗羅全国 

とったアゴの長い人。 

2周目遊び記録 

4度目 PLAY 

7 

トラコ Vt ィバ -⑱ t シ 

1,514,950 

TRM -2 代目音無 

響子 ( DOM ) 

A しし 

残機 X 5 

8 

ニモ 

1,394,800 

茨木の ABY (実は魚 

屋）ゴモラも俺様 

1 コイン ALL 

遊び記録 

9 

ハ。ンクシヨット 

120 

さんこ一きろく。 

5面で終わった 

10 

MJ - I 2 

854,000 

私書箱95号 XYZ 

ノーミス ALL 


アミューズ a レストメイヨー 


兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル S (079 E )22-7810 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマツシャー 

3,321,210 

ウインタースポーツ 

1 ■雪合戦」 

翔ぶが如く 

3周目ボス® 

2 

サン? , ーフォース AC 

1,317,710 

あと4万// 

AD 

ALL ノーミス 

3 

ドラゴン tr ィバー 

2,330,730 

SVR-TUN 獲） 

ALL 卵 X 4 

4 

パン^ショット 

120 

人面犬友の会終 

わっちゃうんですか？ 

#おせわになりま 

した」… L 0 N 

5 

ス ーノ \°一ーノ \°> 

(ツアーモー-ド） 

5,192,040 

捨て ダ-^) 成果あり/ 

パン(蹄- MAP 

3-39 

6 

パイプ KU — 厶 

( B コース） 

2,445,390 

SDI - TOK-IMC 

ALL 

また来て下さい 

7 

パイプ KU — ム 

( C コース） 

2,130,430 

まぶ 

LV . I 5 

8 

ドラゴンセイく、，一 
(2 P トータル） 

706,350 

SVR - 丄 A.X ⑱ 

ALL し A 七^ 

面で DEAD 

9 

キャメノレトライ 
(ビギナー） 

ド17〃2 

SDI - TOK - it < i ) 

遠碰りがとう 

10 

キャメノレトライ 
(スペシャル） 

2,23 "7 

辻さん新 Uv 仆ルでが 

んばって下さい (??） 

林くん、お 1 S 話様 

餃 3 はスゴ A づた 


ジヤスコ屋上プレイランド^ 


兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 s (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ニモ 

1,577,700 

F 

ALL 

2 

パングンョット 

78 

簑原邦明 

ALL 

3 

ギャルズパニック 

576,500 

橋 爪としあき 

ALL 義 -12 

4 

スーパー パン 

2,289,020 

Good Field 

2-27 

ツアーモード 

5 

宇宙 戦艦 ゴモラ 

581,500 

M.O 

R -8 

6 

サプライズアタック 

1,066,510 

Piu Forte 

ALL 

ムーバー 未使用 

7 

U . S . ネィビー ㉟ 

2,439,350 

FSG-Vesper 

S.F^D 

A しし 

8 

マジックソード 

12,101,047 

Good Field 

ALL 

9 

サンダーフォックス 

1,289,100 

森下学 

R -4 

10 

ポナンザブラザーズ 

999,999+« 

ABC 

A しし 


川島玩具店 


兵庫県高砂市高砂町鍛治屋町1411 0(0794)42-0094 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パンクショット 

132 

たきもとたかじ 53 才はど 

こへ行った THC-TAN 

&しし 

l 45 ots はでる 

2 

ピットファイター 
(タイ） 

554,880 

ひさびさです 

G - WAX-YIA 

10面ボーナス 

1回まけ 

3 

ピットファイター 
(バズ） 

63,070 

このキャラはムズいよ 

THC-PLY 

電源切りって何？ 

4 

ピットファイター 
(力卜一 ) 

156,260 

カセぎがまだわからん 

G . WAX-YIA 

6面 

5 

p ン p ァィター 

108,160 

G - WAX コンビだ一/ 

YIA&CAN 

4面 

6 

U . S •ネィビー ( F - I 4 ) ㊣ 

2,766,310 

もうおわっています 

THC - G - WAX-TAN 

ALL PX 6 

7 

ァゥ ドノー Xg ) 

2,969,050 

見知らぬ人に 3 千円てっい 

て行った「みつる!坂本 

2-7 ボス200% 

8 

パロデイウスだ/(達) 

(ッインビー） 

1,064,200 

ADC ®0 

2-2 

また来て下さい。 

9 

ロストワールド 
(旧バージヨン） 

7,797,200 

かくれんぼのおにはい 

っも「みっる j 坂本 

A しし 

全機種ノーマル 

10 

ハイハ•ースポーツ 
スペシヤノレ（連なし） 

413,320 

アシストフ W てのび 

たよ TAN & PI-Y 

ALL 


明石ラボス 2 F ゲームコーナー^ 


兵庫県明石市本町 1-1-32 3(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピストル大名の冒険 

520,500 

巧リズムの美学// 

SIG-SYU®©® 

ALL 残 1 

ノーマル3 人設定 

2 

ドラゴンセイバー 

(IP) 

1,510,940 

SVR-NKI 

きいち t 呼んでねりり 

ALL 

ノーマル3 機設定 

3 

ハ °ンクシ ヨツト 

(IP) 

118 

謎の早朝ゲーマーさん 

A しし 

ノーマル設定 

4 

ニモ ( IP ) 

1,272,100 

おのみぢス吉君一 

OSVR-WIZ(XXg) 

ALL 2人設定 

ノーマル設定 

5 

リーグポーリング 
(スコア) ■ 

216 

好きなアイドジ KihO 

りんり好きむ7攻コ 


6 

ピットファイター 

(IP) 

366,140 

ふりむけばプリ > やん 

THC-PLY(fiD(a)© 

R.8 

ノーマル設:定 

7 

MJ - I 2( IP ) 

897,710 

職業：アイドリア> 

SVR-Mr.TAK© 

ALL 残2 

ノーマル 2P 設定 

8 

宇宙戦艦ゴモラ 

(IP) 

1,170,520 

元¥7^ 又 TiXTi .* 

SF し AMV 仙人播 

R.9 

ノーマル3 機設定 

9 

テトリス 

(カンスト部門） 

ライン598て *it 成 

来年はチャンビオンだ 

SVR-WGP •⑦命 

999999+ぴ 

ノーマル ランク 

10 

デンジヤラスシード 
(激部門） 

1,527,850 

通称ジユデ<ーアボント 

A 、 最高に幸せ/) 

R.7 SAm 

ノーマル 盡定 


その2 


(10 3 ベ—ジの続き) 

リーグポゥリングは3部門 
に 分けて集計しましたが、 ス 
コアとストライク 90 がパーフ 
H クトスコアな ので、次号 か 
らはフラッシュのみとなリま 
す。 

MJ -12も達付き•なしで差 
が出たため分けて集計です。 

ピットファイタ—、ダブル 


ドラゴン3、シスコヒ—卜は 
キヤラ 別集計はしていません 
(数が少ないため)。悪しから 
ず0 

台数が出ていなくて希少価 
値のある阿修羅ブラスタ—も 
—千万点達成。8時間かかつ 
たそうです。 

宇宙戦艦ゴモラは、バグの 
出し 方がわかつたのでバグ有 


リで集計です(末尾に20点付 

く r 

倉庫番デラックスは全面べ 
ヌトステップで集計しました？ 
コラムス II はついに17面突 
破。スコアは10万 I — 点で力 
ンストするそうです。 

今月はこんなところですが、 
前回不正のあったスコアが発 
覚したので訂正しておきます。 


なお、ギヤルズパニックと 
ス—パ—パ—ガ—タイムは永 
久バタ—ンが発覚したので打 
ち切りです。 

また、サンダ—&ライトニ 
ング、レーザーゴーストは10 
店未満だったので次号から集 
計します。 

(やまかわ悠理) 



tvt'y 


105 







































































































































































































ウイルトークタイトー大街道店 t 15 


愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

シスコヒート 

(小型車） 

467,570 

SURPASSER 
オレが 本物あ〜ベ II 

点数部門 
全面丨位 

2 

シスコヒート 

(小型車） 

12?4"0 

SURPASSER 
センター 近し Y . T @) 

タイム部門 
全面丨位 

3 

シスコヒート 

(大型車） 

476,870 

あと1万5干は楽勝!？ 

SUR - ARB 55 

点数部門 

全面丨位 

4 

シスコヒート 

(大型車） 

12'14"7 

泣く奴の立場を^ば 
った SUR - Y.T くん 

タイム部門 
全面丨位 

5 

ノ、°ラメデス 

レベル 85 で 

100万達成// 

の集計方法に激 

怒/真の卜:/フはオレだ!？ 

受験生に I 千万やら 
せる気か?？ 

6 

コラムス II 

いつでも 

かかってこんかい// 

ふつふつふつ寒こそは 

あらぶ69号®なり// 

でもずっとやゴ C な 

いからね え… 

7 

U S •ネイビー 

2,407,810 

SURPASSER 
髪が K ^ KrT - EE 勸 

イージー ALL 

F - I 4 万引なし 

8 

サプライズアタック 

462,160 

SURPASSER 

あーベ39号© 

7-2 

あ一べ氏帰省記念 

9 

ニンジャコンバット 

3,941 

SURPASSER 
ザ ☆通り魔- GIN 

6~6 

みなごろしだ一// 

10 

TATSUJIN 

(お年玉部門） 

10,000,000+¢ 

SURPASSER 
兵庫県部長 T . N // 

実は他店での点。 
カンパ tut 


チヤレンジバン八ン 

愛媛県松山市道後樋又 4-29 0(0899)24-5583 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

宇宙戦艦ゴモラ 

844,700 

G . M . C . R -1 

ALL ノ——マノレ 
なし 

2 

ドラゴンセイバー 

1,524,360 

M.M 

ALL 残5 

( S ) ぁり 

3 

才ーライル 

8,349,840 

R.H 

ALL /- ミス 

4 

U.S •ネイビー 

2,432,940 

Y.Y 

ALL F - I 8 

5 

パングンョット 

122 

LON 

ALL ノーマル 

6 

マジックソード 

11,318,123 

ろん® 

A しし 

あと400万 

7 

MJ - I 2 

916,240 

ろん® 

A しし 

2 P Ver . 

8 

スーパー パン 

7,391,260 

岡山楽しかったよ/ 

名古屋のパロ感動// 

ALL 残 l + l 

CNT だよ！ 

9 

ノロテ*イウスた*! 

1,719,000 

TA ! 

2—3 

ビックバイパー 

10 

スーパー クラウンズ 
ゴルフ 

-13 

JAN 

(-7-6) 

A しし 


モンキー八ウスメインスタジアム 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(092)731-0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,356,450 

G M.C •©おかび 

ALL 

2 

ニモ 

2,774,400 

G . M . C . やちよ 

A しし 

1 upx | 

3 

パウンドフォーパウンド 

461,894,000 

ぱんだ⑩ 

これで勝ったらもうけ 

ALL 

ハードパンチヤー 

4 

パイプドリーム 

( B コース） 

3,687,540 

こが 

A しし 

1 面 スター ト 

5 

パイプドリーム 

(C コース） 

5,095,000 

こが 

A しし 

1 面 スター ト 

6 

ス——ノ ぐーノ \°> 

(ノヽ。ニック） 

11,014,250 

G . M . C . えるす 

ALL 

残0今回超甘 

7 

ドラゴンセイパー 

(ニューバージョン） 

1,736,690 

G . M . C.@HSA 

ALL IUPX 2 

1 ミス®)なし 

8 

スーバーバーガータイム 

792,200 

SPR 

ALL 

9 

宇宙戦艦ゴモラ 

1,460,520 

G . M . C . R -1 

A しし 
バグあり 

10 

ウイニンク ラン 

(テクニカル） 

2，18 "8 19 

プ□フェッサ Y.N 

BEST LAP 

33.935 


スーパー アカトンボ ☆ 13 

福岡県福岡市東区香椎駅前1 -10-1 0 S (092) 688-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフ オース AC 

2,164,940 

NEI 

1 コイン ALL 
ノ—— マノレ 

2 

ギヤルズパニック 

447,200 

SURPASSER GIN 

1 コイン ALL 
ノ——マノレ 

3 

パンク ショット 

1 10 

NEI 

ノーマル 

4 

GP ラィ ダー 

0,45"77 

ROI 

ノーマル 

5 

宇宙戦艦ゴモラ 

496,500 

アカンコフ•オケベス 

キー BEE 

8 R 

ノー-マノレ 

6 

倉庫番デラックス 

53,669,450 

H -0 -WMF 

1 コイン ALL 

ALL BEST 

7 

倉庫番デラックス 

51,484,660 

おざき&おおつじ 

1 コイン ALL 

8 

パイプ KU —ム 

486,590 

ギドトンガスーツエ 

ノ ーマノレ 

C - I 4 

9 

コラムス 

22,903,833 

ビッグ-キドトンヵブ 

L -295 

J -9999 

10 

コス♦モギャングズ 

52 

ギドドノカス-シロウズ 

ノ—— マノレ 

IP A しし 


ゲーム インプラザオリンピアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 «(093)521-2040 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 
(ノーマル） 

1,118,780 

BIG 

1 C ALL 

2 

ニモ （ノーマル） 

1,670,200 

Mr.SHOCHAN 

1 C ALL 

3 

スカイスマッシヤー 

Q ノーマル） 

3,212,600 

SHIZUKA 

1 C 3 周目 

4 

サンダーフォース AC 
C ノーマル） 

2,334,730 

SHIZUKA 

1 C ALL 

5 

スーパーパーガー タイム 

(ノーマル） 

988,000 

SUP - YNMPH ? 

1 C ALL 

6 

マジックソード 
(ノーマル） 

12,985,194 

D ミ-山田山 

1 C ALL 

7 

パウントフ オー パウンド 

(ノーマル） 

471,795,000 

BABBY 

ICALL^ リア 

8 

ギャルズパニック 
(ノーマル） 

1,135,600 

s •小杉 

IC ALL 

9 

パンクシヨット 
(ノーマル） 

1 I 2 pts 

BIG 

ICIP ALL 

10 

倉庫番 デラックス 
(ノーマル） 

53,603,370 

BIG 

全面クリア 
ベストステ ソプ 


ジョイランドタイトーイン^ 


島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スカイスマ ツシ ヤー 

1,708,330 

MHC - Dif - MAR © 

1 コイン 2-3 

ノーマル 

2 

ギャルズパニック 

518,500 

K.S 

1 コイン ALL 
ノーマル 

3 

ノ くラメデス 

146,500 

K.S 

〆 ル15ジ: OJUg ) 

ノーマル 

4 

パラメデス 

283,210 

ばけらった K « S ® 

ル 14ジ JUJU * 

ノーマル 

5 

スペースガン 

476,730 

ATSHR 

5 面 

ノ——マノレ 

6 

ノヽ° ロ テ*イウスた M 

(ツイン ビー） 

803,400 

なぞの人!? @ 

1コイン 2-1 
オートノーマル 

7 

ノ ロ テ V ウスた*! 

(ツイン ビー） 

866,500 

MHC - MAR © 

1コイン 2-2 
マニュアルノーマル 

8 

ノ < ロ テ*イウスた*! 

(たこ） 

710,000 

MHC - MAR @ 

1コイン 2 H 
ノーマル 

9 

ダライアス 11 

( Y ゾーン） 

3,100,000 

ESP 

頭痛い賴し 

ノーマル 

10 

ファイティングホー^ 

1,620,500 

PSB 

1 コイン ALL 
ノーマル 


ゲームシティー DADA ^ 

島根県出雲市天神町 70-12 a (0853) 21 -8477 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,528,560 

CHA 

ノ—— マノレ 
なし 

2 

スノープラザーズ 

1,370,350 

CHA 

ノ——マノレ 

残3 

3 

マジックソード 

6,723,260 

VUL - YUY © 

1コイン 

A しし 

4 

アイレムエア•デ nX / レ 

1,040,600 

VUL - YUY © 

2-7 ボス 

5 

U.S •ネィビー 

915,560 

SGT 

ノー マル 

® なし 

6 

ドラゴンセイバー 

718,180 

HAL - キンキヨ 

L =2 設 

A しし ^3 

7 

ドラゴンスピリット 

538,780 

SANADA-G 

ノーマノレ 

® なし 

8 

コラムス 

797,035 

ゆい -E 

ノーマル 

9 

宇宙戦艦ゴモラ 

210,800 

PON 

ノ——マノレ 

R 3 

10 

バングンョット 

86 

SGT 

ノ——マノレ 

A しし 


ゲー厶シティ CDZ ぃ 21 

山口県小野田市西高泊 6 B 4-3 0(0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

[ニューハ*—ジョン） 

1,720,340 

KAB-HOR 

ノーマル 3機 
クリァ®) 山口店 

2 

ニモ 

1,279,800 

KAB-HOR 

ノーマル 
クリア山口店 

3 

ジョイジョイキッド 

283,900 

冗談はヨシコさん 

ラン? 6 

6-10 山口店 

4 

ノ ラメデス 

183,210 

GTV 

ノーマル 
レベル 7 山 口 店 

5 

パングンョット 

108 

超合金戦士 IDA 

ノ——マノレ 
クリア 

6 

: k—j \°— y \°> 

(ッアーモード） 

3,429,450 

パワフル B .. 

ノーマル 3 人 

3-34 

7 

パウンドフォーパウンド 

283,413,500 

超合金戦士 IDA 

ノ——マノレ 

7 人目 

8 

サイバーリップ 

353,300 

ちよつは°あイヌ INU 

ノーマル 3 人 
ク”ア 

9 

リーグボウリング 

268 

Mr . 高泊の板さん 

ノ——マノレ 
スコアゲーム 

10 

メジャータイトノレ 

-21 

Mr . 酒屋さん 

ノーマル 


丸久ファミリーランド小郡店 

山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)8-7833 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

1,310,950 

KAB-HOR 

ノーマノ 二! ーバ 

- ジョン グ)ア3設 

2 

パン^ショット 

102 

高岡早紀かわいいね！ 

AFP - R 0 URA 

ノーマル 
エキストラ面 

3 

パイプドリーム 

(B コース） 

2,830,890 

INU さんどこいるの？ 

AFP - R 0 URA 

イージークリア 
え石田純子？ 

4 

U . S . ネィビー 

2,169,690 

万引6〜 7 E 1 成功/./ 

AFP - R 0 URA 

ノーマル ® 無 

クリア FH 8 

5 

雷電 (2 P 側） 

4,653,030 

AFP-ZIG 

ノーマル 潘無 

2-6 3設 

6 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,071,250 

ベルガーかたい 

ABC (® NOMA (® 

ノーマル ® 有 

クリア2設 

7 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

2,614,990 

0 YAZI.A 

ノーマル ® 有 
クリア2設 

8 

トラィゴン 

1,677,050 

AFP-ZIG 

ノーマル (jgtf 

2-9 3設 

9 

ァウトゾーン 

2,834,460 

じやばじやば夫+純子 

AFP - R 0 URA 

ノーマル ® 無 

196% パ マオ 

10 

マジックソード 

11,948,001 

ゼニテ•インあと1回!？ 

AFP - R 0 URA 

イージー ク”ア 
新しい台にかえて 


プレイシティキャロット藤塚店 

香 J 1 1県高松市藤塚1 -13-7 S (0878) 37-2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パングンョット 

POINT 164 

SVR - WIZ ® 

1 コイン ALL 
ノーマル 3 分設定 

2 

ダブルドラゴン 3 

全面クリア 

ひさしと MAX 

PSG- ラ ツキー マリ 

1 コイン ALL 
ノーマル 

3 

ドラゴンセイバー 

1,514,650 

ひさし 

l：K ン ALL 残 6 

ノーマルニューノ '(ー ジョン 

4 

ギャルズパニック 

1,269,200 
全面クリア 

ひさし 

1 コイン ALL 
ノーマル 

5 

ジョ彳ジョイキッド 

326,000 

PSG - ラ ツキー マリ 

1 コイン 男 60 面 
クリア女 2 階 4 面 

6 

スーパーパーガー タイム 

永パのたがリ戒一 

ひさしと MAX 

1 コイン ALL 
ノーマル 

7 

リーグポーリング 

(スコァ） 

279 

ひさし 

IZM" ン ノーマル 
ストライク II 回 

8 

パンクショット 

104 

⑮ ちゃん 

1 コイン ALL 
ノーマル 2 分設定 

9 

パウントフオーパウンド 

367,907,000 

⑮ ちゃん 

1 コイン晒 
スピードボクサー 

10 






八イテクセガ表町店 


岡山県岡山市表町 2-7-33 s (0862) 32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセィバー 

928,780 

人面犬友の会終了だあ 
DisD'A の 

ノーマル ALL 
うっかりで一す!！ 

2 

パイプ KU — 厶 

(B コース） 

3,634,400 

加の人御苦労様!！ 
DisD'A の 

ノーマル ALL 
ちゃっかりで一す!！ 

3 

レーザー ゴースト ( IP ) 

766,400 

吉田窨$は〇0 本多数 
Diso -.. A ® 

ノ-マル ALL 
窓里の「銳鮑」下品 

4 

サンダーフォース AC 

2,293,480 

か一まいん•なん 

ノーマル ALL 
残 XII 

5 

MJ - I 2 

831,970 

AKI くんがんばってく 

れ病 

ノーマル ALL 

,6 

クノレ —— ドノくスタ —— 

(2 設) 

1,544,310 

特感好事大別!(薔薇族） 

Diso - KORE ® 

ノーマル ALL 

RVV 氏サンクス 

7 

スーノ \°—ノ \°> 

(ッアーモード） 

7,338,700 

か一まいん•なん寒) 

ノーマル ALL 
残 X 4 

8 

G . P . ラィダー 

BEST LAP 

45"08 

FIT - あ一ばらびい 

マニュアル 

予選 50" 17 

9 

ノ、。ロテ V ウスた 1 

(ビックバイパー） 

178 万点 

これが陴界でしよね!！ 

人窗フー厶は去った 

ノーマル 3設で1周ク 
リア除 7) 点 

10 

トラィゴン 

3 面ぐらい 

小池さん、もっといい焼 
肉屋行こうね!！ 

しかレ h 她こはプ政 
シードが弱い!！ 


コインスナック24 

岡山県岡山市浜野 4-22-29 3(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

(旧 バージョン） 

1,316,490 

K 0 H 

残 4 ALL 3 設 

ノーマル 

2 

卜;/ププレイヤ-ズゴルフ 

-13 

シンプルネーム会 M 

イージー 下 コース 

1 コイン 

3 

レぐ ノボー アイランド 

9,999,990 

M 

ノーマル ALL 
送るものがない 

4 

ドラゴンセイパー 

(旧 パージョン） 

1,100,000+從 

M 

残 3 ALL 3 設穴うめ 

5 

雷電 

2,000,000+ a - 

X 

ノーマル 

6 

コラムス 

3,501,734 

Z 

ジュエル3987 
レベル123 

7 

コラムス II 

申請なし 

超激ムズだよ！ 

やる気なし 

8 

ライディ Wt - 口一 

めでたくクリア 

どっかのおっさん X 

100 コイン以上で 

ALL !! 

9 

F - ZER 0 

1'59"35 

常連 K 

MUTE 

CITY 1 

10 

未来忍者 

あったら行く 

89年度 ベス ト VGM 

はこれだ！ 

来月はまともなスコ 

ァ送りますか 


イーストランドフアミリーガーデン料 

岡山県津山市) 1 1崎147イーストランド別館 s (〇昍 8)26-2527 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

、ニュー ハ ー ジョン） 

281,860 

現在 T •元 SN_N 社がノ 
-卜常連 SAN© 

1 コイン 9 面後半ノ 
ー マル 〇)なし 

2 

ウィニングラ冷鹿 GP 

2'49"736 

ティレノ ジコ M ま 

しい K.H.Z 

MT 

ラップ 2 は一よ一 

3 

カ ダッシュ 

(戦士） 

EXP 60,000 +ar 

NEW ゲームが少ないよ 
-いどん SAN® 

完全ノーマル設定 
☆ちょ一だいね〇 

4 

ネパルサーカス 

6,543,470 

さあきみもイーストで僕と 
握手! K.H.Z 

1 コイン ALL 
ノーマル日本 2 位 

5 

タスクフォースハリアー 

10,000,000+¢ 

先月末に初入荷 
ぼ力、〜ん SAN© 

3 周目 1 面で誠 

ノーマル 

6 

ダークシール 

(吟遊詩人） 

966,300 

先月末に初入荷 
ぼか〜 ん SAN^) 

1 コイン ALL 
ノーマル残 2 

7 

ヘビーウェィト升ンプ 

8,497 

なんでもかんでもレベル 
力艰い 佐野くん 

9 人目 

ノーマル 

8 

チャンピホン レスラー 

51,221,400 

ASSEMBLE - AT.N 

1 コイン ALL 
コブラ•ノーマル 

9 

1943 

( IP .® なし） 

3,108,690 

一時的に入れたら大ゥ 
ヶ!赤ペン先生怒る？ 

1 コイン ALL 

SAN® モビ X2 

10 

フ^ラスアノレファ 

なし） 

5,083,800 

ダライアス•サイバリオン 
腹活ずみ SAN© 

5 周目 5 面 
つかれるって一 


ゲームセンターカントリーボーイが4 

広島県広島市安佐南区長楽寺 H -37 0(082)872-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

10,271,288 

AIA 

クリアノーマル 

2 

ドラゴンセイバー 

237,160 

KAB 

6 面ノーマル 

3 

ドラゴンセィバー 

7 面 

KAB 

点 =185,740 

4 

ニモ 

1,410,300 

AIA 

クリア 
ノ——マノレ 

5 

ファイナルラップ2 

2'37"95 

ヘアー サロンエキ 

JAPAN IP ノーマル 

6 

ファイナルラップ2 

2'32"73 

ヘアー サロンエキ 

MONACO IP ノーマ 
ル 

7 

マジックソード 

9,863,561 

GHQ ( 次点部門） 

クリア ノーマル 

8 

ニモ 

1,268,100 

GHQ ( 次点部門） 

クリア ノーマル 

9 

ファイナルファイト 

スコア募集中 



10 

雷電 

スコア募集中 




ビデオゾーン50が|| 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S •ネィビー 

2,154,460 

ランマ 

ノーマル ALL 
ラビタ店 

2 

ニモ 

1,131,800 

YAK 

ノーマル ALL 
ラピタ店 

3 

スカイスマツシヤー 

1,151,520 

キンキヨ 

ラピタ店 

4 

ギャルズパニック 

341,900 

⑤新 

ノーマル 5-1 
ラビタ店 

5 

ドラゴンセィバー 

733,980 

キンキョ 

ノーマル ALL 
ラビタ店 

6 

スーパーパン 

804,800 

まんねん 

ノー マノレ 
パニック 

7 

バンクショット 

80 

まんねん 

ノーマル ALL 

8 

コラムス II 

カンスト 

MC 

ノーマル 
ステージ 16 

9 

リーグポーリング 

268 

XYZ 

ノーマル 

10 

サンダーフォース AC 

2,132,540 

APA 

ノーマル 
丨コイン1ミス ALL 


106 












































































































































































































































































は BEST10 


プレイヤー人気中心 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

— 

1 

ドラゴンセイ バー 

736 

ナムコ 

2 

2 

ファイナルファイト 

526 

カブコン 

— 

3 

パンクシヨット 

434 

コナミ 

1 

4 

U . S . ネイビー 

282 

カフコン 

4 

5 

雷電 

241 

編？ 発 

3 

6 

ファイナルラッフ2 

234 

ナムコ 

6 

7 

フジックソード 

169 

カフコン 

8 

8 

パ□ディウスだ！ 

151 

コナミ 

— 

9 

ギヤルズバニック 

150 

カネコ/タイ! — 

— 

10 

パウンドフオーパウンド 

143 

アイレム 


11 

位 

GP ライダー 
148 

居 | 

コ論ス 

a 

サンダ- ?4 产 

a 

灯レ 5T ノ 3 

a 

テ w ス 

ノ， 






前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


ファイナルフアイト 


516 


カプコン 


ドラゴンセイ バー 


505 


ナムコ 


バンクシヨット 


コナミ 


ファイナルラツフ2 


330 


ナムコ 


U . S . ネイビー 


カプコン 


ギヤルズパニツ 




カネコ/タイ!-一 


スーパ-:モナコ 


218 


セ ガ 


雷電 


203 


解？発 


ダブルドラゴン3 


191 


?钱ジヤバン 


10 


GP ライダー 


186 


セ 


コ德ス 


スべ T 2 デン 


12 


サンダ-1ス八。 


D ラ 4 ス 11 


テ W ス 


サブカルチユア^ 


福岡県筑紫野市二日市581 -6 黒崎ピノ I 



GAME 

H 卜 SCORE 

ノ NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 
_ 

2,352,680 

^SUftPASSER 

超大甘 TSU 

ALL ノーミス 

残 =11 

2 

パンクショット 

NO 

SURPASSER TSU 

ALL 丨コ イン 

とりあえず 

3 

デンジヤラスシード 

4,083,800 

SURPASSER TSU 

ALL ® 

4 

ドラゴンセイバー 

935,100 

SURPASSER 
一発サイン REM 

ALL 大甘/ 

5 

スカイスマツシヤー 

1,736,210 

SURPASSER ® 

ずでになげた/ 

6 

スーハ°ーハ °ン 

(ツアーモード） 

3,353,170 

SURPASSER 

大型新人-関平 

3-33 

ドラフト 3 位指名 

7 

MJ - I 2 

731,280 

SURPASSER 
年棒 1 億! REM 

A しし 

50%UP 

8 

U.S •ネィビー 

2,344,440 

SURPASSER 

関羽二代目 

ALL 遂 

マン它一なし 

9 

ニモ 

1,979,500 

SURPASSER 

か〇ぱっぱるんばっぱ 

ALL 大失敗/ 

10 

ゼロウィング 

8,340,470 

SURPASSER ® 

3-3 I0UP 

5 設® 


PLAY - HOUSE アスカ☆=『 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 
(ニ ュー バージヨン） 

157,050 

Mr-OWA 

S -6 ノーマル 

3 設 

2 

パングン ョット 

P -82 

Mr - K - 中村 

ALL ノーマル 

3 

パウントフオーハウンド 

205,218,000 

Mr - IPA-MN 

S -6 ノーマル 

スピードボクサー 

4 

U . S . ネィビー 

2,149,110 

Mr-CAT 

ALL ノー マル 

5 

T.M.N.T. 

(ララァエル） 

885 

Mr-OWA 

ALL ノ——マル 

2設 

6 

パイプ KU —ム ( A ) 

2,539,190 

Mr-FBI 

ALL 7— マル 

7 

ミズバグ 大冒険 

497,240 

Mr-FBI 

ALL ノーマル 

3設 

8 

倉庫番 デラックス 

13,603,960 

Mr-FBI 

S 4 -？ 

ノーマノレ 

9 

ピ x トル大名の 冒険 

(ニューハ*ージヨン) 

118,400 

Mr-FBI 

S _ 3 ノーマル 

10 

厶ーンウオーカー 

224,910 

Mr-JOE 

S - 5 ノーマル 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-1 7 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピットファイター 

1,643,300 

中島 稔 

(コ々ィニュ-有） 

2 

スーパーバーガータイム 

128,800 

町田幸 人 


3 

宇宙戦艦ゴ モラ 

843,200 

R-I 

by 大学生 

A し L 

IP 

4 

パイプ一厶 

522,550 

ホーキング木村 

by 大学生 

A -6 

5 

チキチキポーイズ 

207,310 

六倉貴彦 

個 

6 

ムスタング 

573,800 

森山秀匡 

5 面 

7 

エアバス ター 

1,031,250 

北村さん 

ALL 

8 

倉庫番 デラックス 

69,790 

町田幸 人 

7面 

(卜 H ) 

9 

ロッドランド (裏面） 

587,600 

大津康 次 

ALL 

10 

タスクフオースハリアー 

1,483,900 

ホ ー キング木村 

4 面 


ゲーム キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォックス 

1,014,100 

三沢聡男 

牲(専修報） 

3面 

2 

パイプ P ) —ム 

71,200 

川崎浩介 

中3年生 

3面 

3 

カプコンボーリング 

165 

中島卓之 

中 3 年生 

4 

サンダーフォックス 

840,300 

六倉貴彦 

中2年生 

4面 

5 

ドラゴンセイバー 

48,570 

大塚誠 

中 1 年生 

2面 

6 

ドラゴンセイバー 

79,300 

増永光信 

高1年生 

3面 

7 

雷電 

82,880 

松岡喜夫 

中2年生 

2 面 

8 

パングンョット 

97 

大坪久志 

中2年生 

全面クリア 

9 

U . S . ネイヒー 

23,600 

小山 雄 三 

中2年生 

2面 

10 

ハ°ンクシ ヨット 

64 

増永光信 

高丨年生 

オールクリア 


サミー八ウス 

長崎県島原市白土町 1033-6 s (0957)62-4547 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイパー 

179,930 

今年も頑張ります/ 

YS / 

旧バージョン 

ノーマ JU 6 面 

2 

ドラゴンセイバー 

161,990 

誕生日おめでとう/ 

ACA - VIC ® 

旧バージョン 

ノーマル 5 面 

3 

オーライル 

6,787,820 

エンターテイナーが 

活 だ/ ACA - VIC ®) 

ノーマル ALL 稼ぎ 

なしだよ (3) 無 

4 

マジックソード 

6,383,729 

Excerina-YS 

A しし 

6©ボ無 

5 

ノ < ロテ•イウスだ/ 
(たこ） 

1,178,360 

Excerina - T . M.S 

2-1 ( g ) 無 

ノ——マノレ 

6 

ノ、•ロテ*イヴスだ/ 
(ッィン ビ ー） 

1,080,700 

Excerina-YS 

2 1 ⑱無 

ノー マル 

7 

ダブルドラゴン 3 

3 面ポス 

難かしいね/ 

MIR 

イージー 

8 

コラムス 
(ハー ドスタート） 

4,895,464 

まゆみちゃん、大阪 
に行くよ ACA-VIC 

丄4732 
し. 144 

9 

ヒプ トル大名の冒険 

246,800 

たつやよ 

ノーマル 
旧 バージョン 

10 

アルカノイド 

872,250 

なつかしいね 

RA-MU 

全面クリァ 


(注)八イスコア掲載店に' 月間の①ブレイヤー人気中心のベストゲ—厶、②インカム中心のヒツトゲ—厶、の2通 
〇を 10 位まで提出していただきました。 1 位のゲ—ム10点'2位9点… 1-0 位1点として'その卜—タルの得点に基づ 
き、ランキングしています。今回は 85 店 18 月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


高得点トツプ 
ドラゴンセイバ I 

今月は、ドラゴンセイバー 
が発売され、圧倒的な人気を 
得て人気—位、インカム2位 
に入つてきました。 

ドラゴンセイバ—の人気は 
とにかくマニアの人気。発売 
前から話題性十分で、発売直 
後といぅことで学生がだ〜つ 
とやりこんだょぅです。 

もちろん、この人気が今後 
も長く続くには、ょり広い層 
(特にサラリ—マン層)にア 
ピ I ルできるか、長く楽しめ 
るかという2点が非常に重要 
になつてきます。 

今まで、この手のゲ—ムに 
は多少その要素のないものが 


多かったので、ドラゴンセイ 
パ—の今後の動向に注目です。 

とはいえ、ドラゴンセイバ 
1のプレイヤ j 人気736点 
は記録的な数字です。久しぶ 
りの話題作といえるでしょう" 

先月人気—位の u S ネイビ. 
1は順位を少し落としました。 
よく まとまつたゲ—ムなので 
すが、連続してトップを とる 
というのは難しいことです。 
とはいうものの発売2力月目 
で人気4位、インカム5位は 
立派で しょう。ただ、 個人的 
な意見としては、強制スク P 
I ルのシユ—ティングに、時 
間でエネルギ I が減ってしま 
うのは納得できません。 

ドラゴンセイパ—、 US ネ 
イビ—の II ューゲ—ムに混じ 



ってがんばっているのがおな 
じみファィナルファィト。す 
ごいゲ—ムとしか言いようが 
ないですね1 is .' 

去ったか? 

パズルゲ—厶ブ—厶 

意外に検討しているのがコ 
ナミのパンクショット。スポ 
—ツゲームと言えるかどうか 
難しい、独特の味を持ったゲ 
—ムです。私はゲー厶内容に 
ついては、今ひとつ勉強不足 
(遊び不足？)なのですが、 
一般学生を中心にがんばって 
いるよう です。 

学生、マニア U ゥヶそうな 

ゲ—ムが上位に来ている反面、 
コラ ムス、 コラ ムス n 、 テト 
リスが一気に順位を下げてベ 
ストテンの圏外に去ってしま 
いました。一時代を築いた、 
パズルゲ—ムもそろそろ下火 
になった感があります。もち 
ろん' 冬休みに入って学生が 
どっとゲームに走ったという 
理由もあるでしよう。 

来月は剣豪が入ってきそう 
です。2月にはもう A OU シ 
ョ I 。時の流れるのは早い。 

(ぜんじ) 
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ゲームリスト 


― す 2 月発売ゲーム — ~~~ 

ゲーム名 

メーカー名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの P 闩 

!パウンド•フォー•パウンド 

アイレム 

TB-E 

スポーツ 

12月 


リーグボウリング 

エス•エヌ•ケイ 

4-1 

スポーツ 

12月10日 

通信機能でみんなとあそぼ 1 

NEMO 

カプコン 

8-2 

アクション 

12月 


パンクシヨツト 

コナミ 

8-2 

スポーツ 

12月7日 

經:獅卜」 レム? 離? 

A.B •コップ 

セガ 


ドライブ 

12月 


サンダーフォース AC 

セガ 

8-3 

シューティング 

12月 


レーザーゴースト 

セガ 


3 D ガンシューティング 

12月 


{ スーパーバーガータイム 

データイースト 

8-2 

アクション 

12月20日 

あのノ\ンノ'(ーガーのリメイク版 1 

ドラゴンセイバー 

ナムコ 

B-B 

シューティング 

12月 

キミはエンデイングで涙する… 

スカイスマツシャー 

日本システム 

8-2 

シューティング 

12月 


|サンダー S ライトニンク 

ビスコ 

2-2 

ブロックくずし 

12月 


麻雀禁じられた遊び 

ホームデータ 

KB 

麻雀 

12月 


1月以降発売予定ゲーム 

ゲーム名 

メーカー名 

操作 

ジャンル 

発売日 

コメント 

剣裹 

アイレム 

8-1 

アクション 

1月末 

美しいグラフィック 1 

スマッシュ TV 

ウイリアムズ 

2-0 

アクション 



ラギ 

アルフ?!子/: a •ェヌ•ヶイ 

4-3 

キャラクターアクション 

1月25日 

カラフルトロピカルアクション 

み^ 妗娜班す 

モノリス/； L ス .I ヌ•ケイ 

2-4 

麻雀 

1月25日 

§ 鼯軟 を* める新手 

丨ゴーストパィロット 

エス•エヌ•ケイ 

日—2 

シューティング 

1月25日 

g 鱗こまれた F 国を救っ 

戦国伝承 

エス•エヌ • ケイ 

已 -3 

アクション 

未定 

g 备ントンに B った 魔境 城をた 

ブロックパラダイス 

アルフ?！子/: a . エヌ•ケイ 

3-2 

シューティングパズル 

未定 

盡 15銓5我クをぅま 

キングオブモンスターズ 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

格闘技アクション 

未定 

导柔蠢 If こ モンスタ-の王* 

バーニングファイト 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

アクション 

未定 

勢!^ 1 溫 ローラ 

ASOII 

ー ラスト ガーディアンー 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

シューティング 

未定 

あの r ASOj がパワーアノプ 

クイズ殿様の野望 

カプコン 

0-4 

クイズ 

1 月下旬 

努溢藏離敗 

ストリートファイター 2 

カプコン 

日-6 

アクション 

2月 


LOOPS 

カプコン 

8-2 

アクションパズル 



あした天気になあれ 

カプコン 


スポーツ 



エスケープキッズ 

コナミ 

8-2 

人間レース 

1月22日 

ひたすら走ればこの世は天国 1 

出たな H ツインビー 

コナミ 

8-2 

シューティング 



レースドライビング 

アタリ/コナミ 


ドライブ 



麻雀ちゃんねるズームイン！ 

ジャレコ 

KB 

麻雀 

1月2旧 

日本全国の美人アナと対戦 

E . D . F . 

ジャレコ 

已一2 

シューティング 

未定 

辦 5 E 邦5装'ォプショノ 

エピルストーン 

SPACY 


アクション 



ラッドモビール 

セガ 


ドライブ 

2月 

システム 32 第 1 弾 

ルナーク 

タイトー 

已 -2 

アクション 



ソニックブラストマン 

タイトー 


パンチング ゲーム 

1月 


D 3 - 巳 OS 

タイトー 


全方向回転筐体 



ガンフロンティア 

タイトー 

日-2 

シューティング 

1月17日 


麻雀クエスト 

タイトー 

KB 

麻雀 



麻雀べガス 

ダイナックス 

KB 

麻雀 

2月5日 


麻雀「ダイヤル Q 2 J 

ダイナックス 

K 巳 

麻雀 

1月25日 


CYCLE WARRIORS 

辰巳電子 

8-2 

アクション 



EDWARD•RANDY 

データイースト 

8-2 

アクション 

1月下旬 

し; 奶 .ジョ-ンズ" みた i 

ブラッドブラザーズ 

TAD / テクモ 

8-3 

シューティング 

1月中旬 


雷牙 

テクモ 

8-2 

シューティング 

2月4日 


ゴーリーゴースト 

ナムコ 


ガンシューティング 



スティールガンナー 

ナムコ 


ガンシューティング 



ソルパルウ 

ナムコ 


体感シューティング 



ギヤラクシアン3 

ナムコ 


シミュレーション 

シューティング 



ウイニングラン3 

ナムコ 


ドライブ 



バニラシンドローム 

ニチブツ 

KB 

麻雀 

未定 

フ?乞ジーワールドで麻雀を 
フレイする 1 

マ U ンブルーの曈 

ニチブツ 

KB 

麻雀 

未定 

ク プレイヤ— 搭 

SPINAL BREAKERS 

ビデオシステム 

8-3 

シューティング 

未定 


WELLTRIS 

ビデオシステム 

日一1 

パズル 

未定 


熱血麻雀宣言！ 

ビデオシステム 

K 巳 

麻雀 

未定 


ブッシュマン 

寓賁商会 


パズル 



バンダイク 

UP し 

已一2 

キャラクターアクション 


紹 g ューの败スクロールァ 


ジヤスコ大分ナムコランド 


大分県大分市中央町〗- 2-7 3(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コズモギャングズ 

114 



2 

ドラゴンセイバー 

( IP ) 

227,740 

Mr.Ys 

STAGE 7 
ブルー 

3 

ドラゴンセイバー 

(2 P ) 

ステージ 4 -BOSS 

復活!!縱 88、&§ 關 

なんてこった OLD バ 

ーンヨン… 

4 

ジョイジョイキッド 

249,600 

JCR - CAC - B . B - 

PIG 

1 人目 6-7 

5 

リーグボーリング 

202 

はなぢや〜 


6 

ファイナルファイト 

3,304,620 

東京に 行ったが 暇 
だったぞ〜/ 

クリアコーデ 
イー 

7 

ファイナルファイト 

3,300,340 

鬼や〜すはなぢか; f 

たらクリアできん （¥3 

6 面ガイ 

8 

T . M . N . T . 

602 

申請してもらいたか 
った 

ドナテルロ 
クリア 

9 

コラムス II 

ステージ7 

鬼 や〜 ず NMC . 


10 

アフター ハ •ーナー II 

HIT 1,255 

後藤徹也 

クリア穴うめ 


ゲー 厶プラザか 1 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 S (096) 371 -9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パングンョット 

126 

MST 

1 クレ ALL 
ノー マル IP 

2 

ドラゴンセイパー 

し 729,920 

1 .51 M 10 

MST 

GO.D 

連あり 1 クレ 
連なし ALL 

3 

MJ - I 2 

1,080,500 

JUN 

1 クレ ALL 
左右左左のルート 

4 

GP ライダー 

44"77 

MAK 

オートマ 

1 05 PTS 

5 

ダブルドラゴン III 

全キャラクリア 

MST 

1 クレ ALL 

ノ——マノレ 

6 

ピットファイター 

591,260 

ずお先生 

丨クレ TY 使用 
MATCH -9 

7 

ピ^トル大名の冒険 

995,500 

ゆうじ先生 

1 クレ ALL 

ノ——マノレ 

8 

ファイナルファイト 

4,276,390 

G 0 .D 

1クレ ALL 
連なしガイ 使用 

9 

スカイスマッシヤー 

3,444,430 

TJN 

丨クレ 4 周目 
連あり 

10 

才ーライル 

8,511,470 

ACA - 竹中 

1クレ ALL 

3 機 設定連なし 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザ八ウス 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

〔ニ ュ — ハ•ー ジョン） 

1,316,800 

MGF-NYA 

1コイン ALL 

2 

ノ、。ンクシ ョット 

126 

MGF-KOB 

1コイン ALL 

3 

倉庫番デラックス 

6,625,310 

KEN / 

1 コイン WI 〜 W4 
まで 36 面 

4 

パウントフォーパウンド 

203,150,000 

MGF-NYA 

1 コイン 6 人目 
スピードボクサー 

5 

U . S . ネイビー 

2,226,960 

ZAL 

1 コイン ALL 

6 

U . S . ネィビー 

2,257,100 

NAKARIN 

1 コイン ALL 
ホーネッ M 吏用 

7 

リーグポーリング 

(スコアゲー厶） 

255 

MGF - TAYO ! 

ストライク 8 個！ 

8 

リーグポーリング 

(ストライク 90) 

810 

MGF-KOB 

MAS 

g 様同記 

9 

ジョイジョイキッド 

168,000 

MGF - TAYO ! 

1 コイン 5-3 女 
の子使用うふふ 

10 

マジックソード 

6,613,846 

ファイト 1 発ふち力 
み 

1 コイン ALL 


HI - TECHSEGA 延岡 S 宮畸店的 

宮崎県延岡市幸町 3-1 1〇島津ビル S (0982)32-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

2,304,370 

CAN 

連)1コイン 

ノーミスクリア 

2 

コラムス II 

53,090 

JKR 

J = I 834 

9面 

3 

ロッドランド 

545,600 

SMF 

1 コイン 
スト—リー 1 

4 

パイプドリー厶 

1,368,590 

AFT 

1 コイン 

A - 10 

5 

グラディウス m 

791,700 

NAO 

㉘ 2-2 

タイプ D 

6 

ドラゴンセイバー 

274,620 

MGF - 大塚 

イー ジ ー 5万 
2 LIFE 

7 

ピ^トル大名の冒険 

496,400 

タケさん 

イージ— 

3機設定 

8 

マジックソード 

11,829,315 

そうちやん 

1 コイン ALL 

9 

MJ - I 2(2 P 卜■ダ/レ） 

596,360 

Kippe さん &SAY くん 

ノ——マノレ 

3機設定 

10 

ォーライル 

6,594,300 

MGF - 大塚 

1コイン ALL 
ノーミスクリア 


ゲームピアチャンス国分店^ 

鹿児島県国分市中央 3-12-37 0(0995)47-3457 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーフォース AC 

1,609,690 

V , SAIVER 

(v、s) 

ALL 

2 

ギャルズパニック 

154,500 

あくまで穴うめでも 
300円も使った!？ 

3-2 

3 

アゥトゾーン 

2,683,220 

NO , NY / 

2 P 3-6 

4 

アゥトゾーン 

2,035,580 

ADATZ 

2 P 3-6 

5 

マジックソード 

11,233,383 

SPLASH 種ともこ 

ALL 

6 

テトリス 

999,999 

D 0 M 

し INE 7 1 5 

ノ——マノレ 

7 

U.S •ネィビー 

1,919,570 

G 0 E 

ALL 連なし 

F-I8 

8 

ダラィアスII 

2,996,610 

神様 厶ゴイ ./ 
SPLASH-RIP 

下の V 

9 

サンダークロス 

2,693,040 

Joe 

3-5 

10 

ノ N° ロデイウスだ/ 

1,190,300 

SPLASH 種ともこ 

たこ 2-3 
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ゲームの面白さはどこにあるか？もちろん、 
クオリティーの高さだよね。では、そのゲーム 
の面白さを完全に引き出すには、どこでプレ 
イするか？やっぱり、綺麗で安心、ゆっくりと 
集中できる八イクオリティーなスペース。しか 
も'二 L — マシン登場が早いとくれば言ぅこと 
なし。だから、ゲー厶ファンタジアってワケ。ビ 
テオ•体感ゲー厶をはじめ、メタルゲームも楽 
しめるゲームファンタジアは、ただ今、首都圏 
最大の47店舗で展開中。 


ゲ-ムファンタシ 







國 


え〜と、はじめまして、小田原みずき 
です。さ…さつそくですが…このコ| 
ナ—…あんまり深く追及しないでください。 
これこれ、なんじやその挨拶の仕方は。 
まつたくしよ-つがないのお〜。わしが 
見本を見せてやるからよ<見てなさい…。 

コ… n ホン。お早-つございます。私' この 
たび「お地蔵さん倶楽部 j の司会を務めるこ 
とになりました、お地蔵です。以後「お地」。 
同じく司会を務めることになりました 
小田原みずきです。ど一つぞよろしく。 
だ…だけどなんで「お早|つございます」な 
んですかあ?読者が夜読んだらど一するんで 
す-つ?こまつちや-つじやないですかあ〜。 

フツ若いの一つ…。この手の業界は、い 
つ人に会お-つと、「お早-つございます」 

で、 OK なんじやよ。フツフツフツ…〇 

1つおりこ I つさんになつてラツキ—じやつ 

たのラ、みず$ちやん。 

一つ〜 ん。そ I つかな〜。なんだか、おか 

しいよ、やつば…-つん—おかし い一 

この コ| ナ—で絵を描いちよる佐野み 

キ J ゆきなんか、夜でも「お早-つござい 

ます」じやぞ。なんでも' 1つ覚えてればい 


H 
_ 


いからラッキ—だと言っておつた…。 

でも、読者はたいてい普通の人だと思 
いますけどお〜。 

いや、違一つな。わしは、女子大生か、 
厶チ厶チの〇しとにらんでおる。 

な…なんですか〜それは〜。わけわか 
らんなこの人…(人じやないか…)。 
ところで、最近コレといつて夢中になつて 
いることあります-つ?お地さん。 

うむ、あるぞよ。なんといつても、な 
る〇どザ〇—ルドで、ノリピ—森田チ 
—厶をゴゥ—ゴゥ！と応援してエキサイトす 
ることじやの0 

のどかですね〜(そうかな〜)。とって 
もロマンチックで、みずき憧れちや-つ 
な〜。ゥッフン& 

そ…そ I つかの I つ〜(こいつ少し変わつと 
るな…)。で' みずきのほうはなにかあ 
るのかな?夢中になつてること…。 

あ•り•ま•す•よ D テトリスです 
よ' テ•卜•リ•ス£>ウフ£> 

テ…テトリスう〜。も…もう100億年 
前のことじやぞお〜。なにを今さら〜。 

つづく — 
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¥ 10,000 

¥ 10.000 

•¥5.000 

•¥5.000 

•¥ 6.000 


•¥42.000 

••¥5.000 

•¥17.000 

.¥28,000 

•¥19.000 

••¥ 6.000 

..¥3.000 

••¥9,000 

••¥5.000 

••¥ 2.000 

••¥5.000 

••¥5.000 

••¥7,000 

••¥5.000 

••¥7.000 

••¥3.000 

••¥4.000 

¥14.000 


コンパツトライプス . 

SNK 

アテナ . 

SA 闩 （ P なし） . 

原始島 . 

顧 . 

パドルマニア . 

パトルフィールド . 

データイースト 
ワンダーブラネット•…… 

空手道 . 

コンペティシヨンゴルフ. 

サイドポケット . 

スタジアムヒー □_ . 

ダーウィン4078 . 

のほらんか . 

日ウィング . 

ミステリアストーン . 

魔境戦士 ... 

プレイウッド . 

ジャレコ 

魔魁伝説 . 

天聖龍 . 

刀 （ロム） .. 

P —47 (ロム） . 

伊 S 忍術伝（ロム） . 

テクモ 

スターフォース… . 

戦場 . 

シルクワーム . 

ボンジャック . 

ワールドカップ . 

日物 

アマテラス . 

C • クライマー . 

テラクレスタ . 

マイティガイ . 

妖魔忍法帳 . 


ラジカルラジアル . ¥6,000 

その他 

Mr.DO .¥4.000 

レディバグ .¥3.000 

カンガルー . ¥4,000 

いつぎ .¥3.000 

イスパイアル .¥5.000 

オメガファイター .¥13.000 

忍者君 II . ¥9,000 

ウィッツ .¥4.000 

八ットリス . ¥10,000 

ラピオレプス . ¥21,000 

麻雀 

麻雀夏物語 .¥18.000 

麻雀大予言 .¥28.000 

麻雀学園 I . ¥6,000 

麻雀学園 II .¥8.000 

アイドル麻雀放送局 . ¥10,000 

華弥生 .¥2.000 

お雀子クラブ .¥3.000 

ナイトギャル . ¥1,000 

お嬢さん .¥2.000 

家元 .¥2.000 

下取り コーナー 

ワルキューレの伝説（ロム) .¥50.000 

フエリオス(ロム) .¥88.000 

ファイネストアワー（ロム) .¥18.000 

オーダイン（ロム） .¥13.000 

アサルト （ P 付）（ロム) .¥13.000 

ベラボーマン （ SW 付）（ロム）…¥25,000 

スプラッター八ウス（ロム) .¥13.000 

イシターの復活 .¥42.000 

リプルラプル .¥25.000 

スカイキッド DX .¥30.000 

ダンプ松本 .¥15.000 

ホッピングマッビー .¥35.000 

エイリアンシンドローム .¥22.000 

恋のホットロック .¥18.000 


m キミ坊部屋に喝! 


スラップフアイト . 

ぐフ 、ノ/ f 1| .. 

■•¥10.000 

/V I y ~T—\ V X\i k .. 




，翔 K クス 


フ！ J ップル . 

ドナの森 . . 

…¥6.000 
v 1 n nnn 

コナミ 

グラディウス II . . 

••キ IU.UUU 

••¥50.000 

" |且置 . 干 ac,uuu 

A 1 A v . nnn 

ハ/ \ . 

亜睡抓 K-=7^1-| =t . 

.•干 JC,UUU 

nnn 

游腰棚トフ干ユフ . 

4)>木太キへ湛 . 

•キ dd,UUU 

グ f 小守へ C / J 退 . 

>ヤス尹 . . 


こわ* S ) 扫 

ニレ n 丨、 メ画7二、 y-4- . 


ノ《 - ノノ 八 ノノ ノ 干 1 C， UUU 

ノ， n ノ ノ n ■ノ . 


M 7 T ソノ C ツノ . 

. vyic nnn 

/ \ トハノア I 7 . 

アイレム 

丨 kr . 

•キ 4 り ，UUU 

. vqq nnn 

トフ ー1 ノノソ ト . 

トンマ（コム） . 

你饱七、 V 车如ホ . 

do , UUU 
•¥10.000 

伏採！ 7 ノナヤ凡 . 

冰空自 . 

tFu * UUU 

还呂居 

カブコン 

丁 ノブ十^ 7 T /f-H-7. 

. vln nnn 


キ 山， UUU 
. vin nnn 

1942 . 

キ 1 U • UUU 

-+ fV "7 ^P . 

.vin nnn 

ノ •/ノノ 

キ 1 U•UUU 
in nnn 

v n トノ ム . 

•キ III .UUU 

S 力^^ 


/几，ノ堪 . 干 14, UUU 

ノ A 1、ノ - L - L ./1/. 

テクノスジャパン 

T 七+4•ノ； ノ、ノ "17门 . . 

•干 IC.UUU 

丄干 TT *1 アイノ ノノ’ ノ . . 


トツ ノノ JV . 

西遊降魔録 . 

くにお君 . 

スクランブルエッグ . 

nrU , UUU 
•¥10.000 
••¥5.000 
••¥15,000 


聞：:九 

ナムコ 

ルキ ュレーの 伝説（ロム) 

オーダイン（ロム） . 

マーベルランド（ロム） • 

球界道中記（ロム） . 

パー ニングフ ォース （ロム) 
デンジャラスシード（ロム) 
メルヘンメイズ（ロム）•…- 

ワースタ’89 (ロム） . 

パックマニア（ロム） . 

ゼビウス . 

ギャラガ . 

スカイキッド . 

ギャプラス . 

マッビー . 

イシ ターの 復活 . 

ド ルアー ガの塔 . 

セガ 

モンスターランド . 

忍' . 

ペンゴ . 

ガルディア . 

シンドバットミステリー•…. 

ジャンプバグ . 

イースワツト . 

レッスルウォー . 

フラッシュポイント . 

ボナンザブラザーズ . 

クラックダウン . 

テトリス（ロム）® . 

タイトー 

火 M . 

中華大仙 . 

奇々怪界 . 

アルカノイド （ P 付）……' 

影の伝説 . 

草野球 . 

黄金の城 ... 


悪魇城ドラキュラ . 

サイコソルジャー . 

•H ■、ノ づ n -7 . . 

.¥25.000 

. ¥20.000 

.VQfi nnn 

ノメ ソロス . 

サラマンダ . 

. ¥20.000 

フ? 一 f 

. ^ 1 c nnn 

グラディウス ii . . 

. ¥40.000 

ノフ丁イフス ill .. 

篋体 

1 onrf^l — f II. . 

.... vq/i nnn-^Np- 

I 0 UI 丁 ノノレ 

1 〇^+古肪你右 . 

芊 UUU 7) り 

1 OW'J 间豕次 . 干干/ 0 , UUU 


コントロール BOX 

シグマ電子 AV-999、AV-9、S-9TURBO 




® ビデオ端子 *VHF 対応…¥ 34,000 
⑧ RGB 21ピン対応 . ¥28,000 


⑧ RGB 21ピン対応 . ¥28,000 

©®. ® 両方対応 . ¥37,000 


ハツ ピー商会の SVG— 8 



SVG —8標準タイプ¥ 34,000 


当社からコン ho- ル BOX をお買い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 


株式会社 トライ 


亍270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473-48-38 B 0 K ) 

FAX 0473-48-3885 


お地蕨さん僎楽部 

お地蔵さん/小田原みずさ絵佐野みきゆき 


00000 00000 
00000 00000 
OOOQO 00005 
68555 97352 

¥?¥¥¥¥¥*"~¥¥ 


)0 犯000000000000 0 0 0 0 0 0 〇 

w ^ w^wwwooooooooo 000000000000 0 0 0 0 0 0 〇 
ooooon^oooooooooo 000000000000 0000000 

^238825875555058 80460 5305553 9 L 665 BQLQL 

Ru OL nc . — 1— T— ^1 • — T— 1— 1— ro . — To ,1 Qu no oc 4 - Qu no 11 1. 

¥¥¥¥;¥¥ J ¥ J •¥¥¥¥¥•¥••¥•¥¥¥¥¥¥¥.¥ 



>ブルンブルン ！ F 3の▽シンは小柄でとつてもかわいいのだ。 


へ 


つづ？ 

なにぃってるんですかぁ〜。今、若い 


女の子に流行つているでよお〜。 


ほら' あたし不器用だからなかなか上達し 

ないんですよね〜。もラ、頭がこんがらがつ 

ちやつて大変—ェキサイトしてますよお〜。 

i まあ、ェキサイトしすぎに注意しろよ。 

b 佐野みキ J ゆキ J なんかェキサイトしす‘ぎ 


て、ボタンをビシパシたたきまくって、「あれ 

〜?ブロックが回転しないよ〜」とか言って 

見てみたら、ポタンがめりこんでいたんじや 

と…。しかられるとまずいので、そのまま去 

っていつたそ-つじや…。まったくしようがな 

い奴じやの I つ〜。 

ホントにしよ-つがないですね〜。 

その後、あたしがプレイしたらど I つす 

るんですか、 あ〜まったく-つ〜。 

まあ、ほどほどにするんじやそ。 

L ^ それにしても'いよいよ1991年じや 

の-つ〜。みずキ J ちやんズバ U 今年の抱負は? 

a 今年であたし' 印歳なんですよね〜。 

気合を入れていかないといけませんね 

え〜。いくせいくせ！カモンカモンー 


みずキ」もいよいよオバサンの仲間入り 
r nL じやの…。ふおつふおつ。 

なにいつてんですかあ〜。プンプン— 
一^ピチピチのギヤルですよ' ぎやるつ一 
20代が勝負ですよ、人生の分かれ道ですよ。 
あらま、スゴイ意気込みじやのラ。 
みずぎちやんは、何か大吉な夢を持つ 
ているのかな?ん? 

a 当然ですよ I . ス I パーライセンス取つ 

て' F 1 で走るんですつ一 

ぬぬぬ…ぬわにい〜。もうちよつと' 

おとめチックにならんのかえ〜。 

a おとめチックとは別ですよ。ただ、熱 

い世界でベストをつくしたいんですよ 

ね。う〜んカッ n イイ！ 

まつたく、たいしたおてんば娘じやの。 

L ^ まつたく今の若いもんときたら…。 

だから〜おてんばとは別もんですつて。 

女らしさとは別なんですよ— 

は…はいはい、そ—ですね。で…一体 

L ^ J この n — ナ—はなんなんでしよ-つか? 

へつ?そんなの知りませんよお〜。 

H と…とりあえず、「小田原みずぎ」と「お 

地蔵さん」でした。それではでは〜— 
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T - f 

モ東染并銀座霜降銀座 
ス 日 商店街 商店街 

バ 本 



1 F のゲームセンター“トライサム” 
が目印だよ// 


清水ビル2 F 




,霜降橋交差点 


N 




徒歩約7分 


ね駅 


東京- 


山手線 


いまだかってないこんな空間が欲しかった 

創造空間 COMBO 

ゥ マニアのみんなもそ 5じ ゃない人もゲームが好きなら一度遊びにおいでよ//り 

Old ゲームから Brand-new まで 

基板在庫豊富•懇切丁寧。とにかく基板が安い特 
価基板いろいろたくさんあって迷っちゃう。でも大 
丈夫親切価格でぶっ飛び/ 

めずらしい基板だってあるんだから友達に自慢しち 
ゃおうね。きっといい物見つかる自信のお店。 


見て確かめて買ってね0ホンモノ指向のキミならわ 
かるよね/ 



ゲームライクなスペシャルバージヨン出現 


いちばん新しいコントロール BOX=“COMBO AV " 

機能性重視•新設計技術の結集 

人間工学に基づいて設計された最もシンプルで最も堅固なマシーン 

すべてが檷準装備 

COMBO AV の 機能 (サイズ W：470 D：200 H:155mm) 

♦2.4*8 方向、切換えジョイスティック（ループレバーも取付 
け可） 

♦2 スピーカーによるサラウンド&ステレオ 、 TV •へッ ドホ 
ン•ラジカセ等接続 0 K 

♦高出力電源 (5 V 8 A ) で安定した画像、余裕あるパワー 
♦全スイッチ、ジョイスティック、電源出力のチヱック機能 
(発光ダイオード表示） 

♦各トリガーボタン、単独スピード切換え可能のオートトリガー 
♦高性能ビデオコンバータ搭載（キョーワインターナショナ 
ル製ニュータイプ） 

♦本体 メインコネクターは、キョーワ式 
♦保守調整は、全て外部より可能 

♦縦•横画面のコントロール制御の切換え（コロンブスの卵参照—） 

满足のいく性能で安心価格 

“コンボ AV” 

• Vタイプ （ ビデオ端子、 RF 対応）_ 

• R タイプ (RGB15.21 ピン対応） • 

• V闩タイプ(上記両方の対応）…. 



•定価34,000円 
•定価29,000円 
•定価36,000円 


★コロンブスの卵 

COMBO A V の特殊機能の中に、ビックリノ最高/平然/ガッカリ/するものがある。な〜んと、縦画面 
のゲームを TV を縦にすることなく （ TV の故障の原因となりますよ / ) ゲームができるのだ/ゲーム 画 
面の縦、横の変更は基盤のハードにより難しいので、画面をそのまま映してキヤラクターの動きとジヨ 
イスティックを合わせると云う、簡単なもの/タテスクロールのゲームが ヨコ スクロールになるけど、 
とてもゲームがし易いし、一種独特の楽しみがあるよ/……これでゲーム基盤のタテ •ヨコ 画面の選択 
は必要なくなったね-灰（晴れ）尚、これは、実用新案申誚済のアイデアだよ/ 

★100人に聞きました 

コンパネは水平タイプがよい……96人。何と96%が水平パネルが良いとの事です。もっともですね/アーケ 
ードゲームマシンも然り 、 COMBO AV は“ゲームを楽しむ”という事を最重点に開発されたんです。他、たく 
さんのアイデアがいっぱいです。尚 、 COMBO AV の企画•闋発は ㈱ キヨーワインターナシヨナルです0 


バックアップする 創造空間 COMBO L 

MSP ㈱ マイクロシステムプランニング -170 東京都豊島区駒込 6-34-7 清水ビル 2F COMBO A\y 

Q 〇 ^ 一 Q R "7 R 一 14 R 4 •関西地区発売元テクナ-卜 G 6- B 43-7641 

営業時間 pmkoo 〜 pm 7 :oo 毎週水曜定休(日•祭日は営業致します J •中部地区発売兀宇宙堂 052-916-1407 


詳しい資料は 62 円切手 2 枚同封の上 
GM 係までご請求下さい。 


★中古基板3,000円より、在庫2,000枚 
★麻雀用パネル（八ーネス付）6,000円 


アーケードゲーム専門店の決定版 


業務用基板いろいろ 
激安•メチヤ安•超安// 


本郷通〇 
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籲私が貧乏のためゲーメスト 

編集部に入ったのは本当です。 
というわけでハイスコアの 

方は休業（引退!？)と、自分 
のかじったゲームを記事にし 
て、みなさんの攻略の手助け 
となったらハッピーです。 

まず最初の攻略はカプコン 
の U.S •ネイビー。ご意見待って 
ます。 （星白金- HIR) 



•ミキ丸の キーホルダーから 
はじめた立体へのこだわりも 
@屋で大手 メーカーの フィギ 
ユアを扱ってくれることにま 
で発展して、あたしゃうれし 
いよ。でも、まだまだだね。 

今号の3 D コーナーに 窨い 
たように盛り上がり次第では、 
新製品の誕生もあり得るか 
も？ 

今年もよろしくね。 

(腰痛に泣いている M •いるか） 



久々に後記を害くわたし a 
剣豪の攻略いかがでした？ 3 
面までは簡単だからみんなや 
ってみてね。それにしても編 
集部に入ってはや半年。よう 
やく編集部異として憤れてき 
たみたい。まだまだこれから 
だなあ。甘い攻略とかあった 
らバシバシ意見くださいね。 

とにかく今年もよろしくお 
ねがいします。（逮藤みゆ） 



•年末年始は、今年も忙しか 
った。暖冬のせいで12月はス 
キーに行けなかった。ぐっす 
し。2月末発売号はちと発売 
が早くなるので、丨月も2月 
も行けないみたい。ガーン！ 
また春スキーっすか？困った 
もんだ。丨日でもヒマがあっ 
たら日帰りで行ってくるかの 
お。そうだ、丨丨月に津田沼に 
できるつけ！（ずるずる） 


參こんにちは！ゲーメスト編 
集部で唯一まともな人間の新 
人、佐野です。ヨロシクネ。 

それにしても最近、自転車 
置き場にレイトン ブルーの 自 
転車をたくさん見かけますね。 

F — Iの影響でしょうか？ 
それとも気のせい？ちなみに 
僕の自転車の色はキイロです 
ううう…〇ータス。ちよっち 
ゆ卜〇イですよ。 （佐野） 



•年末進行憎し。ドラゴンセ 
イバーの攻略を書いたわけだ 
が、何せ準備期間が短い！ 
さらにページ数不足も手伝っ 
て （6 ページももらつたの 
に）、完全に満足のいく記事と 
までにはならなかった。本当 
なら図や写真をふんだんに使 
つて、より詳しく解説したい 
■パターンもあったのだが…。 
来月フォ a — しよう。 

(Y0U.A) 



•ひさし振りの復活でありま 
す。 

どうも、この攔に窨いてい 
ないと、「あいつは最近、何も 
していないのでは」と、思わ 
れているようで……。 

私とて、遊んでいたわけで 
はありません。その成果を誌 
上でも……と。 

(朽木は彫るべからず .GOD) 



參かつて自分は雑誌を読んで 
成長してきたのだが、いつの 
まにか当時雑誌をこさえてい 
た人々と同じトシになってし 
まった。不思議な気分である。 

…最近面白かったもの。卜 
ータルリコール、ニューシネ 
マパラダイス、小説「ドクタ 
— •ァダー j。 91年も面白いモ 
ノが出てくれるかな？ 

(栗原桃郎） 
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I 人生初めてのサイン会が、 | 

I なんとか終わり、胸をなでお圓 
■ろしている時です。来て くれ ■ 
■た人ありがと一。 ■ 

■ 最近自分の絵にかげりを感 ■ 
■じていましたが、ミュシャの I 
j 絵を観て復活。ヤル気バリパ ■ 
j リです。いやあ後期のほうの J 
j 淡い光がたまらんです。 

_古きを訪ねて新しきを知る 。 j 
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プレ V ャーの 
声 y 応えて… 


個人的ゲ—ム論 

I 月号の論で、ゲ—ム性を 
重視するマニアが減つてきた 
という論を*いたところ、何 
人かの読者から意見をいただ 
きました。新潟県の松原君は、 
最近のゲームはよいゲームが 
ないから見ているだけになつ 
てしまうという意見でした。 

さて、私自身、この時の論 
は少々舌足らずだつたと思う 
ので、私の考え方をここで明 
確に して おき ましよう。 

私は個人的には、ゲ—ムに 
は強烈なインパクトを求めて 
います。これが私にとつて I 
番必要なものです。わかリや 
すくいえば、ゲ—ムをやつて、 
いかに自分を感動させてくれ 
たかを評価するわけです。 

本質的に考えれば、私はス 
卜 I リ I 派といえるのではな 

いでしようか。強烈に感動さ 

せてくれるものは、ゲ I ム性 

でなく、ゲ—ムの世界観によ 

るものが大きいと思うからで 

す。 

しかし、ゲ I ムをやりこむ 

タイプだつたので、もちろん 

やればやるほど味の出るゲ— 

ムの面白さも知つています。 

本来のゲ—ムの面白さとは、 

ゲ—厶性の面白さなのだと思 

います。 


私はスト—リ| 

性の両方ともゲ_ 


.性、ゲ I ム 

■ムの魅力だ 



と思うし、どちらも全く否定 

する気はありません。ゲーム 

によっては、ゲ—ム性の方向 

に偏ったり、ストーリ—や世 


界観の方向に偏ったものがあ 
つてもいいと思います。ただ、 
ゲー厶性が全くなくなってし 
まつたらそれをゲ—ムといえ 
るかどうかは疑問ですが。 

デ —Ai 

プレイヤ—が作る 

かつて、私がゲ—厶を始め 
た頃は、ストーリ—や世界観 
が無視されがちで、私はそん 
なマニアの考え方に不満を持 
っていました。当時は、源平 
討魔伝は簡単すぎるからたい 
したゲームでないとか、ダラ 
イアスのゲ—ム性に新しさは 
ないとかいうマニアもいたも 
のです。 

私はそこまで極端な考え方 
はできませんでした。そして、 
「これ だ！」 •と思う世界観を 
持ったゲームはできるだけ取 
り上げてきたつもりです。 

そして時代は流れ、現在は 

どちらかといえばキヤラクタ 

I 、ストーリ—のほうが重視 

される時代になってきた感じ 

がします。そこで、あえて、 

"ゲ—ムはプレイしてこそ面 

白いもの"という論を—月号 

で書いたわけです。 

メー カ—は、プレイヤ—が 

お金を使ってくれるゲ—ムを 

作ろうとします。どんなゲ— 

ムが世の中に出て くる かは、 

プレイヤ—の考え方、好みに 

かかっているといっても過言 

ではありません。 プレイヤー 

のみなさんに、ゲームに対す 

る広い視野、深い考えを望み 

たいと思います。(ぜんじ) 
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スーパー 

バーガ—タイム 


焼肉ライスバーガー党 Z—A 














ダブルドラゴン3 

〜ザ•ロゼッタストーン〜 


1982年に発表された「八 
ンバーガー j がリメイクされ 
て登場。画面にあらかじめ設 
置されている材料を下に落と 
して八ンバーガーを完成させ 
るのが目的のゲ—厶である。 

前作との変更点は、いわゆ 
る「硬い」材料が登場したこ 
と。硬い材料にはストンピン 
グ(レバー下+ジャンプボタ 
ン)が有効。 

敵として登場する野菜たち 
は、攻撃アイテムで気絶させ 
ケリを入れるか落下する材料 
ではさめば倒せる。材料では 
さんだ敵は肉 (?) に変わり 



クシでソーセ—ジを攻撃する 
n ツクさん。足元の：：：ンバ— 
ガーは巨大だが具が少ない。 


八ンバーガ—を完成させたと 
きに高得点になる。 

前作ではコシヨウだけだつ 
たアイテムも、今回は種類が 
増えている。アイテムを書き 
出してみると、コシヨウ.フ 
ライパン•フライ返し•クシ 
•ホース•羽根靴•登山靴. 
ローラ—スケート•マントと 
かなり多い。これらのアイテ 
厶は、プレイヤ—となる n ッ 
クさんの奥さんが出してくれ 
る。 

また、面構成が 4 面 1 ワ— 
ルドで全 5 ワ—ルド( 20 面) 
になつていて、各ワ—ルドの 
最後はボス面になつている。 
ボス面は、コックさんが八ン 
'八 I ガ I を投げつけてダメ ー 
ジを与える。慣れないとつら 
い面である。 



ねぎ！ねぎ！ねぎ！ 秘かに 
ライバル。ぶど〇に洋なしも 
友情出演!?(/\ンバーガーの 
具に全然関係ない) 



4ワールドのボス。音なつか 
し出店の風船。顔がドク□な 
のガ泣けて < る。 






パニックモ—ド 

面に障害物はなく、ただ単 
にボ—ルが出てくるぞ。 

アイテムはなく、プレイヤ 
I はダブルワイヤ—を持った 
状態でプレイでさる。 

光ったボ—ルが現れたら、 
それはタイムストップだ。少 
しの間ボ—ルの動きが止まる 
ぞ。 

スタ I 卜してからボ I ルを 
壊さないでねばつていると、 
ボールが異様な速さで跳ね始 
める。その時に隠れボ—ナス 
として10万点入るのだ。 


仁 


ポンピングワールドがパワ 
—アップして帰つてぎた。そ 

の名も「ス—パーパン」。 

従来のツア—モ—ドに加え、 

パニックモードが装備された。 


ルールは前作とまったく同 

じ。跳ねるボ—ルをワイヤー 

でこわして小さくしていく ( 

ツアーモード 

ボ—ルを壊して世界一周す 

る。スタートは香港。 

アイテムがた<さん出現す 
るので-つまく使お-つ。 
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ストー My 丨 

拳法の武者修行中のダブル 
ドラゴン兄弟はある日、蛭子 
と名乗る不気味な占い師の老 
婆と出会 5 。 

世界のどこかにある3つの 
ロゼッタ.スト—ンを集めた t , 
のは世界最強の力を手に入れ 
ることができる、という予言 
を蛭子から受けたダブルドラ 
ゴン兄弟は、その石を求めて 
世界中を旅するのであった。 

そこには蛭子の恐ろしい隠 
謀があるとも知らずに…。 

操作方法 

レバーで主人公を操作、右 


か左にレ'八—を2回入れると 
ダッシュ、上か下にガチャガ 
チャやると上下移動を素早く 
行-つことがでキ J る。 A ボタン 
でパンチ' 巳でジャンプ 、 C 
でキック。 

主な夫紋技 

弱つているときに後ろを取 
つて、ボタンを押すとバック 
ドロップ、倒れている敵の横 
でジャンプするとニードロッ 
プ、レバーニュートラルでジ 
ャンプキックすると旋風脚、 
壁、仲間にジャンプキックす 
ると三角飛び。 

In インクソアの n ツ 

一見、超難度のよ一つだがヌ 
ンチヤクを持って斜めジャン 
プしつつ攻撃するとほぼ無敵 
状態だったりする。この技を 
極めればすごい楽だよ。 



彼がひとつ目のタスタ 
—ンを持っ^い d 5 しい。 



2人め龍は 
3つ ！ S 石-&求 《T 
世界 -& かけ巡 31 


小さな n ' vCHr 、 んが巨 
大な/\しバ|ガー它作 
つ T い <ゲ丨ムだ。 
しかし、こ 1s /\、 y <丨 
ガー它食勹奴はい SC 7 S 
か??? 


あ^ボ、 i ピ、 i79 丨ル 
ドがパ 1 7丨アッブし T 
帰つマきた冷。 



























2 面の失敗画面。だが、子供はしつかり助かつているので八ッピーエンドか？ 



5面の失敗画面。だいてい無謀な奴がこ 
の面を選びこの画面を見ることになる。 


5面の最初。隕5を3発でフチ壊す SBM 
はすごい。 



4面の失敗画面。カニごときに負ける 
なんて…。いや実際にはかなり強い。 



3面の最初。まわりがボ□ポロの<せに 
立派にそびえ立つフッドビルデイング。 
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私のパンチを 
受けてみろ=: 

(ステ—ジ紹介) 


ステ— ジ1暴漢におそわ 
れている女性を救い出す面。 
暴漢の名は口—ドン H バグス 
ラッシュ( 26 . «0。 目標20 

□ to 

STAGE 2 トレ—ラ— 

にひかれそ5になつている子 
供を助ける面。トレ—ラーの 
名は 丁 MT デリ'八リ ー サ I ビ 
ス、トレラー啦124。目標 

260to 

STAGE 3 悪の要塞ビ 

ルを破壊する面。ビルの名は 
マッドビルディング。目標2 
9Qto 

STAGE 4 客船をおそ 

一つ巨大怪獣を倒す面。怪獣の 
名はタラバ ー (21 .$)。 アク 
アジヤック類ヵダッシュ科。 
目標300 1。 

STAGE 5 地球に接近 

する隕石を破壊する面。隕石 
の名は小惑星 CH — BO 。 目標 
350to 


I 



タイト—から、ちよつと変 
わつたエレメカが登場だ。 

人々に襲いかかる数々の危 
機を鍛え上げた鉄拳で撃ち砕 
く！彼こそ20世紀最後のヒー 
ロー (?) ソニックブラストマ 
ンだ—•そんな彼の活躍を忠 
実に再現したのが、このゲ— 
ムである。 

ちなみに開発者は、ナイス 
卜•キヤメトラでおなじみの 
快刀さん。「不本意ながら、自 
分でクリアできないゲ—ムを 
作つてしまつた」とは本人談。 

ソニックブラス S マ、\ 

S 巳 M 

助けて！ 

C ゲ—ムの進行) 

ゲ—ムはコインを入れてス 
テージ選択から始まる。自分 


の「体力」に合わせて選んで 
くれ。 

的が起^上がつたら 「RE 
ADY G 0」 の表示ととも 
になぐる。それを3回くり返 
し敵の体力 ( t で表示)を上回 
れば勝ち。下回れば負け。勝 

つても負けてもゲ—ムオ—バ 

〇 

的をなぐるには、備えつけ 
のグローブをつければ安全。 
ちゃんと左ぎ吉の人にも用意 
されている。グローブをつけ 
ないでなぐると痛いぞ。 

なぐり方は正拳(ストレー 
卜)が一番パワ—が出る。フ 
ックはいまいち。 

パワ—の計測は的の支点の 
移動スピードを検出するそ-つ 
なので、真つすぐパンチを出 
すのではなく的にこぶしをそ 
のままのせるよ-つに最後まで 
押すよ-つにすれば効果的。 

なお、パットや蹴りなどで 
はパワーは全然出ないし危険 
なのでやめるように (® の M 
と K がへッド八ットで挑戦し 
たがパワーが全然出なくて、 
その上で頭を II めたのをつけ 
加えておこう)。 



















突擊 ニューゲーム 


メガドライブ 


MD 版のグレードアップだ!！ 

サンダ-フォース AC 


オリジナルステージも加わって、さらに熱い! 


y 〇 〇 □ y yk y 

| yy yy 

Techno soft 


( D テクノソフト/セガ 


である。美しい。 

© …シ I ルド 

バリアを張つて無敵になる。 
I 定のダメ—ジを受けると消 
減してしま-つ。 

1UP 

自機のストックが一機増え 
る0 

ク□ゥ 

プレイヤ—の周囲をまわり、 
敵弾を防ぐ。攻撃力もある。 
これは使える。 

強さは愛だ 

これは体で覚えるゲー厶で 
ある/つまり覚えちやえば何 
とか先に進めるのだ。倒れた 
ら立ち上がり、前よりも強く 
なれ…つて某特撮のエンデイ 
ングじやないけど、あキ J らめ 
ないで頑張ろ I つ。 


AC とは 

ア—ケ I ド版のこと 

メガドラユ—ザ—の間で大 
人気だった、あの激烈八—ド 
シユ—ティング「サンダ—フ 
才 I ス IIIJ がア ー ケ I ド版で 
グレ—ドアップして登場だ。 
オリジナルステ—ジも加わっ 
て全9面の地獄が待っている。 

長キ J 戦いに 
終止符を打て 

銀河暦790年に始まり、 
銀河の半分の星域を卷吉込ん 
だ銀河連邦とオーン帝国との 
戦いは 100 年の長きにわた 
って続いていた。 

銀河連邦は、帝国の圧倒的 
な物量のまえに次第に衰退し、 
これ以上戦局を長引かせるこ 
とのできない苦境に陥ってい 
た0 

この状態を打開するために 
はオーン帝国を攻撃し' 皇帝 
を倒すことしか連邦には残さ 
れていなかった…。 

そのため連邦は総力をあげ、 
ケルべロス(才—ン帝国軍の 
誇る無人防衛システム)に反 
応しないほど小型であり、かつ 
大型戦艦にも匹敵する火力を 
備え持つ高機動力戦闘機フア 


ィァ|レォ带「03丁丫><」 

を開発した。 

そのパイロットには、ダイ 
ラデイザ—攻略戦の英雄エイ 
ドラの孫ジ—ン大尉と、ナビ 
ゲ—ター にはブレア レオー ス 
破壊作戦の英雄ライドの娘シ 
エリ I 少尉という、才 I ンと 
の因縁浅からぬ血筋を持つ2 
人が、連邦のマザ—コンピユ 
I 夕—によつて選ばれた。 

銀河の命運は彼らにゆだね 
られたのだ。 

才—ソドックスな 
操作系 

8方向+ 3ボタン。レバ— 
で自機を操作。 

A ボタンはスピ—ド調整。 
自機のスピードを4段階まで 
かえることがでキ J る。 

巳ボタンはシヨット。 

C ボタンは武器の選択。画 
面下の武器メニューを見て臨 
機応変に対処しよ一つ。 

アイテム紹介 


ヅ V ンシヨツト 

自機の標準装備その一。ノ 
I マル弾の2連装で、©を取 
るとセイバ—になる。 


バツクフアイア 

自機の標準装備その2。ノ 
I マル弾を前後に撃てる 。 Q 
を取るとランサーになる。 

◎…セイバ— 

強力な貫通2連装レ—ザー。 
ツインシヨツトのパワ—アツ 
プバ—ジヨン。やたら破壊力 
があるぞ。 

©…ランサ I 

前後に撃てる強化高速弾。 
敵が後ろから来たら、すばや 
くこの武器にチェンジしよ-つ。 

@…ゥェ—ブ 

力べをも貫通する超音波兵 
器。破壊力に乏しいが、かな 
りの広範囲に攻撃がでキ J る。 

ザコがいつぱい出てくるとこ 
ろで使お-つ。 

㊣ …ファイア 

前方にノ—マル弾、上下に 
対地///サイルを擊つ。フアイ 
アとい5わりには全然火力兵 
器が使われていないので首を 
かしげてしま一つが' はてさて。 

0…ハンタ| 

ウェ—ブと同じく、力べを 
貫通する高速誘導弾。いわゆ 
るホ—ミング弾 (3 WAY) 



ご存じ、ステー ♦/ ン1のボス。 | ステ—ジ2、灼熱の世界ゴル | 水中ステージ•セイレ—ンだ。 
MD 版より渋い色づかいだね。 _ ゴン。突然の火柱に要•要•要 «* この弾は壊せる。中ポスだつ 
| 注意—だ。 ■て 強い。 



























シンプソンズ 

◎1990 DATAEAST PINBALL INC./DATAEAST CORP . 


デコピン 10 作目の超大作!！ 


アメリカ大陸からとんでもないやつらが、 


ついに日本上陸だ！ 


C 

C 


いや—先月はぺ—ジの都合 
でお休みしてしまいまして、 
ごめんなさい。 

そのかわりといつてはなん 
ですが、今回はカラ—。カラ 
—といえばデコ•ピンという 
ことで、ついに10作目の大台 
に乗つた〃ザ•シンプソンズ" 
の紹介です。 

AM シヨ—の特集でも少し 
紹介しましたが、アメリカで 
人気爆発のホ—厶 n メディ— 
アニメをテ—マとしたピンボ 
I ル。元になつてるアニメの 
ザ•シンプソンズは、そのあ 
ぶなさ、色、ノリなど、日本 
人には理解が難しいのでは、 
と思えるよ - つな代物なんです 
よ、これが。 

ピンボ—ルのほろはわかり 
やすいル—ルですから安心で 
すけど。ま、とりあえずゲー 
厶内容を見てください。 



キヤラクターボ —U ンヴの両ド□ツフタ—ゲツ 
卜。キヤラクタ—の一番下は超当てにくい。 


ランフレーン入 1 0□。このランプはかな 1 0上が 
りに < い。 


DANGEf 1 チ 

p I I JMrk 11 ufp k r 




それでは、フイ—ルド写真 
を見ながら読んでください。 


トツプレ—ン 


(巳)のトツプレ—ンを完成 
させるとボ—ナス倍率が2倍、 
3倍と進み、 B 倍まで進める 
とエキストラボール (4 参照) 
のチャンス。レ—ンは左右フ 
リツパ—ボタンでチェンジ可。 

ミステリ I 

ボ—ナス 

シユ—夕—にボ—ルが出る 
と、 ( E ) のランプレーン入り 
口に赤ライトが点灯する。点灯 
中にランプレ—ンにボ I ルを 

通すと///ステリ I ボーナスの 

チヤンス。 I 定時間内(ほと 
んどリターンからダイレクト 
に入れないとムリ)にもう I 
度ランプレ—ンにボ I ルを上 


ければ、50万点、キヤツチア 
ツプ (2 P 以上の時、一番点 
の高いプレイヤ—と同じにな 
る)、ボ—ナスホ—ルド+10万 
点、エキストラボ—ル、ボ— 
ナス倍率5倍、得点2倍など 
が得られる。ミステリ—の赤 
ライトは、ボ—ナスを取って 
も取らなくても、チヤンスを 
使った時点で消え、シユ—夕 
I にボ I ルが出るまで点灯し 
ない。 

キヤラクタ— 
夕—ゲツト 


キストラライト点灯 (4 参照) 
3回目.10万4-スペシャル 
ライト点灯 

なおこれらのライトは、点 
灯ホ—ルに入れて獲得しない 
と次の回に進めない(ドロツ 
プタ—ゲツトが上がらない)。 


0 NS " のラィトが、左から 
1つずつ点灯していく。日文 
字すベて完成させると、ディ 
スプレイ上で秒読みが始まり、 
その間、ランプレ—ン ( E ) 
へボ—ルを通すと100万点 
が得られる(何回でも)。 


4 


3 


( G ) の各キヤラクタ—のド 
ロツプタ—ゲツト。これを1 
ボール中に5枚落として、完 

成させると、その完成数によ 

り次のものが得られる。 

1回目 • 5万+ボ—ナスホ 
—M ド 

GJ 回目 • 7万5000+ェ 


エキストラ 

ボ—ル 

ボ—ナス倍率6倍、または 
キヤラクタ I 夕 I ゲットでラ 
イトが点灯。 

ライトは、 (□) ライトホ— 
ルにまず点灯し、それを獲得 
せずにも5 I 度エキストラの 
ライトを灯けた場合、 ( K ) ア 
ウトレ—ンのどちらかにも点 
灯する。アウトレ—ンはきつ 
いので、1回灯けたら先に取 
るのがベスト。 


6 


パワ—ボ I ナス 


5 


///リオン 


(巳)の完成か、ランプレー 
ンにボ I ルを通すかする度に、 
フイ—ルド奥の" mill — 


左右リタ—ンレ I ン ( J ) 
にボ—ルを通すと、レ—ン上 
部の白色のライトが点滅する。 

ライト点滅中に ( A ) セン 
夕—ホ—ル、 (□) ライトホ 
—ル、 ( H ) レフトホ—ル、の 
I つち、いずれかにボ—ルを入 
れるとパワーボ I ナスが得ら 
れる。パワ—ボ I ナスは ( C ) 
タワ—パンパ—で得点が上が 
り、3つのタワ—が3つのホ 
I ルに対応している。タワ— 
は、その点滅状態で得点の高 
さがわかるよ5になつている 
(点滅が早いほど高得点)。 
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こらこら、台の上で横になる 
とは。その下品な言葉遣いも 
やめなさいつて。 


バックヴラス。スフ IJ ングフ 
ィールド全景でござ〜い。 




ここまでと思いましたね。 

ただザ•シンプソンズのア 
ニメ自体が日本でやっていな 
いので、そ-ついったほ一っのお 
もしろさがわからないのが残 
念です。まあ、長男(と思-つ) 
が「なんとかかんとかメエ〜 
ン J とか言ったりする所はい 
い味出してるんですけど。 

これはもうデ—タイ—スト 
提供で日本でも放映してもら 
I つしかありませんね。 

ど-つでしよ I つかねえ、デ— 
タイ I スト様。 


ボールをすぐまたランプレ— 
ンに上げると、ル—プトゥル 
—プカウントとなり、1プレ 
イ中のカウント数が最多記録 
となればその場で 50 万点が得 
られる (1 プレイに1回のみ)。 

左アウトレ—ンのクイック 
マートキック(キックバック) 
の復活は' ( I )チヨコレ—卜 
夕—ゲットの完成で得られる。 
点滅中の夕—ゲットに当てな 
いと点灯していかないので難 
しい。 

(提供は ㈱ データイ I ストで 
した?) 

以上ザ•シンプソンズのフ 
イーチヤ—でしたが、いかが 
でしよう。 

マルチの方法などは、レ— 
ザ—、フアント厶などの流れ 
が好きな人にはたまらないで 
しよ一つ。また、3ボ—ルでジ 
ヤツクポツトを取る時に、フ 
リツパ—ホ—ルドしていると 
点が下がつてしまろ所なんか、 
涙もんの細かさです、よくぞ 



マルチボ—ル 


フイ—ルド中央の ( F ) ボ 
I リングタ—ゲツトを3枚落 

ラィトホールの近边。レーン 
が原発の間をぬ^よ〇に通つ 
ている。 


として完成させると、 ( A ) 、 
(□)、 ( H ) の各ホ—ル前にあ 
る緑のロックライトのうち、 
いずれかが点滅する。 

この時、点滅ホ—ルへ入れ 
ると1ボ—ルがロックされ、 
次のボ—ルがシュ—夕—に出 
るので、打ち出すと2ボ—ル 



マルチの開始。 

2ボ—ルマルチ中は3つの 
ホ—ル全部のロックライトが 
点滅する。この時いずれかの 
ホ—ルにボ—ルを入れると I 
時的にロックされ、デイスプ 
レイに帯状のライトが表示さ 
れる。このライトは、時間で 
だんだん短くなる。このライ 
卜表示時間内に、もラ I つの 
ボ—ルを残りの2ホ—ルのい 
ずれかに入れると、2ボ—ル 
ロックとなり、シユ—夕—に 
さらにもう1ボ—ル出て、3 
ボ—ルマルチの開始となる。 
なお、帯状ライト表示中にも 
一つ1ボ—ルをホ—ルに入れら 
れなかつた場合は、先にロツ 
クしてあつたボ—ルが出て来 
てしま|つ。 


3ボ—ルマルチ中に' ボ— 
リングタ—ゲット ( F ) を完成 
させ、その後、ランプレーン 
( E ) にボ—ルを上げるとジャ 
ックポット獲得。ジャックポ 
ットの点数は、夕—ゲット完 
成後、ランプレ—ンへ上げる 
のをねばるほど下がるが、フ 
リツパ—でホ—ルドしたまま 
にしたりすると、逆に上がつ 
てしま|つので注意。最高点は 
40 □万点(バックグラスの 
自販機のよ I つなものにも表示 
されている)。 

なお3ボ—ル中に1ボ—ル 
落として2ボールになつても、 
ジャツクポツトなどは得られ 
るので、前の P ボ—ルマルチ 
と間違えないよ Iつに。 


8 


ジャツクポツト 


9 


その他 


ランプレ—ンから出てキ J た 



ランフレーン入□。このラン 
フはかな^上がりに <い。 
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マージャンク I スト 

君 t ウ八ウ八、僕ちウ八ウ八、モニスター访すべて 






先月号では、あまり紹介できなかった敵キャラクターを八リバリ見せちやうそ。 


は、どラだったかな。 


先月号で紹介した 


①ビカタ • K ムレツティ、 ③やせている人 
ミネソタの卵売り ④すぐカモられる人 


②かわら飛ばし 


⑮からあげ' 卵料理 



① 林屋プ—、落語家見習い ④オタクデフ 

② ふ < れる ⑤ウニ 

③ ス U △な人 ⑧卜 U カフトの栽培 


II 

8 

k 

斗 

② 

9 

ビ 

ン 

グ 

□ 

ピ 

1 

① 

1\ 

□ 

y 

か 

ば 

fv 

m 

ク 

1 ⑥ 

, 0 

I 

© 

よ 

う 

か 

h 

④ 

村 

〇 

と 

お 

る 



スケルトン 


① フ K ンド.ボ—ン、接骨医 ④ぐにやぐにやしだ人 

② サフ///ツシヨン(関節技) ⑮骨せんべい、鉄骨飲料 


③骨のある人 


⑥骨つぎ 



取り扱い説明 


//: 


■ 

私 


モンスタ—紹介のところに 
ある番号は、次に書くことに 
対応しているので照らし合わ 
せてね。 

①モンスタ—にされる前の氏 

名、職業 © 得意技0好$な男 

性のタイプ④嫌いな男性の夕 

イプ⑤好きな食べ物©趣味 


① 鬼賀志摩(おにがしま) 

② 雷電ド□ツブ 

③ 酒吞童子 

④ 桃太郎みだいな人 

⑤ 雷おこし、鬼ごろし 

⑥ 亡者いじめ 



ハ—ピ| 


しびれマ—メム 























① みぞれ、食品冷凍加工業 

② 雪崩をおこせる、寒中水泳 

③ クールな人 

④ あつ<るしい人 

⑤ 氷メロン、冷凍食品 
⑧アイススケート 



① カラマッタ • ジェーン、 
賞金稼ぎ 

② □シアン ルー レット 

③ ジ3ンウェインのよろな人 

④ ビリーサキッドのような人 

⑤ ポークビーンズ 
⑧モデルガン集め 




■ mu 0 



①？ 


③死にそろな人 





① ウルフチヨ、毛皮屋勤務 

② お月見 

③ 時任三郎のよろな人 

④ 狩人みたいな人 

⑤ 赤すきんちやん 

⑥ 相撲観戦 



第 

回 


A / I …三キ K …カス E S … E / ヨウ子 

M - K-S や〕ほ一〇 
S 春 L 1 けと I み / l な元気 S 苕か 
M さ乙3乙、1月25日に穽売されました「み 

IU 1 よ〇パし:/タイ：/增刊号聴 U 乙 Lir こだ 
けました7 

K 今回の GD は w パし：/タイ：/吉日 E / E ユし一 E / ヨ 
IA 、 つ3ことな凡2茧が…。 

S と52した 1 ? DC 3 K 丨 DDK I し乙 B 5 えた:か 
な〇【笑〕 

M なんかイ八：/卜が茂 S 度に GD 3 C コ32凡だけ 
と•へパし:/タイ：/テーの)欠は U な祭 1 J だよね。 

S U « 祭 ij 值刊号〜75~凡、 L 1 ま L 1 S 盛 LU ： が 1 J 
に欠 WSAlU ゃな L 17 
K UP あね、春只の日增刊芎は®7 
M と〜し S コ乙言5のよ!？ 

S 5〜、ち 511 L 1 U ゃ/ l 。 ただね I テ 7 HT ) 予 

約特典の力し:/ターが3目芽 Z しか»11のよね。 

コ3—ことは®…。 

K 4目ま S にまた何か出 Sd 2 こと…7 
M ほ凡とお7 

S U 殳、街<ま2推測だけとね。 

M ま®、確かに®のポスターは荃コぼ U 感じよね。 

K じゃあ、何が出 S か g み/！■なに予想し Z €55 コ 

2(7)13? 

s m . mi かもし/ l / jhi ! 

M 艺れ2は ^-XXMKI r SRM タイムス次は 
これだ！ j 保に2目15日ま S におたよ 1 J < だ211。 

S 正解は5月芎乙拜表しま百。 

M 正解苜には何かフしせ：/卜しま百！ 

K 面が当た S かは5目芎ま Z お楽しみコ乙こと2…。 
S 艺れ2はまた乐月！ 


ST § 
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I P999 M 99?? A ???? fl 


__ 1111 _ 


大公開、知られざるモンスターの 




狼女 


黒の看護婦タテチン 


早打ちジェーン 


雪女 


す一ば〜 tj 衣3ま一じやんたいむす 

SRm timES 


① ゼラチン、だんご屋店員④ぉ堅い丸ノ内つぼい人 

② 分裂、合体、変形 ⑮ブッチンブ U ン'ゼ U — 

③ 人当だりのやわらかい人 ⑧餅つき 



0# 

②ぶらさがり 


④低血圧の人 
⑮トマトジユ—ス 


③血の気の多い人 ⑥献血 



★次号はスペシャルゲストがくるぞつ=: 


バンパイヤのドラキュ—ワン 


スライム 
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株式会社 fir 


本 社/〒540大阪市中央区大手通り1 -4-1 2(カプコンビル) 
東京支店/〒150東京都渋谷区広尾1 -3-18 (広尾オフィスビル) 















































super Famicom® 




5 _ 


戰嫌のバイオレンスに世界が震无た 















U こ 定められた捩はただひとつ「一人で も 多く®敵亳 f 
ス tJ - ドに通激なァクシ3ン、口ーラースヶート綱 
冰-ッにな嫌窗 

! ；；d :祕 1 /， 偏 f i :賴4 你 


_誦晨_ : m ： 

_ 
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